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Nintendo vs Sony: Neue A00MR2-Konsole 


Dreamcast im Aufwindzüher 30 Top-Titel & BAININN ii 
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Du drehst am Rad! 


HAND 


viermal 
gebrochen! 
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25, CHAMPIONSHIP EDITION DE 


Jenseits 

der 200 km/h 
schaust Du der 
Gefahr ins Auge! 





Du riechst Benzin, 
Gummi und den, 
(Angst? )Schweiß 

— noch Fragen? 


Zeig 
ny erven? 
Fahr heim! 


-, 


(a) 
19:77 Defibrilieren!!! 
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Dir dreht’s 
den Magen um! 
KEN 


Hier brauchst 
Du viel Gefühl! 


GESÄSS 





‚Das bringt die 


PlayStatıon 


‘ R ans Limit! 
N ı 

! V-RALLY 2, 
Geniales Fahrfeeling ' 
Superschnelle Grafik-Engine 
92 Strecken in über 12 Ländern 
Track-Editor für unendlich viele Pisten 
Realistische Features 


4-Player-Modus 
ab 25. Juni erhältlich 
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Kick down! [ 
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ALLES WIRD GUT 


In der vorletzten MAN!AC baten wir zum Urnen- 
gang - sind die Weichen für den Dreamcast- 
Erfolg gestellt, oder fährt Sony mit der Playstation 

2 direkt in den Spielspaß-Hauptbahnhof? Fakt ist, 
daß Euch die potentiellen technischen Features 
der PSX 2 mächtig imponiert haben. Über 50% wol- 
len auf die Playstation 2 warten, ehe die nächste 
Konsole ins Haus kommt. Allerdings war zum Umfra- 
ge-Zeitpunkt noch nichts über das kommende Nin- 
tendo-System bekannt - dies hat sich nun geändert. 


Kurz vor der £3 in Los Angeles ließ Nintendo die 









ersten Spezifikationen über ihr „Project Dolphin" 
(definitiv nicht der endgültige Name) verkünden. Viel 
wichtiger als detailgenaue technische Spezifikationen 
(Power-PC Hauptprozessor mit 400 MHz und ein 200- 
MHz-Grafikchip, siehe E3-Messebericht) sind die Alli- 
anzen, die Nintendo eingeht. Nach dem Vorbild von 
Sega (Hitachi) und Sony (Toshiba) hat sich Nin- 
tendo einen Partner aus der Unterhaltungselektro- 
nik gesucht: Matsushita (u.a. mit dem Label Pana- 
sonic erfolgreich) wird das DVD-Laufwerk für Nin- 
tendo entwickeln; Ja, Ihr habt richtig gelesen: Nin- 
tendo geht beim Speichermedium keine eigenen 
Wege, sondern schließt sich der DVD-Euphorie 
an. Und legt Wert auf die Feststellung, daß „Pro- 
ject Dolphin“ DVD-Filme abspielt. Außerdem wird 


IBM die CPU beisteuern, was sich kostengünstig 








auf den Hardware-Preis auswirken könnte. 


Espionage NTS (NEC, 1999) 


Und was halten wir davon? Zumindest ist es gut zu wissen, daß Nintendo aus 
Fehlern in Bezug auf das Modul-basierte N64 gelernt hat, und daß der Japan- 
Gigant den Sprung vom Kinderspielzeug zur Entertainment-Maschine endlich 
nachvolizieht. Mit dem Dreamcast-Start im Herbst sowie den spektakulären 
Sony- und Nintendo-Ankündigungen für das Jahr 2000 sehen wir Spieler dem 


nächsten Millenium mit freudiger Erwartung entgegen. 


Sind die Würfel schon gefallen? Von der Playstation 2 erhoffen sich viele 

Spieler wahre Wunderdinge. Noch aber ist die Konsole Fiktion, der Dreamcast 

(TEN dagegen Realität. Zum Deutschland-Start des Dreamcast werden wir die 

\ | ü ) fi Umfrage wiederholen - mal sehen, was dann für ein Ergebnis herauskommt 
% 

28 © „Ich werde 


mir wahrscheinlich beide 
Systeme zulegen“ 


MAN AL 
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Such 





„Ich 
warte auf die 
Playstation 2° 





20° © „Ich 


entscheide mich für 
den Dreamcast“ 


Taf 


Konami 
läßt nicht 
locker: „Gun- 
gage“ schickt 
Playstation- 
Söldner auf 
eine bleihaltige 
3D-Mission. 


Frankreich 
rüstet auf: 
Cryo setzt Euch 
in hochmoderne 
„360“-Hover- 
bikes. 


Spiele, 
soweit das 
Auge reicht; 

MAN!AC schaut 
auf der E3 be- 
sonders genau 
hin und präsen- 
tiert die inter- 
essantesten 
Titel auf 24 
Seiten. 
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Rollentausch: Koudelka 

"Resident Evil” trifft "Final Fantasy 7”: Prügel- 
spezialist SNK betritt mit einem Horror-RPG neue Pfade. 
Cyber-Skating 2200: Trickstyle 
Acclaim schickt Euch per Hoverboard durch die Zukunft 
Snake schleicht weiter: Metal Gear Solid Integral 
Mit 300 VR-Missionen und spielbarer Ego-Perspektive 
lockt Konami MGS-Fans zu einem Neukauf 
Voll durchgedreht: 360 
Gnadenlose Hoverbike-Duelle in Cryos neuem Rennspiel 
Vier für die Freiheit: Gungage 
Keine Gnade für außerirdische Invasoren: Bei Konamis 
Actionkracher räumt Ihr mit den Playstation-Aliens auf. 
Schneewittchen und die sieben Särge: D2 
Kult-Spieldesigner Kenji Eno über seinen Dreamcast-Horror 
Nachrichten: Informationen rund um's Videospiel 
Pillen-Power: Pac-Man World 
Neues „Pac-Man“-Abenteuer zum 20jährigen Jubiläum 
Zombie-Massaker: Resident Evil 3 Nemesis 
Kein Erbarmen: Der dritte Teil der schockierenden Zombie- 
Serie ist noch spannender, noch härter und noch blutiger! 
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Electronic Entertainment Expo '99 

Messehektik, Lärm und viele Spiele: MANI!AC jettet für Euch 
an die Westküste und berichtet von der größten Spielemesse 
der Welt. Wer macht das Rennen: Sega, Sony oder Nintendo? 
Spieleführer ‘99: Action 

Gönnt Euren Daumen keine ruhige Sekunde: Mit unserem 
Genre-Special taucht Ihr in die Welt des Dauerfeuers ein! 
Hinter den Kulissen einer Spieleredaktion 

Schluß mit romantischen Illusionen: Wir enthüllen schonungs- 
los das wahre Leben eines Spieleredakteuers. 
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Last Resort 

Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen 
Missions-Tips: Warzone 2100, Teil 2 

Player's Guide: Driver, Teil 1 

Codes für Game Buster & X-Ploder 

Profi-Tip: Need For Speed - Brennender Asphalt 
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2. 
SNK, 2D-Prügelspezialist par 
excellence, entführt Euch mit 


AWORKin 
|PROGRESS dem Horror-Rollenspiel 


”"Koudelka” in eine Welt voller schauerlicher 
Gestalten. Seid Ihr bereit für den Kampf? 


u; orror-Spiele sind gefragt. Da ist 
es nicht verwunderlich, daß sich 
2 auch Spiele-Spezialisten aus an- 


deren Genres um die Gunst der Käufer 

bemühen. Jüngstes Beispiel: SNK. Mit 
”Koudelka” macht der Neo-Geo- 

und Prügel-Veteran einen Aus- 

Aug ins Rollenspiellager. Gewürzt 
mit einer kräftigen Prise Gru- 
selflair entsteht für die Play- 
station eine interessante Mix- 

_ tur, die ”Final Fantasy”- 
und "Resident Evil”-Fans 
\ gleichermaßen anspricht, 


N Im Moment ist noch 
Tr \ wenig über die 


Story bekannt, 

aber folgende in- 
teressante Details wollen 
wir Euch nicht vorenthal- 
ten: Die Handlung spielt 
in der Gegend von Wales 
im Jahr 1898. Im 16. 
Jahrhundert wurden dort 
alle Klöster geschlossen — 
eines allerdings, ”Mene- 
ton” benannt, schon viel 
früher. Die mysteriösen 
Gründe, die zur schnellen 
Schließung führten, hielt 
mächtige Leute später 

nicht ab, den heiligen Ort 

RN als Gefängnis und Exekutionsstätte zu 
® N mißbrauchen. Viele Jahre später, am 
ww 31. Oktober 1898, stattet Kou- 
delka dem Kloster einen Besuch 
ab, und das Verhängnis nimmt 


Pi 202 















IN 


seinen Lauf... 

Im Gegensatz zu "Silent Hill” oder 
anderen Genre-Vertretern setzt 
”Koudelka” weniger auf 

Splattereffekte und handfeste 


1 11 FE 

















Action; vielmehr wird versucht, 
ein Stephen-King-Flair mit un- 
terschwelligem Horror zu er- 
zeugen. Extrem detaillierte und 
stimmungsvoll beleuchtete Hin- 
tergrundgrafiken bilden das 
Fundament des subtilen 
Grusels. Die verschiedenen 
Monsterkreationen 
- sie repräsentieren 
die Seelen der in Meneton 
hingerichteten Personen (u.a. 
Ritterrüstungen, mittelalter- 
liche Adelsmänner und kopf- 
lose Untote) — unterstreichen 


x 


I) 


die düstere, gotische Stimmung, Bei einer 
Konfrontation mit einem Gegner wird wie 
bei "Final Fantasy 7” in eine rundenba- 
sierte Kampfsequenz gewechselt. Wie auf 
den Bildern am linken Rand zu erkennen 
ist, stehen Euch allerhand Waffen und ein 
umfangreiches Magiesystem gegen die 








zum Detail zeigt sich auch an diesem 
Beispiel: Sprechen die Charaktere, so 
bewegen sie ihre Lippen synchron zur 
Sprachausgabe. 

Für die Spielentwicklung zeichnen sieben 
Ex-Square-Mitarbeiter verantwortlich, die 


u.a. an ”Seiken Densetsu 1&2” („Secret of 7 


Mana“-Reihe) und ”Shokaigi” mitwirk- 
ten. Der Chef des Teams, Hiroki Kikuta, 
war verärgert über die Firmenpolitik des 
Rollenspielgiganten: ”Ich bin sehr froh, 
daß ich bei Square Erfahrung sammeln 
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LorteeMiber wenn abzusehen war, daß 
sich ein Titel unter 500.000 Einheiten 
verkaufen würde, stoppten sie die Ent- 
wicklung. Vorher waren es noch 300.000 


Stück - der Druck auf mich wurde 
einfach zu groß.” Er packte seine 
Koffer, gründete im März letzten 
Jahres das Entwicklerteam 
”Sakunos” und begann die 
Zusammenarbeit mit 
SNK. 
Ein US-Release von 
”Koudelka” wurde kürz- 
lich offiziell bestätigt. 
Für alle a Role 


























GEFANGENE DES SCHICKSALS 


Die Hau tdarstelle 


ECT TIDERTELTTEDERBEBEUTGE CHART. 
Mädel wurde in einem kleinen DISANBNE 
geboren. Als Kind entdeckte sie ihre Fähigkei 


lenspiel- und Horror-Fans bleibt nur 

zu hoffen, daß dieser interessante Titel } 
den Sprung nach Europa schaffen 

wird. os/nc 


HERSTELLER 


EIT3 








SYSTEM 
% ' 
> Den BEL Enoı 
R_;,: 

ng d "Resident Evil” trifft 

"Final Fantasy 7”: 

Atmosphärisches Rollen- 
spiel mit starkem Horror- 
einschlag. 














ie japanische So 

sumi-Company will 

Ende des 22, Jahr- 
hunderts ihre neue Hover: 


Technologie gewinnbri 


den Globus verkaufen. Damit ist es mög- 


lich, Materie über Wasser schweben zu 


lassen — Megastädte könnten sich mit 


dieser Technik über angrenzende Uferge 


biete ausbreiten und so der akuten Platz- 


not entgehen. Doch der Markt wird über- 


schätzt, die Kosten für "Ho sind 


hoch. Da greift der Konzern zu 
einer fatalen Notlösung: Unterirdisch ge- 


illusorisc 


zündete Nuklearwaffen erwärmen den 


ST CHecH 


TIME 


[= = [m 17 = 122 


Erdball um mehrere Grad und führen 
weltweit zu Überschwemmungen, plötz 
lich muß jede Regierung die Technik 
kaufen, um das Ertrinken von Millionen 


Menschen zu verhindern. Reiche Staaten 


Städte auf Schwebeplatt- 
formen — arme Staaten ver 
:n in einem Chaos aus 


Anarchie und Flücht 


vom Technik- 
Unternehmen zum Quasi-Alleinherrscher 
der Welt auf. Doch mehr und mehr Men- 


lingstreks. Sosumi steii 


schen rebellieren gegen diese Allmacht 
des Geldes. und so besinnt sich Sosumi 
des alten römiscl 

Die Sportl 


n Mottos "Brot und 


Spiele Trickstyle Pro 
Tour” fesselt die Massen an die B 
me und gibt den be 
Chance, durch Sprur renn- und Trick 


fertigkeiten das nass 
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TIme 
02:56:80 


Der jährliche "Veloeity-Chämpiog zieht 
nänulich für immer in eine Juxuri@s 
sidenz in den Wolkenstädten 
‚Jetzt seid Ihr an der Reihe. Schnaßpt Euch 
einen von netimunterschiedlich.begabten 
Hoverboardern und lernt so schfell wie 
möglich-über 40 Stunts 
sern Eure Gewinnchancen während des 
Rennens, in dem.Ihr in Nottem Tempo 
Steilwände erklimmt. Damitinicht genug; 
In den drei Austragungsorten Tropical 
Manhattan, Future London und Ariel 
Tokyo lauern auch Abzweigungen. 

issen und Hunderte von kniffligen 
Kurvenkombinationen. Deshalb lernen 
bedächtige "Velocity"-Gladiatoren das 
Einmaleins des Sports erst in der Arena 
Hier düst Ihr durch Halfpipes und un- 
ebenes Terrain, um mit der Physik der 
Boards klarzukommen. Mit Padkomman- 
dos verknüpft Ihr Tricks zu Combos und 
legt so atemberaubende Manöver aufs 
Cyber-Parkett. Wer etwa nach einem 


cse WErbes- 


Sprung an der Steilwand Raketenmanöver 


oder zweifache Drehung ansetzt, schießt 
meterhoch in die Luft. Als optische 
Gimmick zieht Euer Board stets eine 
effektvollen Leuchtschweif hinterher, mit 
dem Dreher noch spektakulärer ausse- 
hen! 

Satte 16 Spielmodi sorgen bei zwei 
(Playstation) bis vier Spielern (N64, 
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Auf dem 

Rally c 

st wie ( 
Hounds”, "Bomb Tag" und andere Modi 
variieren. den Renfigedanken und leg: 
unterschiedlichen Wert auf Stunts. 
Habt Ihr. Euehmit’Diamanten-Sammeln 
bewährt, öffnen sich die ersten Tore in 
der G 
schaft. Jede Pforte’ steht für ein neues 
Rennen, nur wer alle obligatorischen 
Übungen absolviert, darf bei jedem Start 
dab 
einen Steilhang hinab und genießt die 


ten Szenarios des 22 


‚ge der "Challenge”-Meister- 


1. Dann geht's los; Ihr schiest 


futuristisch-abst 
Jahrhunderts. Auch wenn Ihr hier und 
dort an den Trümmern von Big-Ben und 
Piccadilly Circus vorbeirauscht: Diese 
Welten sind eine Mischung aus röhren- 
förmigen Metallschienen, extravaganten 
Bauten und Achterbahnen. 


gar er 
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u "Ri it" auf 
zu langsam für's Treppche 


sich Ku yand mit Extra 
















Brad sy, 
lassen sich 
schwung- 


voll durch die Kurse 


Die.Boardi 


Vorbild aus 
NODIE [a0 lotsen, die englischen 


Spieldesigner "Criterion” (siehe "Redline 
Racer” im Import-Testteil) setzen auf 
schnellen, unkomplizierten Arcade-Spaß. 
Profis krönen ihre Board-Beherrschung 
mit immer spektakuläreren Stunts — je 
näher das Finale im "Tokyo Skydome” 
rückt, desto hartnäckiger verfolgen 

Euch die Konkurrenten. Eine Ku 
übersicht am rechten Bildrand z« 

Kurven und die Position ander 

an, Hängt Euch ‘rein: Nur der Liga-Sieger 
darf am Ende der Saison seine Rente 
genießen, den anderen steht buch 
stäblich das Wasser bis zum Hals... ch 


[=] =3 


r cHecH __Time 
u) al" osisunn 
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alla] yT=; damit nur umschauen und nicht bewegen, 
fallen diese Einschränkungen nun weg. 
em Status als Playstation-Großer- Somit steht Euch nach einmaligem 
eignis wurde "Metal Gear Solid“ Durchspielen kein Hindernis mehr im 
MN nicht nur spielerisch, sondern Weg, die Story wirklich durch Snakes 
auch kommerziell gerecht: 3,5 Millionen Augen zu erleben. Auch von seinen unzäh- 
Exemplare konnte Konami | a. | ligen Schußwaffen kann der 
weltweit absetzen. Um den ern Levi.» mer 5 \ Super-Spion in dieser Per- 
zahlreichen Fans die Warte- ale I ve | | spektive Gebrauch machen. 
zeit auf den zweiten Teil (an a Kr 





dem bereits gearbeitet wird) 
zu verkürzen, wurde eine be- 
währte Taktik von Capcom |__- 
übernommen. Ähnlich wie 
beim "Resident Evil Direc- 
tor" s Cut“ erscheint auch 


die über einen günstigen 
Preis und neue Extras 
Solid Snakes Anhänger 
erneut begeistern soll. 
Während Capcoms Horroradventure 
nur dezent überarbeitet wurde, haben 
sich Hideo Kojima und sein Team kräf- 
tig ins Zeug gelegt. Aufbau und Hand- 
* lung des Originals bleiben zwar unver- 
| ändert, dafür finden zahlreiche Neu- 
| erungen den Weg in’s japanische 
| "Metal Gear Solid Integral“. Um ein 
| breiteres Publikum zu erreichen, wurde 
\ die Anzahl der Schwierigkeitsgrade auf 
J fünf Level aufgestockt: Anfängerspione 
F | erfreuen sich auf ”Very 
Easy“ bereits zu Spielbe- 
ginn an einer MP5 mit 
| Schalldämpfer und unbe- 
| grenzter Munition, Profis 
dagegen knabbern am 
| härtesten ”Extrem“-Level. 
Neben dem Verzicht auf 
\ ein in Radar plagen Euch 


"Bess" 








Ende mer wunem 


I vn. vers 


"Cr au 








| von "Metal Gear Solid“ een RD ra | Bestandteil: Auf einer drit- 
| mit der ”Integral“-Fas- ver Kon | ten CD schlagt Ihr Euch 
„| sung eine Neuauflage, 5 | durch satte 300 Mini- 





- Missionen, die diesmal we- 
| sentlich abwechslungsrei- 
# cher ausfallen. So sind sie 
nicht nur nach verschiede- 
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| Das VR-Training von 
”Metal Gear Solid“ war 

| | ausschließlich als Einstieg 
| gedacht, um Euch mit der 
| Steuerung vertraut zu ma- 

chen. Bei "Integral dage- 

em | gen ist es ein wesentlicher 


nen Aufgabenprofilen wie Waffenkon- 
trolle oder Schleichfähigkeit aufgeteilt, 
auch besonders harte und wesentlich kom- 
plexere Szenarios fordern Euer Können. 
Der einheitliche blaugraue Virtual-Rea- 
lity-Look wurde zugunsten flexiblerer 
Grafik modifiziert; so o stapft Ihr jetzt 
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Keine schwache Frau: Mit Snakes 
r Egopersp rft Ihr mehr 
als nur ein uf Meryl 


durch realistischere Grafiken 
und trefft neben aufmerksamen 
Wachen auch auf andere 
Gegenstände, die Ihr je nach 


TER = 3 
Auftrag einsammeln oder zer- neue DVD-Player TER: 


stören sollt. im Härtetest 


Eine weitere Neuerung wendet 
sich an die Besitzer von Sonys 
Pocketstation. Das in Japan 
ungemein populäre Mini- 
Handheld dient als Speicher- 
platz für Eure Trophäensammlung, die Ihr 
danach mit Euren Freunden tauscht: Habt 
Ihr einen Abschnitt erfolgreich bewältigt, 
werdet Ihr mit einem von 48 Dienst- 
graden ausgezeichnet. Diese sind durch 
ein Tierlogo symbolisiert, fotte Spione 





Kino-Atmosphäre ab 5.000 Mark 





ernten sich einen Fuchs oder Schakal, 
während ungeschickte Agenten mit einer 
Schnecke abgespeist werden. 


nel ee Narsauflageiz a0 a 5 LCD- 
In Japan steht die Neuauflage ab Juli in den Projektoren im 
Regalen, auch die USA werden unter dem Messlabor 


Titel "Metal Gear Solid VR Special BRAG 
Edition“ bedient. Wir MAN!ACSs halten 


angesichts der Popularität auch eine Ver- 






Lırcı 


LILERLITT TEN 
ETNEITESEETE 


Test total: kritische Meßtabor- 
Analysen von DVD-Playern, 
Dolby-Digital-Verstärkern, Video- 
projektoren, Boxensystemen & Co. 


öffentlichung hierzulande für wahrschein- 
lich. Auf jeden F SYoTını 


in "Metal Gear Solid Integral“ gepackt, v 
daß sich auch für Fans, die das Original in- | (noch unsicher _] 
und auswendig kennen, ein erneuter Blick | , 
BETEN ao ıT11072777) 


all wurden so viele Boni 





20 Seiten Ratgeber: « 


Anschauliche Erklärungen von 
technischen Feinheiten, ausführlicher 
Testspiegel und konkrete 
Problemlösungen. 


Aktuelle Meldungen aus aer * 


Heimkino-Branche mit Produkt- 
Neuheiten und Hintergrundinfos zu 
technischen Entwicklungen. 


Vom Kino zur DVD-Fassung: « 


Kompromißlose Filmtests auf gut 
15 Seiten mit besonderem 
Augenmerk auf Bild- und Tonqualität. 


Auf speziellen Wunsch der 

japanischen Spieler be 

kommt ”MGS Integral” ein 

Schmankerl verpaßt, das 

auch uns Fans im Westen 

gefällt. Während seines Auf 

\ we trags versprach Naomi 
Snake ein Treffen bei seiner Rückkehr. Wer jedoch nach erfolgreicher 
Missionserfüllung darauf wartete, wurde enttäuscht. Das soll sich 


ändern: Bei "Integral“ findet Ihr ein von der Rahmenhandlung unabhän 
giges 3D-Szenario, in dem Ihr auf Naomi trefft und sie aus allen mög 
lichen Perspektiven fotografieren dürft — selbst für Nahaufnahmen steht 
die Schönheit klaglos bereit. Auch Freunde asiatischer Liebreize werden 
nicht enttäuscht: Mei Ling stellt sich ebenfalls Eurer Privat-Fotosession, 
während sich Meryl und Natasha nach aktuellem Stand der Entwicklung 
rar machen. 





t Vollgas durch 
ılskelett; Im aus 
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system und waffenstar- 
renden Hover-Bikes. 


” # I On 1 


Anläßlich der Präsentation von 
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Action-Rennspiel "360” versetzt 
Euch in eine zerstörte Welt nach 


um’s Überleben hat begonnen. 


ie Zukunft der Erde; Steigender 
Meeresspiegel und Dürreperio: 
den stürzen die Menschheit ins 
Chaos. Die Überlebenden messen ihre 
verbliebenen Kräfte in mörderischen 
Hoverbike-Duellen 
Das Problem: Rennspiele gibt es wie 
Sand am Meer, und wirklich neue 
“ Ideen sind rar gesät. Die Lösung 
„360° geht mit einem inno 
vativen Feature an den Start 
Erstmals ist es möglich, sich während 
der Fahrt beliebig um die eigene Achse 
zu drehen. Haltet Ihr die L2-Taste ge 
drückt, könnt Ihr mit den Richtungs 
tasten um 360° rotieren und die Verfol 
ger in's Visier nehmen. Euer Hoverbike 
fährt dabei geradeaus weiter — vergeßt 
also bei aller Feuerlust nicht, rechtzeitig 
Kurskorrekturen einzuleiten. Insgesamt 















IT EIJ] LEER}, 


und John Turpin. Entwickler Smartdog wurde von Dave Thompson gegrün 


det (vorher Codemasters) und schuf bisher zwei Tennis-Simulationen: "Break 
Point Tennis” (PS, SAT) und 


0 Wer hatte die Idee zu 360” und wann 


Tennis Arena” (PS, SAT), 
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360” unterhielt sich MANIAC mit Mark Allen 


24 Welche Probleme tallehe 


stehen acht Hoverbikes, die sich u.a. in 
, und Schildstärke unter 
ır Wahl. Eine fest eingebaute 


Beschleunig 
scheiden, 
Kanone und 13 Extrawaff 

Minen und zielsuchende R 

ten auf ihren Einsatz. Die 

Rennkurse sind in vier Themenbereiche 
geteilt 
Lava. In jedem Abschnitt finden sich drei 
Strech 


Eis, Dschu 


:n und eine Kampfarena. Euer Ziel 
ist es, die Rennen zu 
gewinnen und so Up 
grades für den Show 
down in den Arenen 
zu ergattern. Mit den 
Bikes geht's über 
wechselnde Boden 
verhältnisse: Je nach 
Untergrund verän 
dern sich Steuerung 





Wie beurteilen Sie die 
#A Chancen des Dreamcast? 
MARK: Schwer zu sagen; aber 
| ich denke, wenn das Marketing 
Stimmt und das Startlineup 

überzeugt, kann Sega künftig 





219 ken 






227ken 


reffer! Mit den Met 
erledigt Ihr 


rfach-Rak 


hwindigkeit Eures Gefährts 
Auf der technischen Seite offenbart die 

sion noch einige Probleme, so 
5 Bil 


360* von den versprochenen 
dern pro Sekunde noch weit entfernt 
Einen guten Ein 
druck machen hin 
gen die Spiegel 
effekte und die 
Steuerung mit 
Dualshock-Unter 
stützung. Für ge 
sellige Zocker 
abende steht der 


Zweispieler-Modus 







mit vier CPL 


Geg 


nern parat. 0S 





Hardwareverkäufe gut, werden wir sicher 
für den Dreamcast entwickeln. 

I 4 Wie denken Sie über die Spieleent: 
24 wicklung für die Playstation 2? 
JOHN: Für Smartdog ist es schwierig, an Ent 
wicklersysteme zu kommen. Wir hoffen, 


ze wurde mit der Arbeit begonnen? 
MARK: Cryo produzierte einen zweiminü 
tigen Videoclip, in dem das "Grundgerüst” 
aus Hoverfahrzeugen, 360°-Rundumschuß 
und Wasserflächen festgelegt wurde. 
Smartdog bekam im Oktober 1998 den 
Auftrag, ein Spiel mit diesen Features zu 
entwickeln. Im Moment arbeiten ca. 15 
Leute an dem Projekt 


Zn 


Zetä ten beim Programmieren 
der Playstation-Version auf? 
MARK: Zu Beginn sollten insge 
samt acht Fahrzeuge an einem Rennen 
teilnehmen. Um die Framerate auf einem 
konstanten Niveau zu halten, mußten wir 
zwei Gegner streichen sowie die Explo 
SCUBSLENGCHWERRTHTTTESHTS TE ATEN 
in Szene setzen 





ein Wörtchen mitreden, Per 
sönlich halte ich den Dream- 
cast für eine sehr gute Hard- 
ware. Cryo wird die Maschine in Zukunft 
unterstützen. 

JOHN: Ehrlich gesagt habe ich noch nicht 
viele Spiele gesehen, aber ich denke, die 
Hardware ist in Ordnung. Wir warten ab 
und beobachten den Markt: Laufen die 


m 


bis Ende des Somme 
und werden deshalb 


rs Dev-Kits zu erhalten 
beim Hardware-Start 


nicht mit Spielen aufwarten können. 
Außerdem benötigen wir neue Hardware- 
systeme und ein größeres Team, um die 
Möglichkeiten der PS 2 auszuschöpfen. 
Wenn sich die Versprechungen über die 
Leistungsfähigkeit als wahr herausstellen, 
stehen uns alle Möglichkeiten offen 











Playstation 
Playstation inkl. 


Dusl Shock + RGB Kabel + 16Block Memorycard 
+2. Digltalpad 

oder mit 2. Dual Shock 
Controller Padverlängerung 
unterstützt Rumbie Funktion 

RFU - Adapter 

RGB Kabel 

RGB Kabel mit Audio 

X-Ploder Cheat Cartridge 
X-Ploder Pro 

Pal Converter 

Sony Dual Shock Pad 

Sun Dual Shock Pad 

Uitra Racer PSX 

Jordan GP Lenkrad mit Force Feodback 
Scorpion Light Gun 

Eraser Light Gun 

Real Arcade Light Gun 


alle Light Guns G-Can kompatibel 
Sun Memorycard 15 Block 
Sun Memorycard s0 Block 
Sun Memorycard so Biock 
Sun Memorycard 120 Biock 
Sun Memorycard so Block 











Alien Resurreetion 

Apocalypse 

Azure Dreams 

C&C Gegenschlag 

Civilation 2 

Colony Wars 2 Vengeance 

Cool Boarders 3 (us) 

Crash Bandicoot 3 

Fifa 99 

Hard Edge 

KKND 2 

Lunar: Silver Star Sotory won 

Medi Evil 

Metal Gear Solid ink. p: 

Metal Gear Solid 

Need for Speed EN 

Point Blank 

Point Blank 2 

Point Blank 2 mit suncon 

Popolous 

Racing Simulation 2/98 
idge Racer 4 
Shadow Madnı 7 

- Sau Reaver - Kaln 2 (us) 
Star Wars Episode 1 
Street Fighters vs Marv 
oyphop Fi 


esticher 


"Shirt 
Jr Attitude 


nogears {us} 


NINTENDO®* IE 


Nintendo64 + Mariosa 
Nintendo Joypad 
Nintendo Expansion Pack 
Memorycard 1 Megabyte 
Memorycard atach 

Jolt Pack diverse Farben 
Jolt Pack + Memorycard 
Padverlängerung 

Uitra Racer 64 

N64 Passport Plus 
Jordan GP’Lenkrad 


Banjo + Kazooie 

Bio Freaks 

Extreme G 

Fifa Soccer 99 N 

Fi Grand Prix64 
FZero X 4 
Holly Magic Cei 

Mario Party 

Mission Im) ible 
NHL Soccer’93 


Star Wars Rogue Squadrı 
uuekd ne Pal Version) , 
WCW vs NWO Revı 


WWF Warzone 
Zelda 64 








# 


249,95 
49,95 
69,95 
29,95 
34,95 
24,95 
39,95 
19,95 
79,95 
69,95 

129,95 


89,95 
129,95 
79,95 
109,95 
89,95 
89,95 
129,95 
109,95 
99,95 
109,95 
‚109,95 
"99,95 
109,95 
89,95 
99,95 


» 


Duke Nukem Figuren je, 

im Set 

Tomb Raider 2 Tasse 

Tomb Raider 2 zippo 

Tomb Raider mousepad 

Tomb Raider Baseball cap 

Resident Evil soundtrack 

Resident Evil 2 soundtrack 

Resident Evil Figur - Tyrant 
Resident Evil Figur - chris + Cerberus 
Resident Evil Figur - ai + Web Spinner 
Resident Evil Figur - zombies 
Resident Evil Figur - chimera + Hunter 
Resident Evil Figur - Leon +Licker 
Resident Evil Figur - cisire + zombie Cop 
Resident Evil Figur - winiam 
Tekken Figur - Jin Kazama 
Tekken Figur - Paul Phoenix 
Tekken Figur - Nina Williams 
Tekken Figur - Ling Xiaoyu 


Alle Figuren im Set 90,96 
Quake Figuren je, 

im Set 

Zelda Figur - sanah 

Zelda Figur - Link 

Im Set - Zelda, Link, Ganon 





Resident Evil pistinum 42,00 
Tekken 2 Piatinum 42,00 
Tomb Raider Piatinum 42,00 
Tomb Raider 2 riatinum 42,00 
kuji the Heartless 79,95 
kujithe Heartless (us) 99,5 
lundra 69,95 
jreath of Fire 79,95 
Breath of Fire special 80x 99,95 


‚Cardinal Syn 
Dead or Alive 
0.D.T. 

WWF Warzone 


“un 
Tekken 3 Figuren je, 39,95 im Set 99,95 


rs Episode I Figuren mit Sprachausgabe 





er 


Deutsche DVD’s 


Army of Darkness rsk ıs 45,95 
Dark City 45,95 
Der Schakal 45,95 
Godzilla 45,95 
Helloween H20 rsk 18 45,95 
Scream 2 rsk 1a 45,95 
US DVD’s 

Blade 59,95 
Rush Hour 59,95 
Soldier 59,95 
Vampire 59,95 


Weitere Titel lieferbar. 


Bitte fordern Sie unsere komplette 
Liste telefonisch anl 


SoftCom E3 Messe-Video 29,95,- 


N 


webmaster@softcomgmbh.de 
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Obermotz kann nicht gegen Euer 
Waffen: 


il bestehen 





( Auf ihn mit Gebrüll: Auch dieser 











E aber nicht nur kosmetischer Natur 
Sg 


Während jeder Krieger 







mit dem gleichen Stan 








dard-Laser ausgerüstet 






Die Alien-Armee kommt nicht i 
unvorbereitet: Auch dicke Mechs und ist, unterscheiden sich je 
Panzerstaffeln greifen an: 




























nach Figur die Extraknarren. Habt Ihr ge 








Ran an die Waffen: Konami schickt rade eine Waffe mit großer Reichweite im 


nschlag, wird ein Radar eingeblendet, mit 
beim Actionkracher "Gungage" ein dessen Hilfe Ihr weit entfernte Ziele an 
{ = . peilt. Als weiteres Extra kommt ein „Auf 
Quartett in den Befreiungskampf schaltsystem“ zum Einsatz, wie Ihr es u.a 
gegen gnadenlose aus dem Vertikal-Shooter „Raystorm‘ 


außerirdische Invasoren. 













kennt: Bleibt Ihr auf dem Feuerknopf 








werden verschiedene Gegner via Zielkreuz 





der Reihe nach anvisiert. Laßt Ihr den 
Button los, gehen die Geschosse automa- 
ie Erde ist schon Schlachtfeld. Die überle tisch Richtung angepeilter Ziele 


arm dran: Wenn bende Bevölkerung hat sich in Euer Kampf führt Euch durch neun 





nicht gerade ein überge geheime Verstecke geflüchtet; nur ein feindverseuchte Landschaften, je 


schnappter Diktator die tapferes Quartett von jugendlichen Helden nach Charakter erlebt Ihr dabei 


> Weltherrschaft an sich stellt sich bis an die Zähne bewaffnet dem andere Bedingungen: Während im 





reißen will, ist sie ga Kampf düsteren Untergrund und in der antiken 

rantiert das Objekt Bevor Ihr in die Schlacht zieht, wählt Ihr Ruinenstadt die Gegner im Schatten lau 
der Begierde von ag, Euren Charakter aus: Gleichberechtigung ern, attackieren sie an der Meeresküste bei 
gressiven Alienhorden ist Trumpf, neben den beiden Männern hellem Tageslicht aus allen Richtungen 


so auch bei Konamis Wakle Skade und Kard Baltish und sogar aus der Luft. Am Ende eines 


"Gungage". Eine stehen mit Steyr Arquibas und Levels wartet ein besonders dicker Alien- 











außerirdische Streit brocken in einer ab 









macht überrennt Fen auch zwei geschlossenen Arena 













die Erde und kampferprobte auf ein Duell mit 







verwandelt sie Frauen zur Wahl. Die Euch. us 





in ein globales Unterschiede sind 


I Gungage 
HERSTELLER 
LODEIN 
SYSTEM 


[HESZIENTTN 


3 ‚ook: Vier einsame 
Helden treten gegen eine tabt Ihr einen Gec 
Alien-Armee an. Effektfeuerwerk. F 
















hiedet sich die 
en T 


erledigt, verabsct 
seht Ihr eine der selt 
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Ich klick Dich! 


www.maniac-onl 











Heisse Nachrichten aus der 

Welt der Video- und Computer- 
spiele, aus Technik, Medien & 
Unterhaltung. 














Jede Woche vier aktuelle Tests 
- noch vor Erscheinen des 
Heftes! So wisst Ihr immer 
rechtzeitig, welches Spiel sein 
Geld wert ist. 





Branchenberichte 
aus Europa, den USA 
und Japan. Dazu 
aktuelle Previews 
von kommenden 


Spiele-Knüllern. 


wwu.mania‘ e-talinende 


Videospiele — komplett und kompetent 


Updates 
erscheinen je nach 
Rubrik täglich, 
wöchentlich oder 
zweiwöchentlich. 













Unkomplizierter Zugriff auf geballte 
Videospielinfos in mehr als 20.000 Dateien! 


BEINSPEISH Welches Spiel 
kommt heute in den 
(Import-) Handel? Surft zu 
"Out Now”, und Ihr wisst, 
was in Deutschland, den 
USA und Japan abgeht. 






LA Mehr als 1.400 registrierte Spielefreaks diskutie- 
ren sich im beliebtesten deutschen Spieleforum die Köpfe 
heiss - jetzt mit neuer Optik und komfortablen Funktionen. 





Komplett: 


Unser Archiv wächst wöchentlich Warum noch warten? 
und enthält neben allen MAN!AC-Tests von Einsteigen und dabeisein! (kostenlose Registrierung unter 
Playstation-, N84- und Dreamcast- www.maniac-online.de/forum/reg.html) 


Spielen Tausende von Cheats und Tips. 





Br 


LDIE 


ährend Warps 
D” (erschien 


N-allınge 








u.a. sein Talent als 
Klavierspieler und 


96 u.a, für 

ystation und Saturn) in Deutschland 
müde belächelt und vernichtend bewer- 
tet wurde, war es in Japan ein Bestseller 
Was man im Land des Lächelns an dem 
krucdden FMV-Adventure fand, ist schwer 
nachzuvollziehen, doch seither wird der 
langmähnige "D"-Erfinder Kenji Eno wie 
ein Popstar gefeiert. Zur Präsentation des 
Nachfolgers Mitte letzten Jahres strömten 
10.000 Japaner zusammen und erlebten 
eine pompöse Inszenierung, in der Eno 


Sänger zum besten 

gab 

Die Entwicklung von 

D2" begann bereits 

1995. Das Spiel hätte exklusiv auf 3DOs 

M2-Konsole erscheinen sollen und war 

eine logische Fortsetzung des ersten 

leils. Obwohl erste Screenshots ein po- 

sitives Echo fanden, kam "D2" in seiner 

ursprünglichen Form nie in die Läden 

Warp gab das M2-Projekt auf und ent- 

wickelte für den Saturn das Sci-Fi- 
Adventure "Enemy Zer: 
sowie das Hörspiel "Real 
Sound", Anfang '98 "wie- 
derbelebte" der Sega-treue 
Entwickler "D2" schließlich 
für den Dreamcast 
Die Handlung spielt im 
kanadischen Gebirge. Des- 
halb bereiste Warp Finn 
land, Neuseeland und 


szÜge 


hnet 





“ICH LIEBE SEGA!” 


PEaı\ Da man Kenji Eno nur schwer in wenigen Sätzen vorstellen kann, 
lassen wir ihn selbst zu Wort kommen: „Eno ist Eno. Ich mache 
Videospiele, komponiere Musik, schreibe Bücher, bin Ehemann und 

| Vater. Ich bin der, als den die Leute mich bezeichnen.“ Ob Kenji Eno 
nun Kult-Idol, Rebell, Visionär oder einfach nur verrückt ist: Warps 
Spiele sind für ausgefallene Ideen bekannt. Der erste Teil von "D” be- 

1 L 2 stand fast nur aus Video-Schnipseln, auch das Horror-Spektakel 
"Enemy Zero", das mit Echtzeit-Sequenzen überraschte, war mit FMVs 
überfüllt. 1997 schockte Warp sämtliche Kritiker mit einem Spiel ohne 

= Videos... und ohne Grafik: „Real Sound“, ein klangorientiertes 
Abenteuer (der Bildschirm bleibt schwarz) erschien zuerst für Saturn und 
im März diesen Jahres überraschend auch für Dreamcast. 


ENO: Ich weiß noch nicht. Es wird aber ENO: Keine Ahnung, ich habe ”Shen- 
nach "Shenmue” und vor "Resident Evil: mue” noch nicht gespielt. Es sieht na- 
CodeVeronica” sein. türlich wunderschön aus, aber was den 





\ Kanada, um Impressionen 


ie Terrorist 

\ Euch ins Visier gen« 
einer eisigen Natur einzufangen 
Zur Story: Heldin Laura ist in einem 
großen Passagierllugzeug über den ka 
nadischen Bergen unterwegs, als zwei 
l'erroristen die Besatzung in ihre Gewalt 
bringen und einen nach dem anderen 
blutig niedermetzeln. Plötzlich schlägt 
ein gewaltiger Meteorit ins Flugzeug ein 
(wieso, bleibt vorerst geheim), und es 
folgt ein brutaler Absturz in die endlosen 
Schneeweiten. Kimberly, ebenfalls 
Passagier an Bord, rettet Laura aus den 
Trümmern und bringt sie in einer klei 
nen Holzbaracke unter, Das Kaminfeuer 
»mütlich, und Kimberly hat 
warme Getränke zubereitet, als die Tür 


knistert 


aufspringt und einer der Terroristen ein 
tritt. Der gute Mann mutiert jedoch in ein 
spinnenartiges Monster und attackiert 


I 0 ‚und auch ich bin per- 
h fekt dafür. (lacht) 
Spielspaß anbetrifft...? Der Er- 2) t 


\) st Du, 

folg von "Shenmue” wird ganz “ ze rd mit c 
von der Story abhängen. er eamcast Erfol 

= A ben der Story scheint c ENO: Ich weiß nicht, das 

2 AVEIHBTT: rt auf Musil A ist wie Lottospielen. 
> EI NSSCHPEUTG 
EII@JENSE EEG 
doch niemand an einen 
Erfolg von Sony, und 
JARMEISITERNBERTT] 
beinahe eine Million 
DEIN ENTANLTEICHRITENNTGEER 
STEIN SETS NEHTELENS 
höhere Verkaufszahlen erreicht. Doch 


nächstes Jahr kommt (vielleicht) die 
Playstation 2. Dann sehen wir weiter. 


N \ I 


ENO: Musik und Grafik sind 
gleichwertig. Ein guter Sound- 
track kann einem Spiel Atmos- 
phäre und eine ganze „Weltan- 
schauung“ verleihen. Daher bat 
ich den Filmkomponisten Michael Ny- 
man („The Piano”), den "Enemy Zero”- 
Soundtrack zu komponieren; und der 
Japanische Rockstar Keiichi Suzuki 
schrieb die Musik für "Real Sound”. 
Beide waren perfekt für diese Projekte. E 
Ich komponierte den "D2”-Soundtrack 2A tion? 
























Lauras Retterin mit einem Tentakel. Was 
mit dem Rest der Besatzung geschehen 
ist, und warum ganz Kanada plötzlich 
von Monstern unsicher gemacht wird, 


müßt Ihr selber herausfinden 


D2" enthält Action-, Adventure- und 
Rollenspielparts sowie ein Schneemobil- 
Rennen und Echtzeit-Filmelemente, Nur 
der etwa zehnminütige Intro-Film ist vor 
berechnet. Die wichtigsten Aktionen 
(u.a. sprechen, aufheben, schiessen und 


öffnen) laufen konsequent über die A 


Tircı 







Taste ab, Puru-Puru-Pak sowie VMS wer HERSTELU ET: 
ji NEN 
den unterstützt, und Kenji Eno verspricht | SYSTen 


eine originelle Anwendung des Modems 


(Art und Weise ist noch geheim). Klingt nicht bekannt 

a 36%. N irusbefall auf dem 
pannend und interessant, dürfte auf nee Wartiges 
grund der extremen Gewalt aber hierzu 3D-Action-Adventure | 
N mit Ausflügen in andere 
lande auf Widerstand der BPjS stoßen Genres - drei GD-ROMs 

. 1 

Auch Eno ist sich dessen bewußt: „Ich yalsl@parmıing! 
glaube, ein deutscher Release könnte 
schwierig werden.“ jUts 





ENO: Genial! Leistungsstark! Doch ich 
mache mir große Sorgen um ihren 
Hardwarepreis... 


R} 


ENO: Ich kann nur eines sagen: Sega hat 


seinen Markt, Sony hat seinen, und 
Nintendo hat seinen. Die Welt der 
Videospiele ist mannigfaltig. 







ENO: Nein, nein, nein! Wir haben FMVs 


nur in der Intro-Sequenz. Alle anderen 
Filme werden in Echtzeit berechnet. 
"D2” wird man wohl in 10 bis 15 Stun- 
den durchspielen können, der ganze 
Speicher wird jedoch für einzigartige 
Grafik, Musik und Story genutzt. Warte 













ZEITEN 


GRÜO-RELE ASE 





SEE AISNTOHEIDE NOV EITETIG 
DEI SCHESR NEITG 274777) 


ENO: Nach "D2” machen wir ein Rollen- 
spiel, und das wird ganz ohne Laura 
auskommen. "D2" ist Lauras letztes 
Abenteuer. 


ENO: Höchstwahrscheinlich. Wir haben 
viele gute Tools und Programme für den 
Dreamcast entwickelt und könnten sie 
prima weiterverwenden und fortent- 
wickeln. Außerdem liebe ich Sega! 


ENO: Ja, mehr als Sony. 








-Piebte 
länger 
als sein 


de, en) 
A 
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Bi Fr cu 


— mit Rückschlagfunktion 
inkl. Netzteil und Fußpedal 
- normal, Auto Reload 

und Auto Fire 
— Special Weapon Taste 
- Seperates Reload /Action Pedal 


DN 99.95% 









“AnER 
XPLODER 
Nhorensonat 





XPLODER 


— die ultimative 
Cheat Cartridge 


— DM 99.95% 









0:0 










\ 





CYBER 
SHOCK 





XPLODER Pro 
Funktionsumfang CONTROLLER 
wie XPLODER - analogydigital 
-LCD Display mit Controller für PSx 
Steuer-und Funktiong- 
tasten für Cheatsuche -Notoren für 
ohne PC Verbindung Vibrationgeftekt 
DM 149.95%# DM 59.95% 





Internet: http://www.blaze.de 
e-mail: gervice@blaze.de 





\ELL 


co) 





































Glitzer-Playstation: 
Konsolen-Mode zum Kleben 


Aufkleber für die Playstation kennt Ihr 
bereits aus der MANIAC: Jetzt sind die 
Sticker einzeln zu haben. 

5 eit Anfang Mai sind fünf verschiedene "Dekor Kits" für 
die Playstation im Handel. Mit den vorgestanzten 
Stickern verziert Ihr nicht nur die komplette Oberfläche der 
Konsole, sondern auch die Frontpartie. Die Themen ga- 
rantieren Abwechslung: Mit "Comic", "Action", "Welt- 

raum", "Motorsport" und "Erotik" pafst Ihr das 
Erscheinungsbild Euren Lieblingsspielen an. Zum 
Glück müßt Ihr Euch nicht mit Klebefetzen herumär- 
gern, wenn Ihr das Motiv satt habt: Die Sticker lassen sich 
weitgehend problemlos vom Plastik der Konsole ablösen. 
Dank einer glänzenden PVC-Beschichtung mausert sich 
die graue Konsole durch die Aufkleber tatsächlich zu 
einem Schmuckstück. Weitere Sets sind bereits geplant. 
Leider sind die Aufkleber nicht gerade billig: Ihr findet 
die Sets für je etwa 15 Mark im Fachhandel. 


Kehraus vor dem DC-Start: 
Sega schichtet um 


Aufgrund enttäuschender Geschäfts- 
ergebnisse kündigte Sega in Japan 
massive Stellenkürzungen an. 

j m Verlauf des Geschäftsjahres 98/99 häufte Sega Japan 
Ch Kl, A 1 = einen Verlust von etwa 750 Millionen US-Dollar an. 
5 \ 4 ‚Damit hat sich der Verlust des Vorjahres (ca. 580 Millionen 
US-Dollar) noch erhöht. 


- Laut Angaben von Sega verursachten hohe Lagerbeständen 
} RK Hk \s unverkaufter Saturn-Konsolen 


und wenig profitable, kleine- 
' re Spielhallen in Japan den 
e Verlust, Doch das scheint 
nur die halbe Wahrheit zu 
sein: Ein wichtiger 
Grund für die Negativ- 


Bilanz ist Analysten 
IN a‘ zufolge der kaum zufriedenstellende Dreamcast-Launch. Sega 
scheiterte am selbst gesteckten Ziel, bis Ende März eine Million 
Grundgeräte zu verkaufen, Bis zum bilanzrelevanten Stichtag, 
dem 1. April 99, wurden etwa 900.000 Stück der 128-Bit-Konsole 
abgesetzt - ein Plan-Minus von zehn Prozent. Noch deutlicher 
wirkt sich die unbefriedigende Situation bei der Software aus: 
Sega plante mit etwa fünf Millionen verkauften Spielen, doch 
bisher konnten im nach wie vor rezessionsgeplagten 
drei Millionen Titel verkauft werden, 
Um die Rückkehr in die Profitabilität zu forcieren, zieht Sega 
nun die Notbremse. In einem beispiellosen Kraftakt will man 
bis zum März nächsten Jahres die Belegschaft um etwa 25 
Prozent verringern — 1.000 Mitarbeiter werden entlassen oder in 
Frührente geschickt. Außerdem ist beschlossen, etwa 100 
kleinere japanische Spielhallen zu schließen, die sich bisher in 
Firmenbesitz befanden. Diese hätten laut Sega durchweg nega- 
tive Zahlen geschrieben und seien damit eine Belastung für das 
Unternehmen. 
Für die Märkte USA und 
nahmen in Japan hingegen keine Konsequenzen, so ein US- 
Sprecher. Man werde den Dreamcast-Start auf diesen Märkten 
mit Nachdruck vorantreiben und dafür in den nächsten Monaten 
die Schlüsselbereiche Entwicklung, Marketing und Verkauf ge 
zielt verstärken. 
In Deutschland ist der Dreamcast wie geplant ab dem 23. 
September für knapp 500 Mark im Handel, dabei sollen minde- 
stens zehn Spiele verfügbar sein. Um den Deutschland-Start bes- 
ser zu koordinieren, wird Sega den Firmensitz innerhalb der 
nächsten Wochen von Hamburg nach Düsseldorf verlegen. 























Japan erst 

















zuropa hätten die dramatischen Maß- 











Quelle: Theo 
Versand, Playco 





/1 Metal Gear 5: 


Agenten sterben einsar] - und trotzdem scheint 
das der Traumberuf all@r Playstation-Fans zu sein: 
Auf gehts in die feindliche Festung! 


EA 


'gesrausch: Während die Bundesliga 
jeden ist, spielt Ihr schon die 
nächste Champions League - aber nicht auf TM3! 








- A Bug’s Life Sony 


Flik hüpft auch auf 32-Bit: Helft dem Blauling, 
sein Volk vor der Tyrannei des gemeinen 
Hüpfers Hopper zu schützen. 







Raider 2 Platinum Eidos 
ben: Der zweite Teil ist schon 


's Platinum-Hit erneut in den Charts. 


- Tomb Raider 3 Eidos 


Lara hat sich selbst überholt: Immerhin wurden 
vom dritten Teil des Action-Abenteuers in 
Deutschland schon über 400.000 Stück verkauft! 


Sony-Erfolg gegen 
Playstation-Emulatoren 


Vor einem Gericht in San Francisco hat 
Sony eine einstweilige Verfügung gegen 
Connectix erwirkt. 

arte Zeiten für Connectix, den Hersteller eines Playstation 
" Emulators für den Mac: Sony wollte den kommerziellen 
Vertrieb des Emulators "Virtual Game Station" nicht akzeptieren 
und erkämpfte 
ieferung an 


vor Gericht den kurzfristigen Stop der Aus- 

ländler. Connectix sieht in der Entscheidung den 
"Verlust einer Schlacht, jedoch nicht 
des Krie; 
yezieht sic 





Das Gerichtsurteil 
nämlich nicht auf die 
mehreren zehntausend Einheiten, die 
Connectix bereits ausgeliefert hat. 
Diese werden wie geplant im 
inzelhandel verkauft, auch der 
\undenservice für das Produkt wird 
aufrechterhalten. 
ste Stufe eines langwierigen Prozesses 
der Suche nach Fakten und der 
Rechtsprechung", so Roy McDonald, 
Präsident von Connectix. "Wir sind zuversichtlich, daß? wir nach 
Klärung der Sachlage bei den zuständigen Stellen mit dem 

> fortfahren können. Wir glauben nicht, mit der 

lung oder dem Vertrieb der ‘Connectix Virtual Game 
Station’ irgendwelche geistigen Rechte verletzt zu haben. Diese 
<urze Pause ändert in keiner Weise unsere Pläne, die 
Station in Zukunft weiterhin aggressiv zu vermarkten." 


Sonic-Team: Eine 
wunderbare Vermehrung 


Das prominente Team des "Sonic"-Erfinders 
Yuji Naka wird für Dreamcast-Aktivitäten 
in drei Teile gesplittet. 
F ırend ein Team zu Zeit in den USA eine komplett loka- 
lisierte und technisch verbesserte Version von "Sonic 
Adventures" betreut, macht sich das "Oshima"-Team an ein 
Projekt mit einem neuen Hauptch: ı Team" 
schließlich entwickelt die Fortsetzung zu "Dreams" auf dem 
Saturn: "Dreams 2" wird aber erst im Jahr 2000 erscheinen. 








"Dies ist nur die er- 
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er Zeiten nicht aus „den Charts vertreiben. 


2 Acclaim 

auf dem 
Beachtet den Bericht 
ın Nachfolger im E3-Teil di r MAN!AC! 








- Rogue Squadron Nintendo 








Zip-Massenspeicher für 
den Dreamcast 


Sega und der PC-Zubehörhersteller Iomega 
entwickeln zusammen einen Massen- 
speicher für den Dreamcast. 

ei PC- und Macintosh-Anwendern sind Zip-Laufwerke auf- 
grund größerer Speicherkapazität und schneller Zugriffs- 
zeiten bereits eine etablierte Alternative zu herkömmlichen 
Floppy-Laufwerken, Jetzt 
system auch die Konsolenwelt: Mit dem in Entwicklung befind- 
lichen Zip-Drive eröffnet sich dem Dreamcast eine ganze Reihe 
neuer Möglichkeiten. 

Angekündigt sind bereits Updates, | zungs-Sets und neue 
Levels für Spiele, die entweder im Hk indel erhältlich sind oder 
per Download über Websites auf Zip-Disk gespeichert werden. 
Doch Spiele sind nur eine Anwendung des Laufwerks. Ideal ge- 
eignet sind die 100-Megabyte-Disks 
vor allem für vielfältige Internet- 
Nutzungen wie < 
cherung von E-Mails oder 
Webadressen sowie 
umfangreiche 
Datenarchive: 
einem schnellen 





robert das beschreibbare Speicher 
























ie Spei- 





Massenspeicher die- 
ser Art kann der 
Dreamcast seine 
Internet-Fähigkeiten 
voll ausspielen. 
Allzulange müssen Dreamcast-Besitzer nicht mehr auf das 
Konsolen-Ziplaufwerk warten. Schon im Herbst diesen Jahres, 
während der US- und Europa-Premiere, ist der Start des 
"Dreamcast-Zip" geplant — Sega hat die Bedeutung des Modems 
für das System erkannt. Vorgesehen ist, daß Sega sowohl die 
Hardware als auch Disks unter eigenem Namen vermarktet, um 
die Einheit des Systems mit dem Dreamcast hervorzuheben. 
omega wird mit diesem neuen Gerät den Markt für Konsolen- 
systeme verändern", so Mike Lynch, Leiter der "Beyond PC 
Initiative" bei Iomega: "Aufgrund ihrer großen Beliebtheit bei 
Konsumenten und der hohen Verbreitung sind Zip-Laufwerke 
die ideale, flexible Speicherlösung für Beyond-PC-Produkte wie 
ie Dreamcast-Konsole von Sega." 



















































Entwickler Metro3D setzt 
auf Nintendo 


Der neugegründete Software-Entwickler 
Metro3D konzentriert sich auf Game Boy 
Color und Nintendo 64. 

bwohl Metro3D neu in der Branche ist, sind die führen- 

den Köpfe doch alte Hasen im Spiele-Business: G 
schäftsführer George Makayama und Marketing-Vizepräsident 
Joe Morici leiteten vor einigen Jahren erfolgreich die US- 
Aktivitäten von Capcom — damals führten sie die "Street 
Fighter"- und "Mega Man"-Serien in den USA ein. Während im 
‚Jahr '99 Spiele für die beiden Nintendo-Konsolen Priorität ha- 
yen, verschließt sich Metro3D auch anderen Plattformen nicht: 
Auf der E3 wurden Spiele für Dreamcast und die nächste 
Playstation angekündigt. 
Jennoch zeigte sich Nintendo-Boss Howard Lincoln erfreut, daß 
sich neue Entwickler in's schwach besetzte Nintendo-64-Boot 
wagen: "Wir sind erfreut, Metro3D zu unserer Third-Party-Liste 
hinzufügen zu können. George und Joe kennen die Branche 
und wissen, wie man großartige Titel auf den Markt bringt." 











Der Höhenflug ist vorbei: 


Sony in Turbulenzen 


Nicht nur Sega muß kleinere Brötchen 
backen: Das vergangene Geschäftsjahr fiel 
auch für Sony nicht berauschend aus. 
3 inkende Gewinne kennzeichneten die Bilanz des 
Geschäftsjahres 98/99, die Sony Ende April vor- 
stellte. Der Gewinn sank auf umgerechnet knapp 1,5 
Milliarden US-Dollar — eine direkte Folge der Wirt- 
schaftskrise, die weite Teile Asiens heimsuchte, Im ak- 
tuellen Geschäftsjahr sieht Sony keine Besserung: Man 
rechnet mit einer weiteren Schrumpfung des Gewinns 
durch sinkende Playstation-Verkäufe, die immerhin 40 
Prozent des Gesamtgewinns generieren. 
Der in das laufende Geschäftsjahr fallende Launch des 
Playstation-Nachfolgers wird die Gewinne nicht wesent- 
lich erhöhen. Im Gegenteil: Ein japanischer Wirtschafts- 
spezialist sprach von zusätzlichen Kosten, die Entwick- 
lung, Marketing und Vertrieb der Wunderkonsole ver- 
schlingen würde. Nach wie vor wird Sony auch von den Kosten. 
einer umfassenden Restrukturierung belastet (MANIAG berichte- 
te). Die damit angestrebten kostensenkenden Effekte greifen 
jedoch erst in den nächsten Jahren. 








COMPUTER 
ENTERTAINMENT 


Einkaufstrip per Konsole 
im Internet 


Hereinspaziert: In Japan nutzen Dream- 
cast-Besitzer jetzt einen neuen Online- 
Einkaufsservice. 
"Dreamcast Direct" ging ohne große Ankündigungen Ende April 
ans Netz. In diesem Online-Shop können sich Dreamcast- 
Besitzer bislang nur mit Spielen und Konsolen- 
zubehör versorgen, doch der zielstrebige 
Ausbau des virtuellen Kaufhauses ist 
bereits geplant. 
Gegen Ende des Jahres sollen auch 
andere Produkte wie Bücher, 
Spielzeug und Kleidung angeboten 
werden und so die Internet- 
Fähigkeiten der Konsole gezielt unter- 
stützen. Auf die Frage, ob dieser Service 
für Dreamcast-Besitzer weltweit verfügbar 
sein werde, sagte ein Sega-Sprecher: "So weit ich weiß, ist es 
unsere Absicht, Dreamcast-Service-Einrichtungen allen Usern zur 
Verfügung zu stellen." 

















Verspätungs-Folgen: 
Telstar schließt die Türen 


er Grund für das Aus von Telstar: In den letzten Jahren 
verzögerten sich fast alle der meist mäßig erfolgreichen 
Quelle: Spiele, das einzige Inhouse-Projekt "Siege" (PC), ein mittelalter- 
TRau. Kran liches Ritterspiel, befindet sich seit mehreren Jahren in Ent- 
wicklung — MANIAGS erinnern sich an Vorführung einer "zu 80% 
fertigen Version" bei 


der ECTS-Messe '96. 








M1 Vorbereitung: Release-Highlights 





a BaRER arms ten SYSTenv LSTSNSTETE 





A. Kournikovas SC Tennis SonıyNamco PS Sport: Tennis Jetzt wurde von der 
Bugs Bunny auf Zeitreise Infogrames PS 30-Jump'n'Run Muttergesellschaft 
C&C 2 - Red Alert Platinum _ Virgin PS Echtzeit-Strategie "Telstar Group" end- 
Croc 2 Fox Interactive PS Jump'n'Run la n 
Formel 1'97 Platinum Sony PS Rennspiel gültig der Geldhahn 
Legend of Kartia Atlus PS Rollenspiel zugedreht — die 
Plane Crazy Ubisoft PS Rennspiel "Telstar Electronic Studios" haben aufgehört zu existieren. 





Deutsche Playstation-Spieler kennen Telstar vom Action-Adven- 
CHEHELEE ETC WEEEESS SE ENEEEETETSSTETE "Ex 












































r hir! x - ‘al "Wreckin! Crew! Das Ende 
RERRCRÜDFIChR SaucarmanT SSR ARTE Ps SD-JumpiniRun ture “ libur und dem Rennspiel W reckin Crew", Das Ende 
Castrol Honda Superbikes THO Ps Rennspiel der "Electronic"-Abteilung bedeutet jedoch nicht das Aus für die 
Centipede Hasbro PS Shoot'em-Up laufenden Entwicklungen: In Arbeit befindliche Telstar-Spiele 
] RC Btum Conter ‚Vrrgirinterplau Ps ‚Augsimulation wie das jahrelang verschleppte Jump'n'Run "Joe Blow" und das 
Star Wars 1: Dunkle Bedrohung THO PS Adventure Br a Eee 1% Ä ER 
Actionspie rreci (beide Playsta :rden vi ake 
[:it Command’ Conauen at Nntehto Na Echtzeit-Etratege Actions iel Insurrection be ide Playst ic »n) werden von Take 
v FI World Grand Prix 2 Nintendo N64 Rennspiel I'wo fertiggestellt und (hoffentlich noch in diesem Jahrtausend) 
\ > Soul Calibur Namco DC Beat'em-Up veröffentlicht. 
a Harrier 2001 Nintendo N64 Flugsimulation | 
i z x or. . 
\ Infogrames schnappt sich 
rt. rn rn Syorenı [ETSISTETG Br 
Shadowman_Acclaim PSNG4 Action-Adventure Accolade, Beam & Gremlin 
South Park Acclaim PS Egoshooter 
Rainbow Six Take Two PS Action-Adventure 
Tomorrow Never Dies M6M PS Action E 
NFL Blitz 2000 Midway N64 Sportspiel: Football 
Jet Moto 3 Sony PS Rennspiel s k . 
Shaolin THO PS Beat'em-Up | ‚Ve Is vorerst letzte einer ganzen Reihe von Akquisitionen 
kaufte Infogrames den australischen Entwickler Beam 


\Rüttel- Stick für noch "Mit der Übernahme von Beam machen wir einen weiteren 
wichtigen Schritt zum Ausbau unserer internationalen Aktivität, 
‚mehr Arcade-Spaß so Wilhelm Hamrozi, Geschäftsführer von Infogrames Deutsch- 
E ce land. Erst kürzlich hatte Infogrames Psygnosis' ehemaliges 
französisches Entwicklungsstudio ("ODT"), den bisher von 
a Electronic Arts vertriebenen US-Entwickler Accolade und den 
isherige Joyboards waren zwar gut verarbeitet, doch den englischen Hersteller Gremlin in den Konzern integriert. Mit 
Rumble-Effekt spürte man nur bei Pads. Jetzt ist die dem Kauf des Unternehmens "Beam International" unterstreicht 
gung vorbei: Der transparente "Pro Shock Arcade" ist  Infogrames seine Bemühungen, Ressourcen für die interne 
Vvorragend verarbeitet und verfügt über Dauerfeuer für jede Spieleentwicklung zu beschaffen. Durch den Deal gehen alle 








Aste — auch Autofire ohne Tastendruck läßt sich einstellen. Entwicklungs- und Publishingaktivitäten an Infogrames über. 
Besonderen Augenmerk legte man auf den Stick und die Neben den von Beam verwendeten Engines und Technologien 
Pa ndfestgkent, So liegt das massive Board dank einer Metall- übernimmt Infogrames auch 100 Spieleentwickler. 


Bodenplatte bombenfest auf dem Tisch, der Stick läßt sich via 
er Mikroschalter leichtgängig und präzise bewegen. 


| wie schlägt sich der Stick in der Praxis? Sega Europa: Leinen los! 


Wir testeten das Gerät mit einigen Ballerspielen 
und waren im großen und ganzen E 
überzeugt: Der Stick ist in 

"Raiden"-Kugelhagel erheblich 





a die 





7 it einer spektakulären Marketing-Kampagne will Se! 














präziser als ein Pad, auch das Einführung des Dreamcast begleiten — zumindest bei den 
Dauerfeuer kommt Eurer Punkt- ersten Maßnahmen hält man Wort. So sponsert Sega für eine 
zahl zugute. Leider verfügen die Summe von elf Millionen britischen Pfund, umgerechnet gut 
Tasten nicht über spielhallenge- 30 Millionen Mark, den englischen 
rechte Mikroschalter; und eine LED- "ußballelub Arsenal London. Auch 





Anzeige würde die Übersicht erhöhen, yei der Premiere des neuen Films 
welche Tasten mit Dauerfeuer belegt sind — Existenz" von David Cronenberg 
doch das sind kleinere Mängel. am 22. April in London war 

« wenn auch nicht revolutionär der Rumble-E Liegt Jreamcast Hauptsponsor. Vor der 
Board auf Eurem Schoß, ist der Shock gut spürbar, spielt Ihr Vorführung wurden Dreamcast- 
dagegen auf dem Tisch, erinnert der Effekt eher an einen stot- ringel an die Wände projiziert, 























ternden Elektrorasierer. Insgesamt ist der etwa 80 Mark teure nach dem Film posierte Schau- es 
"Pro Shock" eine gute Alternative zum Pad — beachtet aber, daß spieler Jude Law vor Dreamcast- | gesichtet: Schauspieler 








Ihr nicht alle Tasten zugleich bedienen könnt! Jisplays. Law beim Rally-Test 
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e EEEENEENED 












ndgerät ncıou ie 239,00 
rer Shock soren 1 59,95 
al Shock Joypadl on. arten 59,95 
jatec Lenkrad Rally 139,00 
jatec Lenkr. Speedster 189,00 
mory Cards ab 19,95 
3 Kabel ncı haar 29,95 
rpion Light Gun 69,95 
che PSX 49,95 
-CASE fürtaco 29,95 
meBuster Deluxe 99,95 
oder Cheat Modul 89,95 
oder ProCheat Modul 139,95 
treme 119,95 
e Combat 3 139,95 
an Resurrection action 99,95 
jodlines 99,95 
jody Roar 2 sont emur 99,95 
ilisation 2 99,95 
IC 2 me nRur 89,95 
rkstalkers 3 109,95 
10 Crisis acıi 139,95 
;c World Noir 89,95 








anen 94,95 














IVEF Aute 
ngeons & Dragons 139,95 
rgeiz sonen mw 129,95 
- Racing Sim 2 Autonomen 94,95 
olice 2 99,95 
X 3 Jume nkun 94,95 
ternal Section snooter 139,95 
gend of Legala auvent 129,95 
Mans 24 99,95 
nar the Silver Star a 159,95 
sssiah 99,95 
etal Gear Solid action-adventum 7% 
etal Gear Solid S.E. e 129,9 
dA nur 94,95 
ee 129,95 
PUIOUS 3 straroo 94,95 
ince Naseem Boxing 94,95 
-Type Delta 89,95 
dge Racer Type 4 autorenmm 94,95 
llcage Autorenne 94,95 
tadowman 99,95 
ranghal - True Valor »ı 94,95 
ao Lin 129,95 
lent Hill 99,95 
ul of the Samurai aa mi» 129,95 
Jul REAVET Action-Advent 99,5 
ar Wars: Episode 1a 139,95 
'reet Fighter Alpha 3 99,95 
ıikoden 2 129,95 
ales of Phantasia adnun 139,95 
ricky Sliders rreesyesnommonrdne 139,95 
andal Hearts 2 auventuosstrateoe 94,95 
Rally 2 99,95 


ELITE STTLELORTIE 
GranTurismo Machern 


Imegaboost 99,95 


Veitere Titel und Zubehör 
rfragen Sie bitte telefonisch 











; 24, Stunden, nund) um, die, Uhr: www.anjay-games:de 





Grundgerät mursexabe & soarnungsn. 699,00 
































Joypad 89,95 
Joyboard earürest emurs 159,95 
Lenkrad Arcade Racer 179,95 
Gun 89,95 
‚Rumble Pak sur onsacı tenkradodercun 89,95 
Visual Memory wenervcard 79,95 
RGB Kabel net c te 69,95 
VGA Box m 169,95 
‚Aero Dancing kunsenun-smunen 139,95 
Blue Stinger Action Auventune 149,95 
Buggy Heat ormsarscns 149,95 
Dynamite Deka 2 actonmai 149,95 
Evolution Adventure 129,95 
F1-Grand Prix 2 Autorennen 149,95 
GetBass im risninarod 249,95 
Godiilla Generations 119,95 
July cmernatic rec 139,95 
King of Fighters sent emup 149,95 
Marvel vs Capcom: 149,95 
‚Pen Pen Triicelon run-racine 129,95 
Pop nm Music paranoacıom 139,95 
Power Stone x 139,95 
 Psychic Force 2012 ou 139,95 
Puyo Puyo N rue 139,95 
Redlline Racer m. 149,95 
Sega Rally 2 au 139,95 
Sengoku Turb rc ? 139,95 
Seventh Cross a 119,95 
Sonic Adventure gun 139,95 
Super Speed Racing Cart 149,95 
Tetris AD puezte 99,95 
Virtua Fighter 3TB sen 139,95 





Weitere Titel und Zubehör 
erfragen Sie bitte telefonisch 


(Gr Game Boy Color 





Grundgerät 149,00 

ers Farben; Pur, Clear, Superaras Sunray Shark RrDevd 
Light Max 2 39,95 
Gex 64,95 
Shadowgate 64,95 
Super Mario Bros. Deluxe 69,95 
Tetris Deluxe 49,95 
Top Gear Rallyrın 74,95 
Turok 2 69,95 
Wario Land 2 69,9; 
Zelda DX 


Grundgerät 
Diverse Farben, 16-8 
Netzteil 

Linkkabel oreamcast komeati 








King of Fighters R-1 
‚King of Fighters R-2 coior 
Metal Slug 
Pocket Tennis 

Puzzle Bobble Mini car 
Samurai Shodown 
Samurai Shodown 2 cos 


Weitere Titel 


221-171 


Wir versenden frachtfrei ab einem Bestellwert von DM 50,=, Darunter berechnen wir DM S,- Versandkostenante 


BeiNacı 


und Zubehör 
erfragen Sie bitte telefonisch 


ahmesendühgen erheben wir D 


| 


249,00 


Grundgerät maropsc 

Expansion Pack 4MB 69,95 
Memory Card 4Meg 79,95 
Rumble Pack 39,95 
‚Antennenkabel 49,95 
GameBuster Deluxe 99,95 
Bociy Harvest 129,95 
Castlevania 119,95 
Charlie Blasts Territory 139,95 
F1 World Grand Prix 2 94,95 
Gauntlet Legends 139,95 
Gcex2 149,95 
‚Hybrid Heaven 129,95 
Jet Force Gemini 129,95 
Mario Party 99,95 
Mystical Ninja2-Goemon 139,95 
Penny Racers 94,95 
Perfect Dark 139,95 
Rayman 2 129,95 
Rush 2 119,95 
Rugrats 129,95 
Shadowgate 139,95 
Shadowman 119,95 
South Park 119,95 
Superman 129,95 
Starcraft 129,95 
Star Wars-Episode1-Racer 119,95 
Tetris 89,95 
Tonic Trouble 129,95 
Twelve Tales: Conker 64 129,95 
Twisted Edge Snowboarding 129,95 
WWF Attitude 139,95 


Zelda 64 129,95 






Weitere Titel und Zubehör 
erfragen Sie bitte telefonisch 


(A) TEE 


Metal Gear Solid 
Zippo Inkl. Case und Keyring 199, 


Wrist Watch by FOSSIL 399,00 


miete 


Soundtrack anna mus 





29,95 


beige 


Besuchen;sie,auchjunseren) 


Ebertplatz 2 injKöln) 


R 

































USA=Code 1 
ABüg 's life our 79,95 
‚Alien 1-4 um eamonaon 1.698 229,95 
‚American History X 69,95 
Antz! 69,95 
Blade wesiey snioe 69,95 
Bulworth warrenseatty 69,95 
Future Sports wesey snoes 69,95 
I still know what u didlast$. 69,95 
Rush Hour : Tucke 69,95 
Soldier xı 54,95 
Vampires zum 69,95 





Deutsche DVDs - Code 2 
Armageddon 59,95 
Freeze: Alptraum Nachtwache 49,95 





Godizilla 59,95 
H20 Halloween 49,95 
Lethal Weapon 4 59,95 
‚Pulp Fiction ouentn 59,95 
The Big Lebowski ı a 49,95 


n:0221=160741,1 


Fon: 02 
E 


ax: 0221-1607179, 


mn Sn 4 


www:arjaysgames.de, 
nfo@arjay,-games.de, 


A N 


E4BRO 


UN, 


vunscht 


Sara Boy de)lejg 
NEO GEL) Po)dldake 
DYD Vielse 


Vercnarelisg 


GARD 





rCa 








Pioneer 414 US-Fabrikat 
Multizone, PAL/NTSC, 220V 
1299,00 





Compor Outpug 
w ur verbesser 

Datenii umd De jeren. 

Video Diamar 
- 96KHz Same ‚rec ven 
- 24 sit Auflösung Audıo OA Wandler 
- Pioneer Excilsiie Viter-Bi RE Decoding 
process 

für verbesserte Fehlerkorrektur 
und viele neue Funktionen. 





Umbauten aller gängigen Modelle 
für alle Ländercodes 
‚Alle Umbauten mit Garantie ! 


Fordern Sie 
DVD Preisliste 
erfragen Sie 


unsere umfangreiche 
kostenlos an oder 
Neuheiten telefonisch 











vice (Berechnung erfolgt nach Aufwand). Im Falle der Annahmeverweigerung der von urn 
‚ı vorbehalten. Der Umtausch von Software wegen Nichtoefallen ist ausgeschlossen. Defekt 





Lego Racers 





Si der Helmkamera geht's rasant durch 
die Eiswelt. Die Bilder stammen von der N64-Ve 


Ina) Lust auf einen innovativen Fun-Racer? Lego 


teleportiert die Spielzeug-Welt mit ihren bun- 
[ ten Steinchen auf die Flimmerkiste und läßt 


Euch mit selbstgebauten Flitzern und Fahrern 














um die Wette rasen 









Zu Beginn werden Eure Konstruktionskünste 
auf die Probe gestellt: Auf ein vorgegebenes 
Wagenchassis, bestehend aus einer Boden- 
platte mit vier Rädern, einem 
Motor und einem Fahrersitz, setzt 
hr unterschiedliche Lego-Steine 
und fertigt so Euren Wunsch 
renner. Je nach Größe und 
Plazierung der Plastikelemente 
Detailaufnahme 


)lbstgeb: 
Lego-Renne 


verändern sich Beschleunigung, 
Kurvenverhalten und andere 
ahrparameter. Seid Ihr mit dem 
rgebnis zufrieden, geht's an das 
ahrerdesign: Im Auswahlmenü 
(siehe Bild unten) bastelt Ihr aus 
Kopf-, Helm- und Körperteilen 





uren Wagenlenker und verpaßt 
ihm via Tastendruck Namen und 


Im Splitscreen £ 
Gesichtsausdruck 


liefert Ihr Euch heiße 
Positionskämpfe 





Mit dem eigenen Gespann pflügt 
Ihr anschließend über zwölf Rennpisten. Die Kurse orien- 
tieren sich an vier Themenbereichen: Abenteuer, Schloß 
Piraten und Weltraum ge- 
schmückt mit Plastik-Bäumen 
und Häusern kommt echtes 
"Lego-Feeling" auf. Im Einspieler- 


BUILD ORIVER 


Modus kämpft Ihr mit fünf Teil- 






nehmern um den Sieg: Geht Ihr 
als Erster durch's Ziel, winken 
neue Wagenteile, mit denen Ihr 
Euren -Plastikflitzer auffrisiert. 
Während eines Rennens helfen 





Marke Eigenbau 
seneriert 
individuelle 


u.a, Öllachen, Turbos und Kano- 
nen, die Gegnerschar in Schach 
zu halten. Sammelt Ihr drei 
Power-Ups vom gleichen Typ, 
verwandeln sich diese in ein 
"Super-Extra", und Ihr dürft Euch 
z.B. an die Spitze des Teil- 
nehmerfeldes beamen. Die Rennstrecken sind zudem ge- 
spickt mit Abkürzungen und versteckten Alternativ-Routen 
— Langeweile dürfte so schnell nicht aufkommen. Für eine 












geht's durch eineı 


futuristischen Tunnel ) 





gesellige Rennsession steht der Zweispieler-Modus parat, in 
dem Ihr leider ohne Computer-Gegner an den Start geht 
Die N64-Version soll das Memory-Pak unterstützen, um das 
Geschehen in Highres-Optik zu präsentieren 

Ob sich die Playstation-Fassung spielerisch 

vom oben skizzierten Szenario unterscheidet, 

steht noch nicht fest 









Slave Zero 


Accolade für Dreamcast, ab Herbst in Deutschland 









Die Bilder auf die: 
die Dreamc 


r Seite stammen von der PC-Version — 
-Optik wird nahezu identisch sein. 

















































N Accolade läßt's krachen: "Slave Zero" verbindet 
| knallharte Mech-Action mit einer aufregenden 
KK... PR] Sci-Fi-Rahmenhandlung. Kombiniert mit der 

Grafik-Power des Dreamcast steht 3D-Baller- 
Fans ein adrenalinhaltiges Abenteuer ins Haus 
Beamen wir uns 500 Jahre in der Zukunft: Überbevölke- 
rung und Verkehrskollaps zu Lande sowie in der Luft stür 
zen die Städte ins Chaos. Eine dieser Mega-Citys wird von 
dem Diktator SovKhan be- 





ıerrscht. Eine geheimnisvolle 
nergiequelle verleiht ihm unein 
geschränkte Macht über sämtliche 





!inwohner, 





= Als Mitglied einer Rebellengruppe 
Tiefe Häuser 

ugen ei I 
ne dü: timmung 








nehmt Ihr den Kampf gegen den 
rutälen Herrscher auf. Mit dem 
gestohlenen, biomechanischer 
Roboter "Slave Zero" macht Ih 
uch auf, SovKhan zu stürzen 


und den Frieden wiederherzustel- 
en. In der Third-Person-Per- 
spektive stapft Ihr mit dem 20 
Meter-Koloß durch düstere Stadt- 





"Slave Zero" im 
unerbittlichen Kampf yezirke. Ihr rennt, springt und 
\_ mit mehreren Feinden 





schießt Euch durch Fabriken, 
Abwasserkanäle und Militärkomplexe - immer auf der 
Suche nach Schergen des Diktators. Mit futuristischen 
Waffen (u.a. Zulu-Raketenwerfer 
mit zielsuchenden Projektilen 
und Plasmakanone) oder Euren 
kraftvollen Meta t Ihr 
ünfzehn verschiedenen Cyber 
Widersachern und fünf End- 
gegnern Saures. Interaktion mit 

der Umgebung ist dabei nicht nur | 














iedern gel 








Über die High. 
vays erreicht Ihr andere ! 
abs 









sinnvoll, sondern notwendig: 








lerumstehende Autos oder 
Panzer zerstört Ihr mit einem 
kräftigen Tritt oder werft sie 
;uren teils 30 Meter großen An- 
greifern entgegen; höher gelege 
ne Abschnitte erreicht der 
Schau mir in die 


‚ Großer: Nahauf- 
gne 





Roboter durch Hochklettern an 





den Häuserfassaden. Schreiend 
davonlaufende Passanten, wechselnde Leuchtreklame, jede 





Menge fahrende Autos und vorbeifliegender Luftverkehr si 
mulieren ein pulsierendes Stadtleben. In dreizehn 
Missionen beweist Ihr Euer Können im Umgang mit dem 
"Slave Zero"-Mech. Die Aufträge sind eingebettet in eine 
überraschende Storyline. So glaubt Ihr Euch nach dem Sieg 
über den ersten XXL 
Gewinnerseite, doch plötzlich wird Eure 
Rebellenbasis von Feinden überrannt.. 








Roboter bereits auf der 





Macht Euch bereit zum Gegenangriff! 
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SPIELEFÜHRER '99 'angetr Seite 93 
HERRNZNERDER Wer in der Srensi Veit Bene 
ne; ee der Actionspiele bestehen will, 

—ZumprnRuns ses | braucht Reaktionen, Übersicht und _ seite 24-27 
den ”Killer-Instinkt”! „_ Mistorle und Genre- 


Einteilung: Lasersalven 
und Dinosaurlerbisse 


Br Sportspiele ä r% 
Action-Adventure |i simple Action-Genre im Konsolenbe zuhause schnell langweilig, ohne 
__ Strategiespiele i u reich an Zulauf, denn das Gebot der Zusatz-Features ist die Action schnell P 
_ Rollenspiele ürze Stunde sind aufwendige Abenteuer mit ausgereizt. Daß Adrenalin-Junkies trotz- Seite 28-29 
N Denkspiele! in einem Plus an Langzeitmotivation und dem nicht auf dem Troc kenen sitzen, RGEZ 
Beat'em-Ups | i Ü Optionen. Rechenzeit investieren die :jgt Euch unser Spieleführer zum 
Entwickler nur selten in dramatische Thema Action. 

\ 4 igentlich paradox: Polygone _ Effektorgien, sondern basteln lieber an Wir gliedern das Genre L Seite 30 
und schnellere Proze - komplexerem Fahrverhalten von Renn in die wichtigsten Spar Ausblick: Action 99 
scheren uns immer rea - spielen oder frei begehbaren 3D-Hüpf- ten, geben Euch Spie 

re Spiele, doch Actiongefechte leiden" welten — schon wechselt ein Actionspiel tips für alle Konsolen 
unter dieser Entwicklung — immer weni- ins benachbarte Genre. und w n einen 
ger klassische Actionspiele erscheinen _"Ballern ist out”, so der inoffizielle Te- Ausblick: Das Ac- . Seite 3l 


für Konsolen. In den ausklingenden nor der Spieleherstell ıs Euch in  tion-Genre ver- Konsolen-Finish: 
Playstation vs N64 





neunziger Jahren verliert das traditionell der Spielhalle Markstücke entlockt, wird ändert sich! ch 


INDEX-GEFRAHR! 


Kein anderes Genre gerät dank der hochauf- nen Blick: Neben Beat'em-Ups müssen vor allem 
lösenden Optik neuer Konsolen so sehr ins Lichtpistolen-Shooter und 3D-Actionspiele ins 
Schußfeld der deutschen Bundesprüfstelle wie Index-Gras beißen. 

die Actionspiele. Das Dilemma: Je realistischer |NDIZIERUNGEN VON VIDEOSPIELEN 
Euch Ego-Shooter, Lichtpistolen-Gefechte oder (Zeitraum 1994 - März 1993) 
Einzelkämpfer-Missionen in den Kampf beför- Isometrische 

dern, desto schneller erhebt Vater Staat die mean 

schützende Hand. j 

Wehe, es gibt keine konfliktfreie Fluchtmöglich- % te 23% 3D-Action/ 
keit - schon wird das Spiel indiziert. In unserer oh Eu 
Grafik seht Ihr die bedrohtesten Spezies auf ei- 
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I ) ie Entwicklung des Actionspiels gleicht 

ui in vielerlei Hinsicht der Rennspiel 
Historie (siehe MANIAC 5/99) — anfangs spiel 
te sich das Geschehen platt und bildschirm- 


oiden-Regen mit Panik-Garantie 
ile Command" bedient Ihr drei B. 


E 


‚asersalven un« 
Dinosaurierbisse 


Actionspiele sind mehr als pures Ballern - und 
doch bedeutet ein Knopfdruck fast immer 
"Feuer frei”! Woher kommt das heißblütige 
Genre, und wo steuert es hin? 


groß vor Euch ab, heute blickt Ihr dreidimen- 
sional in eine virtuelle Kampfzone 

Drehen wir das Rad der Action-Geschichte 
um 20 Jahre zurück: In den Action-Anfangsta 
gen von Space War (1978) stellte ein 
schwarzer Hintergrund den Weltraum dar 
Dreiecke mutierten in phantasievollen Aste- 
roids-Anleitungstexten zu schnittigen Raum 
jägern und in Labyrinthen gondelnde Pünkt 
chen waren in Combat (1976) natürlich mör 
derische Panzergranaten. Action ist somit ei- 
nes der ältesten Videospiel-Genres — neben 
den abstrakten Sportspiel-Frühwerken der 
'Pong"-Ara, Nachdem die Bildschirm-Luft in 
den "Krieg ge- 

Aliens"- 

Klassikern 


gen 


eD-ACLTION 


Das klassische 
Action-Format, 
früher dutzend- 
fach in jeder 
Spielhalle zu 
sehen, ist heut- 
zutage vom 
Aussterben be- 
"_/ droht: Nur sel- 

ten lassen sich in den 
 Spielhallen neue Shoo- 

H ter mit konventionel- 

lem Scrolling blicken, 

für Konsolen kann man 

die Jahres-Neuheiten 

gar an einem Pad ab- 

zählen. Neben einer 

Handvoll anderer Mini- 

Firmen hält lediglich 

der japanische Herstel- 

ler Seibu Kaihatsu dem 

Konzept mit der "Raiden"-Serie die 


Treue. Leider ist die famose "Raiden 


7’2.r 


Fighters"- 
Reihe bis- 
her nicht für 











iVCS: Dreiecke 
aufeinander 


"Space War" auf dem A! 
feuern mit Quadrat 





Missile Command (1980) und Galaga 


(1981) durch ganze Schwadrone von 
Eindringlingen noch laserhaltiger geworden 
war, begannen die Entwickler, die bislang sta 
Ent 


deckungsreise zu schicken: Das Scrolling war 


tionären Verteidigungsanlagen auf 


geboren, mit dessen Hilfe auch Bodenziele, 








zuhause 





angekün- Se else, 
digt. Deshalb muß der 2D-Fan sei- 
nen Blick wohl oder übel zurück- 
wenden. 

Wer sich an Klassikern erfreut, 
greift zu Spiele-Sammlungen wie 
dem "Namco Museum” oder den 
Midway- bzw. Atari-Compilations 
"Arcades Greatest Hits” so 
genießt Ihr Genre-Veteranen wie 
"Missile Command” und "Galaga” in 
authentischer Form. 
































uch, 2D-Ballereien 
ler Playstation 


t- und kraftloseı 
zu reanimieren: " 





ine Winerp sure 


SUREREE | 











Blickt direkt aus dem Cockpit oder 
hinter dem Flieger auf Euren Feind: 
Etabliert hat sich diese Action- 
Sparte erst Mitte der achtziger 
Jahre - mit vielen experimentiellen 
Ansätzen wie FMV-Hintergründen 
("Novastorm”, 1994) oder Vek- 
torgrafik ("Tempest“, 1980). Dabei 
ist es egal, ob Ihr Euer Raumschiff 
auf dem Bildschirm seht, oder direkt 
aus der Kanzel auf den Gegner feu- 
ert — meist 
dürft Ihr so- 
wieso zwi- 
schen diesen 
beiden An- 
sichten wäh- 
len. Der Reiz 
dieser Per- 


spektive: Eure a 
Gegner rasen direkt auf Euch zu, 


entweder als zoomende, flache 
Bitmap-Sprites oder in Form von 
räumlichen Polygon-Objekten. 

"Car Combat" bildet eine junge 
Nische in der 3D-Action: Massenka- 
rambolagen wie die "Twisted Me- 
tal"-Serie oder "Rogue Trip" ver- 


Comt 


»baller: H 


ınspiel und 
gue Trip" 


Flak-Stellungen und simple Mehrebenen- 
Effekte ("1 
Sparten etablierten sich: Entweder führte der 
Einsatz in ruppiger Xevious-Manier von un- 
ten nach oben, oder Ihr durftet das Spiele- 


llax") in's Spiel kamen. Zwei 


Prweeborwe» 


00207 10 


knüpfen einfache Rennspiel-Physik 
mit dem Wunsch der Spieler nach 
Action - da es kein "Treppchen" 
gibt, rangieren diese Blech- 
Schlachten für MANIRC nicht unter 
Rennspiel, sondern sind reinrassige 
Action-Vertreter. 

Ego-Shooter sind eine weitere, rela- 
tiv neue Abwandlung der 3D-Action. 
Hier seid Ihr meist zu Fuß in ver- 
schachtelten Gebäuden unterwegs, 


\tion-Egoshooter sind Mange 


Gedanken-Thr ıptor" 


Universum nach Defender- und Gradius 

Art horizontal von links nach rechts bereisen 
stets versuchten jede Menge Verteidi 
Euch 

Neben 


den Ballereien mit 


Formationen 
zu stoppen 
vorgeschriebenem 
Scrolling 
auch Ac 
bei denen Ihr selbst 


ab es aber 


onspiele, 


die Flugrichtung be- 
stimmen konntet: Bei 


a 


ig in 
Höhepunkt 





sammelt Waffen und Zugangs- 
schlüssel. Diese Sparte wird in den 
nächsten Jahren auch auf Konsolen 
prächtig gedeihen - neben Action- 
Flugsimulationen in und über der 
Erdatmosphäre. 


Kaum be 


Bosconian (1981) und Time Pilot 
(1982) flogen Veteranen als Kapitän und 
Bordschütze in Personalunion, die 2D- 


ERBE 
ıup 
ELZT: 


CONDITION 
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Ebenen scrollten je nach 
Joystick-Kommando frei in 
alle Richtungen. 
Meist entschieden sich die 
Hersteller jedoch für feste 
Routen-Vorgaben. Insbe- 
sondere vertikale Baller- 
Schlachten wurden in den 
frühen achtziger Jahren mit 
mächtigen Extrawaffen, 
’ Beibooten und höherem 
Spieltempo ordentlich aufgepeppt; aus dem 
en Panzerschreck Tiger Heli (1985) ba- 
stelte der Baller-Profi Taito den rasanteren 
Allround-Jäger Ultimate Tiger (1987). Ein 
massiver Spiele-Luftangriff begann: Hunderte 
von "Sharks", "Eagles” und "Hawks" nahmen 
nun die schwer verteidigte 2D-Front unter 
flächendeckenden ıwaffenbeschuß, doch 
die nächste Entwicklungsstufe warf schon ih- 
re Schatten voraus. 

Segas Space Harrier bediente sich nämlich 
1985 (im Gegensatz zu Williams’ krudem 
Zoom-Frühwerk Blaster 1983) erfolgreich 
der klassischen Baller-Elemente und rückte 
Euch in den 3D-Mittelpunkt; Noch steuerte 
man hier ein Bitmap-Alter-Ego durch die 





Geballer auf 
Aste len: 1984 hebt 
die "Starforce” ab, 

































Was mit einer fixen Isometrik-Per- 
spektive bei "Zaxxon” begann, wird 
im Polygon-Zeitalter regelmäßig va- 
rliert und so ins beste Licht gerückt. 
Technisch ist es kein Problem, die 
Ansicht von ballernden Einzel- 
kämpfern oder Helikoptern stufenlos 
zu verändern oder die Kamera um 
das Einsatzvehikel kreisen zu las- 
sen. Also zeigen moderne Baller- 







Isometrik-Aotion mit Truc 
Der "Raystorm"-Nachfolger "Ray Ori 













"Viewpoint" (PS) ist eine Hommage an "Zaxxon" — 
rechts "Armageddon" (oben) und "Gauntlet Legends". 












Auch wenn noch in den Neunzigern tolle Scroll-Ballereien 
erschienen (oben: "Inthe Hunt", PS), läutete doch "Tempest" —_ 
(rechts oben) eine neue Zoom-ÄAra ein. Rechts: "Space Gun", 


knallbunte Ballerwelt, doch ähnlich dem 
Vektor-Oldie Tempest (1981) wurde die 
sonst plane 2D-Tapete nach vorne gekippt, 
der Horizont befand sich in der Bildmitte — 
anfangs zogen die von der Hydraulik durch- 
geschüttelten Spieler den Kopf ein, als Ge- 
steinsbrocken aus dem Nichts heranflogen 
und perspektivisch korrekt immer größer 
zoomten. Doch so richtig kam die Evolution 
nicht voran — während viele Rennspiele auf 
dem "Bitmap-Zoom"-Prinzip basierten, blie- 
ben Ballereien wie Afterburner (1987) 
eher selten. 


spiele wie 
"LAPD 2100” 
oder "One" 
ihre Helden 
durch stete 
Drehungen 
von der über- 
sichtlichen Schokoladenseite. 
Trotzdem seid Ihr bei den Action- 


erschien 1996 der 





spielen dieser Machart nicht "mitten 


links: "Blast Corps", N64) und Lasern ("Raystorm, PS) 
steht bereits in der Spielhalle und kommt bald für die Playstation. 


Isometrische Panzerhatz: Basit 
3n-Overkill 










































Mit Space Gun nutzte 1990 auch 
eine Lichtpistolen-Ballerei den primitiven 3D- 
Effekt — hier stürmen Aliens auf Euch zu und 
werden per MP-Anbau zu Klump geschossen. 
Ebenfalls neu: Den Weg durch die Basis 
wählt Ihr am Lift selber. Weitere Licht- 
pistolen-Einsätze von Taito machten Euch mit 
lastik-Uzis zum Video-Söldner 
— leider dürfen wir aus rechtlichen Gründen 
nicht näher auf diese Szenarien eingehen, 


vibrierenden 


auch wenn die Serie erst in diesem Jahr mit 
"Operation Tiger" einen unspektakulären 
Polygon-Nachfolger erhielt 











end auf dem 3DO-Kultspiel "Return Fire" 
lass Destruction" für Saturn und Playstation. 





drin”, sondern nur von schräg oben 
dabei. Tendenziell sind isometri- 
sche Spiele wie "Viewpoint" und 
"Return Fire" komplexer als ihre 
Egoshooter-Kollegen. 

Der zusätzliche Überblick auf dem 
Schlachtfeld ist notwendig, um die 
Aktionen zu planen und anrückende 
Bataillone rechtzeitig zu kontern. 
Denn neben einem flinken Finger ist 
hier auch Köpfchen und Übersicht 
gefragt: Simples "Feuer frei” reicht 
bei diesen Spielen nicht aus, eine 
"Turok”-Ansicht würde zu sehr ver- 
wirren. In letzter Zeit erscheinen im- 
mer weniger Spiele aus dieser 
Perspektive: Ego-Shooter verdrän- 
gen die aus der 2D-Ansicht abgelei- 
teten Isometrik-Spiele. 


Cain auf seinem Action-Ausflug: Bei "One" 
wechselt die Perspektive ständig 


Kzkzuu 


ım Cyber- 


-Haudegen. 


tion-Vielfalt in den Neun, 
heinen \ iele in "echter 


er Jahren 


3D (Mitte ed Metal 


Neben dem "echten" 3D-Einsatz zündete Sega 
schon in der Spiele-Frühzeit 1982 eine weite- 
re 3D-Granate - allerdings ist das damals sen- 
sationelle Zaxxon eine isometrische Welt 
raumreise, bei der 
SSL! die Komponente 
"Flughöhe” knifflige 
Geschicklichkeits- 
Anforderungen 
stellt. Mit Desert 
Strike griff Elec- 
tronic Arts diese 
Ansicht 1992 auf 
Mega 
wieder auf ve 


dem Drive 
packt in ein strate- 


ent Binlärte gisch komplexe: 


schon Anfang der Kriegsabenteuer 
Seitdem ist die An 
sicht von schräg oben ein Action-Standard, 
der die platte 2D-Perspektive weitgehend ab- 
inheiten 
wuseln seit Warzone 2100 als Polygon-Ob- 
jekte durch unebenes Terrain. 

r Polygon-Neuzeit der 32-Bit-Konsolen 
profitieren neben gelegentlichen Klassike 
Updates (G-Darius) vor allem 3D-Action 
spiele von den technischen Möglichkeiten: 
Entweder, Ihr sitzt direkt in schnittigen Wing 
Commander- oder Colony Wars-Raum- 
jägern, oder Ihr koordiniert isometrische 
Nuclear Strike- LAPD 2100- 
Einsätze. Auch Lichtpistolen-Ballereien profi- 
tieren vom 3D-Standard: Dank Polygon- 
darstellung schießt Ihr in Automaten-Metze- 


gelöst hat: Selbst Echtzeit-Strategic 


oder 


Jährend nur noch 


ten in 2D gebaällert wird (link: al Slug 
) oder aus de mettrik-Ansicht ("Xevious 'G+) 
leien bösen Terroristen realistisch in die Glie 
maßen — ein Traum für Waffennarren (siehe 
"Silent Scope”, Seite 82), doch auf Konsole 
schlägt die BPjS meist schneller zu, als Ihr 


Eure Rückschlag-Lightgun nachladen könnt 


aturn-Action in 
5 Teil 2 der famos 


Das jüngste Action-Genre ist lei- 
der auf Konsolen noch unterre 
präsentiert: Viele Ego-Shooter in 
Turok- oder Disruptor-Bauart 
en allzu schnell indiziert, 
beschlagnahmt oder, im Falle 
von PC-Entwicklungen, auf- 
grund technischer Limits nicht 
umgesetzt 
Dabei ist diese Baller-Sparte die 
Zukunft des Actionspiels: Hier 
konfrontiert Euch 3D-Hardware 
mit dramatischeren Schußwech- 
seln, als es auf planen 2D-Foto- 
tapeten je me 
cast & Co. werden verstärkt mit 
dämonischen, heldenhaften und 
harten Ego-Shootern (natürlich 
in deutschen Spezialversionen) versorgt. 
Hoffentlich bleiben Lichtpistolen- 
Shootouts trotzdem noch vergönnt: Es besteht 
die Gefahr, daß gerade diese Actionspiele 
‘grund der 
Deutschland kaum noch eine Chance haben 
Für die wenigen Vertreter der 2D-Fraktion 


uns 


unklaren Gesetzeslage in 


sieht's noch düsterer aus: Läuten für diese 
Action-Sparte schon die Totenglocken? cb 





Blick zurück in 
r irbt die 2 
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Die MANIAT 
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habt unser Action-Trainingscamp ausführlich studiert ? 
1m seid Ihr jetzt bereit, in die Konsolen-Schlacht zu ziehen. 
f dieser Doppelseite wird nämlich scharf geschossen - 
egal ob in 2D (grün), in authentischem 30 (rot) oder in der 
Isometrik-Perspektive (gelb). Wir wünschen Euch viel 
Spaß mit unseren Action-Empfehlungen! 
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Zu kurz, ansonsten ein Meilenstein Kurz, aber effektvoll: Dauergeballer, Ideal aufgepeppte Neuzelt-Variante Ein *B-Movie" zum Mitspielen | 
der Action-Flugsimulation: Edle bei dem Ihr allas Bruce Willis eine des Atari-Klassikers: Kurz, davon ab- Bei dieser 30-Schlacht greifen Euch 

eklige Mutationen an. Technisch be 

merkenswert mit vielen Lichteffekten. 
















Präsentation, atmosphärische komplette Stadt (und das weiße Haus) gesehen eine Herausforderung für 
\_Sprachausgabe und Action sat \__in Schutt und Asche schießt Actionfans mit Taktik-Falble 
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GESAMTWERT Ian Mr En Tee 
4 Auch der zweite Teil der Weltraum- | Die beste Episode der Baller-Serie: Innovativer Ego-Shooter, der Euch in | Nur für schwindelfreie 3D-Piloten: 
5aga ist ein Referenz-Titel Fischreiche Ballerei mit allem, was detalllierte Katakomben schickt. Billig Der Schacht-Shootout verblüfft mit 
| Faszinierende Story, prachtvolle ] ein Horizontalscroller braucht - fast produzierte, aber motivierende Video- | komplexen Labyrinthen und 
A _ Optik, intelligente Missionen besser als das Automatenvorbild \ _ Story als Bonus ‚ gnadenloser Action 
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UMFANG 
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GESARMTWERTUNG 


Anarchistische Gewalt-Farce, bei der 
Ihr nach Gutdünken Chaos in der 
Innenstadt anrichtet. Miese Optik, 

spielerisch gehaltvoll 
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| Pflichtkauf für Hardcore-RActionfans! 

Wüst-abgedrehtes Dauer-Geballer in 
| endlosen Neon-Tunnels: Einzigartiges 
\ Flair, coole Musik, 
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Kultige Lichtpistolen-Schießbude, bei 

der ängstliche Naturen Mühe haben 

Ihr Abendessen zu behalten: Zombles | 
werden zu Kleinhirn geschossen! 
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Mit anspruchsvollen Missionen. 

witzigen Protagonisten und mehreren 

Flugrouten ein spannendes und 
motivierendes Ballerspiel 
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Wüste Panzerballerel, der es um 
Zerstörung des Zerstörens 
willen geht. Viel Spaß, tolle a 





ideal zum Abreagieren, 
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Umfangreiche, strategielastige 
Kriegsfabel, bel der Ihr Nach- 
schubplanung, Missionsprioritäten 

\ und Taktik selber bestimmt. J 
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Lightgun-Shooter im Schießbuden-Stil, 
der trotz pixeliger Optik bei keinem 
virtuellen Schützen fehlen darf, 
% Der Partyknaller schlechthin! J 
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Abenteuerliche Reise ins Polygon- 
Universum: Pixelgenaue Umsetzung 
des Automaten. Das Combo-Punkte: 
systern motiviert zu langen Sessions 
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Update der legendären Baller-Serie 
ganz in der Tradition der Vorgänger. 
Monströse Gegner, knifflige 
Waffenwechsel und Top-Grafik. 










Turok 2 


uk Uk Uk Uk Uk 


Die Konsolen-Referenz in Sachen 
Egoshonter - auch deshalb, weil sich 





James Bond in Deutschland nicht in 
die Regale traut 








N Rest geht Im Extrawaffen-Chaos so- 


Uk Uk Ik 


Die beste Verschrottungsorgie: Ihr 
knallt alles ab, was sich bewegt - der 





wieso zu Bruch! 
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Filmreife Seifenoper im Weltraum: 
Technisch Inzwischen hoffnungslos 
veraltet, atmosphärisch nach wie vor 

eine Action-Referenz. 
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EXPLOSIVE NIETEN 















am ...weil bei dieser See- 
schlacht auch der 
ee versenkt wurde. 






























Acclaim läßt Ende '99 hünenhafte 
Insektenmonster los: Die gepan- 
zerten "Armorines" marschieren 
auf isolierte N64-Weltraumkolonien 
los, um den riesigen Käfer-Rliens 
eins überzubraten. Das Gemetzel 
ist auch aus der Ego-Perspektive 
spielbar. Paßt nur auf, daß Ihr den 
Viechern nicht zu nahe kommt, denn 
sie verfügen über individuelle Intelligenz und ziehen sich auch mal zurück. 
Die Grafikroutine der Probe-Entwicklung basiert auf den Acclaim-Hits 
"Forsaken" und "Turok 2", wurde aber erweitert: Schließlich heizen die 
Weltraumsoldaten ihren Krabbelgegnern auch mit Choppern und 
Schnellbooten ein. Die 
Speichererweiterung 


RS; „weil dieses Superhelden- 
3 Chaos jegliche Übersicht 
niedertrampelt. 










3 U-Boot-Schlacht den Sauer- 
stoffvorrat abdrehen sollte. 






RS; „weil trotz Doppeldecker- 
3 Einsatz nur halb soviel Spaß 
aufkommt wie nötig. 





| m ..weil man dieser müden 

























|wird genutzt, um die 53 „weil dieses laufintensi- 
. R ZEN ! ve Fangspiel hoffnungslos 
Bugs” noch detaillierter unter "Ferner liefen” rangiert. 
auf Nahrungssuche zu 
schicken; auch ein | 
Deathmatch-Modus für r;2 a rl nd | 
r VIERSEISEDERSERIERE ist wie ein Emmerich-Film. | 































! 3 Egoshonters jegliche Lebens- 


>= ..weil dem Spieler dieses 
energie flöten geht. 


Ac rr 1 ln) ı 
1 le 
Action 39 
Action, Dauerfeuer und Explosionen: 
n \ 77 Was SOrgE in den nächsten Monaten 


ne, für Adrenalin auf Euren i 
Konsolen? Be au 


I 3 ratenen Polygonkörper alles 
andere als friedlich bleibt! 





[? ..weil man bei diesem miß- 





, an De nn „weil die ruckligen Roboter 
etion auf der weitere Sony-Action- ’ ®# nicht bedrohlich, sondern 
- re nenn verrostet wirken. 
Playstation; spiele Mangelware 
Mit Omega Boost Da kommt ein Ol ; ı 
hebt Ihr ab Herbst  die-Update gerade m ...weil der plappernde Super- 
Hei iö, Schr DärFausendet KOffe "3 held in punkto Spielspaß in 
Gar nicht knuddllig, Mit auch Dei uns ın den recht er lausend- die Stummfilmzeit gehört. 
"Jet Force Gemini" (N64) 3D-Weltraum ab, füßler Centipede trabt auf die Playstation 
kommt in Kürze ein Rare-Hit! / doch leider sind und bringt seine Spinnen-Verwandtschaft gleich mit. Diesmal 


müßt Ihr die Insck- 
tenplage aus deı 
lsometrik-Ansicht 
zurückschlagen. 

Jede Menge Action- 
Nachschub erhält 
der Dreamcast und 
avanciert damit zum 
Action-Geheimtip 
99: Mit den beiden 








PC-Umsetzungen Incoming und Expenda- 
Keine Gnade für Terroristen: In Kürz it die Action-Keilerei "Dynamite 2* für der ble, die beide zum Release im Herbst in den 
Dreamcast - hoffentlich ohnı he Abstriche zur Automatenver 





Regalen stehen, zeigt die Hardware verblüf- 





Grafikzauber in Highend-Qualität: Der englische 
Entwickler Rage achtet penibel darauf, daß 
jede Explosion in einem Actionspiel die 
Hardware bis zum letzten Bit ausreizt. Nach 
"Incoming" bereiten die Engländer nun ihr zwei- 
tes Dreamcast-Spiel vor. Bei "Expendable" 
(eine Playstation-Umsetzung ist geplant) gilt 
das Motto "Schießen statt fragen" — ohne durch 
Rätsel-Beigaben ver- 
wässert zu werden. 
Die Story ist kurz: Als furchtloser Waffen auch schweres Gerät wie Panzer und Kampf- 
Einzelkämpfer schießt Ihr in Rambo- helikopter. Die isometrische Perspektive gewährt Euch freie 
u Manier einen feindlichen Armee- Sicht auf das Chaos, das Ihr gerade anrichtet: Die technisch 
stützpunkt zu Schrott und knackt mit zum PC-Vorbild identische Dreamcast-Version strotzt nur so 
einem knappen Dutzend explosiver vor Trümmern und Lichteffekten. 
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Action. Sega selbst 
steuert im Spätherbst mit Geist Force einen 
packenden Weltraum-Shooter bei, läßt die 
Zombies aus dem House of the Dead 2 
und plant mit Dynamite Deka 2 cine 1:1 

Umsetzung des bleihaltigen Arcad 
Zeigt einer Hundertschaft von Ter 

Stühlen, I 
Ihr von Geiselnahmen haltet 

Accolade macht Dreamcast-Actionfans mit 
Slave Zero zum Mech-Piloten (siehe News), 
Zu guter Letzt hat Interplay die Fortsetzung 
zu "MDK" 
mehr auf der Playstation, sondern nur noch 


fende Effekte und schnelle 


Radaus: 
pristen mit 
ul 20% Complete 


mmenwerfern oder Fäusten, was 


ımcast. Story und H 
gleich 


um. Entwickelt wird ns nicht 
mehr von Shiny Ente 


Bioware, den Schöpf 


ptdarsteller 
ıuch das witzige Zoom- 
ist wieder mit von der Partie: Nietet 
die üblen "Streamrider"-Aliens aus der Distanz 


bleibe 
Featur 


ainment, sondern von 


angekündigt — allerdings nicht n des e eichen 


PC-Rollenspiels "Baldurs Gate". cb 


—n 


Flammendes Inferno: Die besten Actionhits für 
Playstation und Nintendo 64 kennt Ihr jetzt. 
Doch welche Konsole eignet sich besser für 
den Action-Freak? Vergleicht mit uns beide 

Konsolen auf ihre ee 


[STETNT=ST=ER 

Die Nintendo-Häardware erlaubt den Entwicklern ein 
zigartige Spezialeffekte: Vielfältige Transparenzen 
und Raucheffekte ("Turok") sind nur hier machbar 


Durch pfiffige Programmierung lassen es die 
Programmierer auch auf 32-Bit effektvoll krachen, 
doch meist münden Action-Highlights In Geruckel. 


RUNDE 2: 


Begrenzte Sprachsamples und kaum Stereoklang 
Soundeffekte ist bei den N64- 
Actionspielen oft kein Modulspeicher übrig 


Für ausgefeilte 


RUNDE 3: 


Wer nur In deutsche Regale schaut, 


Auswahl 
etliche Egoshooter aus dem 


RUNDE 4: 


(indizierte) Egoshooter-Highlights werden prima 
auch Exklusiventwicklungen 
sind meist von hoher Qualität 


auf's NEU umgesetzt 


[STETS 
Neben kommenden, 


FINISH: 


Das Nintendo 64 ist für volljährige 
Egoshonter-Fans genau die richtige 
Konsole - andere Action-Varianten 
werden hier aber kaum unterstützt 


Anmerkung ‚ge über die Eignung für Actions 


Jetzt wird's kritisch: Wenn Ihr auf 
Action steht, und Eure Konsolen- 
Entscheidung von der zukünftigen 
Spielepalette abhängt, sei Euch drin- 
gend geraten, auf den Dreamcast zu 
warten! Wie unser Ausblick zeigt, 
wird das System in naher Zukunft mit 


Im Ausland dagegen tummeln sich 


indizierten Ego-Shootern stellt 
auch Top-Entwickler Rare weitere Action-Perlen vor 
- genügend Baller-Nachschub 


SOUND ! 


SPIELEANGEBOT ® 
hat kaum 


PC-Lager 


SPIELERQUALITAT 


SPIELEPERSPEKTIVE ° 


schwieriger, 


GESAMTUFRTEIL 


Egoshootern und Actionspielen aus 
dem PC-Lager geradezu überhäuft — 
während die etablierte Konkurrenz mit 
abgespeckten Umsetzungen abge- 
speist wird oder ganz vor der Tür 
bleibt. Bisherige Dreamcast-Spiele 
wie "House of the Dead 2", "Inco- 


Technisch wird es für die Playstation zusehends 
die Effekt-Orgien moderner 3D-Shooter 
zu realisieren - kaum aufregende Ankündigungen. 


Herausragende Möglichkeiten dank CD: Ob 
Polizeifunk ("One"), 
treibende Techno-Bests ("N20") - 


Mega-Detonationen oder 
anything goesl 


Die Menge macht's: Für die Playstation finden sich 
Action-Hits in allen Sparten. Besonders 20- und 
Isometrik-Ballereien sind zahlreich vertreten. 


Meist erreicht die Playstation-Actiongarde kein 
Highend-Niveau - kleinere Macken sind häufig. 
Solide, unterhaltsame Titel herrschen vor. 


Knapp verloren: Wenn Ihr jedoch auf 

"Turok" & Co. keinen Wert legt, 

Playstation mit vielen unterschiedlichen 
Actionspielen besser geeignet. 


= Grundlage: In Deutschland veröffentlichte Actionspiele « *= Berück: 


=1:73: 178: Se:l: 


ist die 


htigung der bis Ende Mai angekündigten Titel 


SFORDERER 


ming" und angekündigte Naomi-Titel 
zeigen: Gerade Actionspiele profitie- 
ren von den aufgebohrten Grafik- 
möglichkeiten ganz besonders. 
Action, daß Euch Hören und Sehen 
vergeht - 1999 stehen die Sterne für 
Sega deshalb ausgezeichnet. 
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*E3N-AWARD: AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHÄNDLER AUF DER E3N-MESSE 1997 IN NÜRNBERG. 4 
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SPACE BEAMER - Der Hit aus den USA 
Strahlung absolut ungefährlich dank spez. Infrarot-Technik 
SPACE BASIC SET (1 LASER, 1 WESTE) 
SPACE ROBO SET (1 LASER, 1 ROBO) 
SPACE TEAM SET (2 LASER, 2 WESTEN) 





<.d.a cybermedio design agency 


Avemamt 
STALN 





SILENT HILL (PSILJULI 89,95 
| GTA-PACK:PLAT-VERS:HONDON 74,95 
HARD EDGE 89,95 
HOGS OF WAR 84,95 
KENSAI - SACRED FIST 

















—a 
9, 
BOMBERMAN FANTASY RACING 89,95 





Tomb Rider 2 P1P5) 49,95 
LUENZILLTN EARES“ 0 
D BUST AMOVE 4 64,95 
C N, INKL. KABEL, DEM HONDA SUPERBIKE UL 
G CENTIPEDE PSX 89,95 
CONTROL PAD-VERSCH. FARBEN 19,95 _CHESSMASTER MILLENIUM 89,95 
CONTROL PAD ORIG, (VER. FARBEN) 29, 95 so 0 mn | 








DAL SHOR 

CONTROLPAD DUAL SHOCK 39,95 

CONTROLLER VERÄNDERUNG 19,95 
ENSEBUND 

PLAYSTATION - SCHUTZHÜLE 9,95 
ISPATION T-SHIRT 


SCHUMMEL 89,95 
— 


EQUALIZER - BES 69,95 
.0 - CHEAT-CARTRIDGE 84,95 


ESSIONAL on 


89,95 
89,95 






























RGB- ON, AV-ANSCHL) 16,95 R 
BENKRAD JORDAN GP INKL. PED) 129,95 | ex £ 
JOYSTICK NOVTeehn HO-CRIP 3495 RACING SIMULATION 2 (N64) 119,95 (PS) 89,95 
SCORPION NESORN c SOON BONRDERS 15% 95 

PISTOLE ERAZER (G-CON KONPAT.] 69,95 INDICOOT 3 

D 15.BL.-ORIG.|VER.F he 
MEMORY CARD 30 30 BLOCKS (2IN 1)29,95 DARK STALKERS 3 84,95 

ne 


De = KARTIA JUNI) 99,95 
LIVE WIRE 64,95 
re SUPERFER, Mn STREETF. a 95 





D-NOIR ISEPTI 
DIVER’S DREAM (DEEP BLUE) (UNI) 89,95 


EARTHWORM IM 3D Aus) 89,5 


FORMEL 1 ‘98. 99,95 METAL GEAR SOUD PREM. PAI 
a SPIELEBERATER METAL [6713 Kol? 7} 





:P COVER GECKO MONKEY age o00% 
GLOBAL DOMINATION 9,95 , 
GOLF PRO 9298. MUSIC: MUSIC CREATION 89,95 





SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND 


UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLÄSST NOCH AM 
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NÄCHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM 
VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN SOGAR PORTOFREI*. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELI 
SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR 
PORTO FÜR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELL- 
ANNAHME BIS 20.00 UHR. 
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= a = > _ 
ZDISARÄITZELIC HH E 
en e) an 
) Sn _ >“ 
en w 
07:3 - x si» 
. 
NFLBUITZ 89,95 MEMORY CARD 8 MEG 
RUMBLE PAK 
JÄKJOYTECH COLOR. 
OUNTAINBIKING, {= SCHUMMELMOD.|) 
OMEGA BOOST (JULI) 89,95 NOTEN 
PLANE CRAZY (JUNI) 89,95 ALL STAR BASEBALL 2000 
(NAGER - ANCO_ ENNIS 99 
POPOULOS - THE3RD COMING 89,95 BANIO A KATOOE 
2 [ENTURE RACING 
79,95 






SE DI,_VERSION INKL. CONTROL PAD, 
AV KABEIT AV SCHHLLADARIER 
a RER, 64 










EEL SOCCER 
R-TYPE DELTA 79,95 
ION? 


RALLYMASTERS (JUI 79,95 


"UNIVERSAL TOU 
RC STUNT COPTER (JULI) 79,95 
REVOLT (AUG) 89,95 
ELITPE A 
RUGRATS 89,95 
RUND. 
VAN [AUG] 


LDUL) 


| 
SPIELEBERAT, SILENT HILL ORG. (JUL) 24,95 


STREETFIGHTER ALPHA 3 
ITER COLLECTION 2 


SWING 74,95 
LIER JUNI) 
rn 


EKKEN 2 


TOCA TOURING CAR 2 89,95 
a — 
[U NEVER DIES DUL) 

TRAP RUNNER (JUNI) 89,95 
NEE U m 

UBIK (UNI) 99,95 


NONSLEAGUE 98, 
Te  —me 
VIRUS DUNI) 89,95 
a 
5 SPECIALED 
G.p6% - 1-5) 
DE JULI) 


a 
X-GAMES PRO BOARDER 89,95 


TELLER L, 











ANTENNENKABEL — — 24,95 
ANTENNENKABEL ORIG, 19.95 






CONTR.PAD JOYTECH 64 PLUS 49,95 
JOYPAD VERLANGERUNG JOYTECH 14,95 
AMIESTER 54 RUN 
MEMORY CARD 0.25 MEG-ORIG. 34,95 
ÄRD_ I MEG 


EISSPILISTIINAEN 
ERWÜNSCHT 


FAX 0931/571602 

















7 
BUST A MOVE 3 9,95 
CHAMÄLEON TWIST 2 9,95 
LAST’S TERRITORY 
D & CONQUER JUL 
DIDDY KONG RACING 89,95 
EXTREME G 2 99,95 
y DPRIK: 
N 
F-ZERO X 89,95 
EA ZI-ENTER THE GEC 
GLOVER 89,95 
2 - MYSTi. NINJA DU 
ECENTURY_ 
IGGY’S RECKING BALLS 69,95 
INT. SUPERSTAR SOCCER ’98 89,95 
-GEMINI (SEPT) 
99,95 
L0’5 ASTRO BOWLING 109,95 
MISSION IMPOSSIBLE 99,95 
fRLICK MADNESS 18 
NASCAR 99 109,95 
NBA JAM '99 94,95 
——. 


PUUN, 


NFL QUARTERBACK CLUB '99 94,95 
NHL BREAKAWAY HOCKEY’99 94,95 
BET 





REVOLT (Aue) 99,95 
SAN FRAN. RUSH 2: EXT.RACING 109,95 
S.CAR.S. 109,95 





IN 


N — 
SOUTHPARK 99,95 
—— 

SPACE STATION-SILICON VALLEY 94,95 

BE.ROGUE SQULADRO 


SUPER MARIO 64 89,95 
SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER 24,80 


nn 








AL-VERSIO 


TWISTED EDGE SNOWBOARDING 109,95 
VIRTUAL POOL 109,95 
NWO: REVENGE 


WWF WARZONE - RAW ISWAR 99,95 


| 





| 





SPIELEBERATER JOSH 5 STORY 24,80 
(RINA'OF TIME 
SPIELEBERATER ZELDA 64 24,80 


SPECIAL EDITION 


A BUG’S LIFE (JUNI) 59,95 
OBELIX (JUNI 
BASEBALL 59,95 
ALLUN] ee 
BIENE MAJA 59,95 
BUGS BUNNY CRAZY CASTIEI 64,95 
MEER 
CENTIPEDE 54,95 
CHESSMASTER (JUNI) 44,95 
CONKER’S POCKET TALES 59,95 
DROP ZONE 59,95 
[GRAND PRIX 
FROGGER 54,95 
GAME & WATCH GALLERY 2 44,95 
— 
GOLDEN GOAL 54,95 
HARVEST MOON 59,95 
HEXCITE 64,95 
HOLY MAGIC CENTURY 64,95 


HOLLYWOOD PINBALL 54,95 





x 
JOUST & DEFENDER 64,95 
KLUSTAR 64,95 
VER KING 
LOGICAL 64,95 
N 
Se 
MICRO MACHINES 44,95 
MILLIPEDE (JUNI) ELR 
MISSILE Ct ID 54,95 
MONTEZUMA’S RETURN 54,95 
SS. MANIACS 2.01 
UN) 
PITFALL 64,95 
JERMAN 
PRINCE OF PERSIA (JUNI) 44,95 
— 
RUGRATS 64,95 
EISCO RUSH UNI 
‚9.\ALFTRAUMLAN 
SHADOWGATE - CLASSICS 64,95 
SHANGHAI POCKET 64,95 
LE JUNI] 

SPY VS. 64,95 
SUPER BREAKOUT ELR 
NOBROS. DELUXE) 
TABALUGA 64,95 
TETRIS DELUXE 44,95 
TITUS IR. 64,95 
LALLYIMIT RUMBLE] 

TUROK 2 64,95 
TWEETY & SYLVESTER 54,95 

— 
WARIO LAND 2 64,95 
YODA STORIES 64,95 
ZELDA IV -DX 64,95 


Dreamcast. 


AB 23.09.99 
RECHTZEITIG VORBESTELLEN! 


DREAMCAST (SEPT) 49,- 
DEUTSCHE VERSION, INKL. MODEM 
CONTROLLER (SEPT) 59,95 


METROPOLIS (SEPT) 

NBA (NOV) 

RED DOG (SEPT) 

SEGA RALLY 2 (OKT) 
SONIC ADVENTURE (SEPT] 


SOUL CALIBER (NOV) 
TOY COMMANDER (SEPT) 
VIRTUA FIGHTER 3TB (SEPT) 
























































HERCULES 

INT. SUPERSTAR SOCCER PRO 
INT. TRACK & FIELD 
JURASSIC P, 


JARK 
MICRO MACHINES V3. 
MICKEY’S WILD ADVENTURES 


MAN 
RESIDENT EVIL 1 
RIDGE RACER REVOLUTION 


Nintendo 64 
BODY HARVEST 4 
BUST A MOVE 2 
CLAYFIGHTER 63 1/3 

IGGY’S RECKIN’ BALLS 

INT. SUPERSTAR SOCCER 64 
MADDEN 64 

NAGANO WINTER OLYMPICS 
NBA COURTSIDE 59,95 
NBA PRO ’98 49,95 
RAKUGA KIDS 109,95 
SILIKON VALLEY - SPACE STATION 94,95 
WIPEOUT 64 109,95 
PITHR-VIBEIR: 28 cHOoOrcE 
Fi WORLD GRAND PRIX 

LYLAT WARS 

MARIO KART 64 

SNOWBOARD KIDS 

WAVE RACE 64 


E} 
59,95 


AUSTRIA EXPRESS 
SCHNELLSERVICE 


FÜR UNSERE KUNDEN 
IN OSTERREICH 


LIEFERUNG IN 2-3 TAGEN 
TEL: 0049/85 17,37. 77 


UMRECHNUNG INKL. BANKGEBÜHREN 
1DM 7,8 Ö5, PORTO 6,90 DM ZZGL NN-GEB. 








"gilt nicht für Ausland Alle Angebote solange Vorrat reicht. Bundle-Artikel gelten als 1 Artikel. 


Versandkosten per Nachnahme: Post DM 6,40 zzgl. NN-Gebühr; UPS Nachnahme DM 16,—. Bei Vorkasee (nur Euroschecks) DM 4,-; Porto Ausland DM 18,-. Preisänderungen, Irrtümer und Druckfehler 


vorbehalten. Ladenpreise können abweichen. Erscheinungstermine ohne Gewähr. 
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RACE HU:09.4 
LAPT UU:Uy.9 
Lap2 BU:00.0 
LaPp3 UW0:00.0 








( Ab in die Wüste; Auch bei "Redline Racer" müssen Hobbyraser den beliebten Lens-Flare- " 
aufgehellt 


Effekt nicht mi: 





1, allerdings wird das Bild nicht wie beim PC zusätzlich 














Extratempo (oben), während eine Dusche 
(unten) nichts Gutes verheißt 


| Ein Wheelie im Abendrot bringt 





Redline Racer 


ww Nachdem Rennspielfreunde 


auf dem Dreamcast bisher 

— R mit hochkarätigen Autora 

sereien wie "Sega Rally 2" 
oder "Monaco Grand Prix" verwöhnt 
wurden, sind nun Motorradfahrer an der 
Reihe: Das vom PC bekannte "Redline 
Racer" wurde von Criterion Studios um 
gesetzt und überarbeitet. 
"Redline Racer" setzt den Schwerpunkt 
auf Action, simulationslastige Detail- 
einstellungen wie Motorrad-Setup oder 
Karriere-Modus wurden gestrichen. Zu 
Beginn stehen Euch nur drei Strecken 
und zwei Fahrzeuge zur Verfügung, 
insgesamt warten zehn Pisten und acht 
Motorräder darauf, freigespielt zu wer 
den. Habt Ihr Euch den Kursverlauf bei 
einem Einzelrennen (die Gegnerzahl läfst 
sich frei einstellen) eingeprägt, tretet Ihr 








im Arcade-Modus gegen sieben Compu- 
terfahrer zu mehreren Prüfungen an: 





Diese bestehen aus drei oder mehr 
Rennen; wenn Ihr im Geamtergebnis die 
meisten Punkte habt, schaltet Ihr höhere 
Schwierigkeitsgrade und Pisten frei 

Zwei Spieler dürfen auch per Splitsereen 
gegeneinander antreten, müssen dann 
jedoch ohne Konkurrenten auskommen 
Das Fahrzeughandling wurde auf das 
Nötigste reduziert: Außer Gas, Bremse 
und Gangschaltung gibt es nur noch ei 
nen Turboknopf; Ihr lauft dabei jedoch 
Gefahr, bei einer Bodenwelle unfreiwil- 
lig abzusteigen. Ansonsten wirft Euch 
wenig aus dem Sattel: Nur wenn Ihr 
frontal in eine Wand rauscht oder fast 
senkrecht steht, kommt es zum Sturz, 
sonst klebt Ihr auf dem Bike. Auch 
unterschiedliche Bodenverhältnisse wie 
Sand und Schnee wirken sich nicht auf 
das Handling aus. 
Optisch weiß "Redline Racer" zu gefal 
len, die Bildrate bleibt stets hoch und 





konstant. Gegenüber der 
PC-Fassung (die immerhin 
16 Fahrzeuge auf einmal 
darstellt) wurde die Grafik 
jedoch etwas abgespeckt 
und läßt Highlights vermis- 


sen: Die Strecken sind an- 








sehnlich gestaltet, doch ist 
z.B. das Meer an der 
Strandpiste nicht mehr ani 
miert, sondern gleicht jetzt 
einer Eisfläche. Auch die 
Fahrer sind teilweise sehr 











Crash im Splitscreen: Unten fliegt der Fahrer durch die ) blockig ausgefallen. Der 


Luft, oben steht die Fels! 





kollision noch bevor 





Sound beschränkt sich auf 











Die Bedeutung der Menü 





Außer "Press Start" findet sich in den ganzen Menüs kein einziges englisches Wort 


habt Ihr aber trotzdem bald heraus. 





unauffällige Musik und ein Motorbrum- 
men, die Sprachausgabe vom PC hat den 
Sprung auf Konsole nicht geschafft 
Größtes Manko von "Redline Racer" ist 
jedoch der Spielspaß: Durch die simple 
Steuerung und mangelnde Spielmodi 
langweilt Ihr Euch schnell, zumal die 
Pisten wenig abwechslungsreich ausge 
fallen sind. In höheren Spielstufen schei 
tert Ihr mehr an Euren eigenen Crashs 
statt an den mäßig intelligenten Konkur- 
renten. Für Motorrad-Fans ohne große 
Ansprüche ist "Redline Racer" einen 
Versuch wert, wird aber von der vier 
rädrigen Konkurrenz im Staub stehen 
gelassen. us 


Muster von Mowin, Tel, 0821/3490226 











{ Mit Vollgas durch den Winter: 
Schnee hat keinen Einfluß auf das 
Fahrverhalten Eures Motorrads, 
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Schnörkellose PC-Umsetzung 
von der Stange: Action-Motor- 
radrennen ohne Tiefgang, dafür 
mit simpler Steuerung. 
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habt Ihr Chancen al 





Rampen spicken Euren Weg: Nur 
wenn Ihr den Absprung richtig erwischt, 


uf Punkte. 














: Statt die Treppen hinunter 
Tricks oder setz 


zu rattern, wagt Ihr lieber ein paar punktbringende 
t zu einem "Grind" auf dem Geländer an, 















Im Zeitrennen kon 
Genauigkeit an: Jedes 


3JXtreme 


mt es auf 
; verpaßte Tor 


kostet Euch Strafsekunden 








Der Entwickler 989 Studios 
nimmt sich eines weiteren 
Playstation-Oldies an: Gut 
"2Xtreme" 
kommen Extremsportraser nun 

erneut auf ihre Kosten 

Das Grundprinzip besinnt sich wieder 
seiner Wurzeln: Extra-Schnickschnack 


wenn Ihr auf 
iner Rampe rechtzeitig abspringt und 


Tricks. Diese gelingen nur 
e zu haben: Selbst wenn I 


per Knopfdruck erfolgreich abschließt, grob animierten Fahrer 
seid, bleibt die Bildrate 


rig, grobe Clipping-Fehl: 


zwei Jahre nach yevor die Landung ansteht. Haut es Euch 
uf den Asphalt, geht Ihr leer 


)ie Krönung ist der Saison-M 


a aus, 
odus: Ihr 
Mitstreiter 


n, um ih der Schlußabrechnung den 


tretet in drei Ligen gegen fün Optik. Der Standard-Roc 


det geringfügig besser a 


wurde ebenso in Pension geschickt wie ersten Platz zu belegen. Rasen alleine für die Schlampereien is 
Snowboards und Straßenrodel. Staudes ührt nicht zum Erfolg: Damit Euch die Es gibt keine Analogunt 
sen konzentrierten sich die Entwickler Computerfahrer nicht davonflitzen Diese Mängel sind umsc 
auf nur drei Sportgeräte: Inline Skates, jraucht Ihr bessere Geräte, die Ihr mit «la "3Xtreme" trotz mang 
Mountainbikes und Skateboards stehen uren Punkten kauft, Um dieses Konto scher Innovation dank « 


aufzufüllen, nutzt Ihr die Ram Kurssortiments und der 


Sprünge auf einer Strecke oder fahrt 


für die rasenden Abfahrten zur Verfü 

gung. Jeder der dreizehn Charaktere ist 
auf eine $ 
Baeice: si 


pen und 





idee für vergnügliche R 





durch die markierten Tore "hen würde, So aber so) 
Statt Bitmap-Optik zu benutzen, wurde 


i "3Xtreme" auf zeitgemäße Po 


yortart spezialisiert und unter- 


ch in fünf Kategorien wie 


Fans der Vorgänger nur 
Blick riskieren, wenn ih) 
Ausführung zweitra 





‚ Ausdauer und B 





ygon- 


sche 





grafik gesetzt; doch wenn Ihr auf die 








Site 2 27 lange Strecken in fünf Szenarien 
warten au 
‚gewöhnlic 
einem ausgetrockneten 
Kanal oder einem U-Bahn- 
Tunnel. Neben Übungs- 
rennen (im Splitscreen darf 
ein Freund gegen Euch 
fähren) tretet Ihr zu Zeit 
läufen oder in Feestyle 
Parcours an. Dort seid Ihr 
alleine unterwegs und 
müßt entweder alle Tore 
passieren, um Strafsekun- 
den zu vermeiden, oder 
absolviert in einem Zeit- 
imit möglichst viele 


?’iste geht, glaubt Ihr, ein Spiel der 
Euch an so un 
hen Orten wie 





Lieblos dahinge: 
Ex: 












Duell im Kanal: Tretet Ihr zu zweit an, verzichten die 
Computerrowdies auf den Einsatz 

















ersten Playstation-Gener: 


'exturen bestimmen die 


ıtion vor Euch 
ir mit Eurem 


alleine unterwegs 


edrohlich nied 
er und farbarme 
erschreckende 
ksound schnei- 
), bezeichnend 
t die Steuerung: 
erstützung. 

) bedauerlicher 


gelnder spieleri- 


es reichhaltigen 
soliden Grund- 


asereien ausrei 





Iten selbst große 
dann einen 

nen die techni- 
ingig ist. us 


















PLAYSTATION 


LE A SE 


NICHT BEKANNT 


schluderte 


portraserei: Spielerisch 
solide, aber wegen der üblen 
Technik wenig ansprechend. 





Die Extremsportsz 
Ganz re 






steht für Gleichberechtigung: Egal ob Mann, Frau oder Alien (als versteckte B 
seht Ihr den Auswahlbildschirm für Eure Ausrüstung: Erfolgreiche Raser kaufe 
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Pi 


die etablierte Konkurrenz. Doch auch Sony 
und Nintendo waren nicht untätig... 


lack to the roots: Nach zweimaligem Ausflug in's südliche größenmäßig als gleichwertiger Konkurrent 
















Atlanta kehrte die weltgrößte Show für Spiele-Unterhaltung der Platzhirsche Sony und Nintendo. In den 
zurück an die Westküste. Nur wenige Meilen entfernt vom USA hat die Playstation mit der Modul- 
stargespickten "Walk of Fame” in Hollywood präsentierte die digitale Konsole einen starken Gegner — und eben 
Unterhaltungsindustrie ihre Topstars. Crash Bandicoot, Kong & Co. diese Stärke will Nintendo mit üppigem 
tobten sich auf Hunderten von Monitoren aus; im Gegensatz zu den Spielenachschub bis in die nächste 
Vorjahren etablierte sich Sega mit dem Dreamcast zumindest Hardware-Generation beibehalten... 
EIimMDE'T/ 
Die Messe EA: catera Elkeanı, ? Rumble Boxing _ 
Eid Überblick und Rundgang ErZ wu Tang Shaolin-Style EEl Perfect Dark 
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Man 


FEATURE! 
Ei), nein: 


Dreamcast-Power 


Um die bevorstehende US- und 
Europa-Markteinführung im Sep- 
tember einzuläuten, bot Sega auf 
seinem Mega-Stand alles, was 
derzeit in den Entwickler-Labors 
zusammengebraut wird. Auch das 
Werbekonzept steht: Sega dreht 
die DC-Spirale in Augäpfel oder 
läßt sie im Tornado auf die West- 
küste zufegen (links). Neben den 
bekannten japanischen Titeln 
Marke Sonic Adventure, Sega 
Rally 2 und House of the 
Dead 2 (in der US-Fassung bru- 
taler und mit rotem Blut) über 
raschten vor allem die US-Titel von 
Midway. Erfreulich kompetente 
Dreamcast-Automatenumsetzun- 
gen wie Ready 2 Rumble 
Boxing und Hydro Thunder 
ließen ihre Playstation- und N64- 
Gegenstücke primitiv aussehen. Neben den passablen Action-Titeln 
Red Dog (Argonaut) und Toy Commander (No Clich&) ließ? Ubisoft 
auch die Speed Devils röhren. Ebenso wie Monaco Grand Prix 
und Redline Racer soll auch 
dieses Rennspiel für die Euro-Pre 








Die DC-Spirale nähert 
Amerika: Hier zwei Werbemotive 
der US-Startkampagne. 






miere spielerisch verbessert wer- 
den. Zusammen mit kommenden 


un. = a i 
BB Japano-Titeln wie dem 
\ u Action-Abenteuer Shen 
# Mue und dem Ego-Shoo- 
| { ter Maken X fand sich 
ein überzeugendes An- 


gebot von über 30 Spie- 
len. Mehr zum DC-Start 
im Kasten unten. 


Horror inklusive: "Seaman" 
und "House of the Dead 2" 





lockten erwachsene Messegäste 





Playstation- 
Grenzbereiche 


Die Playstation-Chips werden von gewieften US- und Japan- 
Entwicklern ausgewrungen wie ein nasses Handtuch 
— trotzdem ist bei Sequels wie Spyro 2 (kaum Un- 

terschiede zum Vorgänger) , Gran Turismo 2 oder 
dem Comic-Kart-Gerase Crash Team Racing kein 
deutlicher Optik-Fortschritt mehr sichtbar. Die Grenzen 











Die Stars der Messe im XXL-Format: Sor 
K wahrsten Sinne des Wortes 











Während sich am Midway-Stand Box-Ikone Michael Buffer an die Mädels 
ranwagte (links), war bei Sony "nur" reges Testspielen angesagt A 





der Hardware sind bekannt - nicht zuletzt deshalb präsentierte Sony 
an einer Monitor-Pyramide ausgewählte Demos der Next Genera- 
tion Playstation, u.a. konnte man die "Gran Turismo”-Karossen in 
bestechend hoher Auflösung durch’s nächtliche Tokio steuern oder 
sich von einem mannshohen, vor- 
lauten „Virtual Crash* ordentlich 
beleidigen lassen. Am aufwen- 
digsten wurde indes Squares 
Final Fantasy 8 vorgestellt: Per 
Treppe ging es hinauf in einen mit 
Stoff-Fackeln beleuchteten Tem- 
pel, im Mini-Kino berauschten 





sich Fans am Render-Vorspann 
Sonys US-Entwickler "989 Studios” 












"GT 2" kommt: Mit aufw 
digem Karossen-Wanddk 





setzte sich mit eigener Monitor 
Arena vom Stand ab und präsentierte 
neben Twisted Metal 4, Cool Boar- 
ders 4 und der Motocross-Panik Supercross 





Modem inklus 


je: Die Präsentation des 
US-Dreamcast in Los Angeles. 





















Ein "Pod Racer" in Originalgröße zierte das Nintendi 
Das N64 wurde durch 





> ganze Reihe guter Spiele unterstützt 


[o-Imperium 

















Während Namco sich in diesem Jahr zurückhielt und nur 


ließ (links), zeigte Psygnosis in den USA mehrere 





starke Titel (rechts). 


Pac-Man auflaufen 


\ 








Circuit die jährlichen NFL-, 
NBA- und NHL-Updates. Spek- 
takulärer und deshalb erheb- 
lich umlagerter waren dagegen 
die Third-Party-Knaller von 
Capcom, Eidos und Namco 
allen voran die vortreflliche 
Zombie-Mär Resident Evil 
3 - Nemesis (Seite 50) oder 
das witzige Action-Abenteuer 
Fear Factor. Is Motto für 





L In L 


Ganz unberührt ließen die Ankünc 
E Giganten Nintendo nicht — und um die 
Crash-Sippe etwas 





igungen der "Playstation 2 
are the Char 
zu dämpfen, konterte Nintendo 
technischen Daten zu seinem neuen Spielsystem. Mit zwei durchschlagenden 
strategischen Allianzen will sich Nintendo die Marktführerschaft im 
bereich zurückholen. Das Team für diese Aufgabe steht: Mit dem Halblei 
Giganten Matsushita 
Panasonic und Technics im Markt) beteiligt man zwei mächtige K 
| Entwicklung und Fertigung der Hardware 

| Unter dem Codenamen "Project Dolphin” werkelt an dem” 
einer Weiterentwicklung des PowerPC-Prozessors. Dieser basiert wie sein Sony 
Pendant auf hochintegrierten 0.18 Mikrometer-Halbleitern und wird mit 400 
Megahertz getaktet läuft "nur” mit 300 MHz 
n Sachen Speichermedium setzt nun auch Nintendo auf die DVI 


" auch den Spiele 
Ipions’ Nentalität der 


"Ne 





noch vor der E3 m 


it ersten 








Konsolen 





Riesen IBM und dem Elektronik (u.a. mit den Labels 


onzerne an 











Sonys "Emotion Engine” 








] Matsushita für den 





balen Kooperation wi 
DVD-Datenform: 


Nintendo besonders geachtet. Nintendo rechnet damit, seine ı 


"Dolphin” ein DVD-Lauf 





auf einen schutz wird 





eigenständigem Kopie 


rdware 


eue H 


| 'm 
N massen 


zu können und zu einem 





Generation günstiger als Sony herst 






marktfähigen Preis” zu starten. Lange Wartezeiten beim Launch in den einzel 
nen Territorien soll es nicht geben: Geplant ist, dieneue Konsole im Winter 
000 weltweit gleichzeitig anzubieten. Das wären noch etwa 18 Monate — wi 





fenden. 


AR 


halten Euch bezüglich des Super-Delphins natürlich auf dem Lau 


ob Nintendo das exzellente 
Spionagedrama veröffentlicht, ist 
ob der offensichtlichen Gewalt- 









elemente wieder unsicher ge- 
worden. Zahlreiche andere 
Spiele konnten das Rare- 
Niveau nicht ein- 

mal ansatzweise er 
reichen: Lediglich die 
beiden Echtzeit-Strate- 
giespiele Command & 





Sony war "Business as usual” 


Wilde Messetage bei Sony und Nintendo: Hier zwei Impressionen der Stände 
beider "Major Player" des Spiele-Business. 





Conquer sowie Star- 
eraft spielten sich trotz 





Wintendo- 


Wachhrenner! 


Während Nintendo schon einen Tag vor Messe- 
beginn die Bombe platzen ließ und technische 

Daten der neuen Konsole veröffentlichte (siehe 
Kasten), 
Territorium in der gi 
ventione 
Game Boy Color im Blickpunkt. Neben einer 

fulminanten Star Wars Racer-Show wurden 
zwei 64-Bi 


konzentrierte man sich auf dem Mario- 
ıntischen Westhall kon- 
ler - hier standen Nintendo 64 und 





Nach 





vor allem 
vielen Ja 
endlich wieder durch den Dschungel to 


Titel groß gezeigt. 





en, Für 
greift Nintendo in die Volle 
512-MBit-Modu 
Dutzende Bonusspiele 
















der Messe 
Kapriolen gerad 
gonnen, vergin, 
wieder. Der 





Ladie 


d 


fi 
Manie 


yesucher 


AM 


fi Sich, vr 


> 
‚Am Fuße di 
"Mech"-Kolo 


erholten sich müde 
Besucher 


iren Pause läßt Rare mit DK 64 Ende ‘99 die Affenfamilie 


die 64-Bit-Premiere 
n und spendiert ein 


(64 Megabyte) — so passen 


und kiloweise 


digitale Bananen in das ungemein 
witzig inszenierte Spektakel. Hatte 


bei den Affen- 

le das Lachen be- 

g es ihm auch schon 
»-Shooter Perfect 





Dark wurde von Peitschen- 


entiert und ist 





N 


garantiert nichts für 


len kleinen Bruder 
Als Joanne Dark in- 
Itriert Ihr in Bond- 
r feindliche Basen 





und legt mit Hig 
um, der Euch vor die Flinte läuft — 


itech-Waffen jeden 











isometrischer 3D-Ansicht angenehm flott. Klare Sache: In den 
USA behauptet sich Nintendo — und hat mit Game Boy Color 
und der Pokemon-Hysterie zwei weitere Asse parat. cb/ts 


Anmerkungen: 
*x* Totales Engagement: 
Mächtiges Software 
haus entwickelt je 
de Menge Software 
für dieses System 
* Solide Unterstützung: 
Regelmäßige 
Neuheiten für diese 
Konsole 
* Zufallstrefter: 
‚Abwartende Haltung 
erst mal werden 
nur vereinzelt Spiele 
veröffentlicht 











































































































ie, Übisoft 
\_ Video System = 























4075 = al U 3 










3 Unverhofft kommt oft: Zwischen Klassikern der Atari 
Serie wie "Missile Command" und "Pong" entdeckten wir 


mit "Action Man" eine handfeste Überraschung auf dem 





















Hasbro-Stand, Statt die Spielzeug-Lizenz in ein hausbackenes 2D- 


Gehüpfe umzusetzen, entschied man sich für ein komplexes 
Spionage-Abenteuer in bester "Metal Gear Solid"-Manier 
Schon in dieser frühen Phase (das Spiel ist erst zu 25% fer 





I stell begeistern technische Gestaltung und Spielablauf: Ihr steu- 
t Euren Actionhelden von schräg oben und dringt in eine 


schwer bewachte Festung ein, die vor Wachpersonal nur so wim 
| melt. Mit einem üppigen Inventar seilt Ihr Euch an steilen 








eug-Supermann sieht 








[ Owela! Unser Spie 
\ große 


sich mit einem über 
Wachroboter konfrontiert 








Wänden ab, öffnet versperrte Geheimtüren und nehmt Wach 


I 


posten in's Visier, Mit dem Scharfschützen-Gewehr zoomt Ihr an 
den realistisch animierten Gegner heran, bevor Ihr ihn mit geziel | 
ten Treffern außer Gefecht setzt. Damit Ihr nicht im Dunklen 
tappt. weisen Euch kurze Einblendungen auf die jeweils benötig 


N 


= 


ten Gegenstände hin 


| 


Regelmäßig stören riesige Gegner Kuren Vormarsch: Panzer dröh 
nen aus den Lagerhallen, und ein gigantischer Mech stellt sich 


Euch in einem Verbindungsgang in den Weg. Clou am Rande: Es 


ist geplant, daß Ihr vor dem Einsatz Euren "Action Man" eigen 


IV 


händig mit Tarnklamotten einkleiden dürft 
Zum jetzigen Zeitpunkt läßt sich leider noch nicht sagen, ob es ' 
— für "Action Man" reicht, zu den ganz großen Hits des Genres auf 


rn 





N 


N 


H 
h 


agerhalle des Feindes 
staunlich komplex 





ind pirschen in di 
für ein Lizenzspiel 





zuschließen. Tatsache ist aber, daß die technisch tadellose Messe 











version einen hervorragenden Eindruck hinterließ, 








crollenden Version ist auch eine \J 






Alarm im All: Neben der neuen 











| grafisch reizvolle " sic"-Version auf die CD gepackt (links) ) 
Veteranen erinnern sich noch an die dutzendfach her 

‘ I anrasenden Raketenschweife, die scheinbar unbezwing- 

h bar auf die Städte am unteren Bildrand zufliegen. Jetzt | 


kommt der klaustrophobische Atomalarm-Klassiker zurück 














er Li utzt Ihr nicht nur zum Angriff, sondern \J 


( chwert 
eflektiert daı ch die der Droide ) 
ratlektiert. damit auch dlg'Easardar Dielen 4 winzigen Teil der Himmelsfront vor Euch seht. Zum Glück 


3 Nutze die Macht: Als Obi-Wan Kenobi. Qui-Gon Jinn i spendierte der Verteidigungsminister beim Update ein Radar | 


| mit. einer neuen 360°-Spielvariante, bei der Ihr immer nur einen 


m er 


Queen Amidala und ( aptz iin Panaka tretet Ihr mit auf dem Ihr alle anfliegenden Raketen seht: Scrollt also schnell 






I Lichtschwert und anderen zum bedrohten Gebiet und feu- 










| Waffen den Kampfdroiden ge | ert eine Salve Raketen ab 





genüber. Ihr bereist Orte wie Wie gehabt entzünden sich an 
i den Explosionen weitere Raketen 


| die majestätischen Städte von 
und sorgen so fortwährend für 


Naboo, die non-lineare Story 
F lässt Euch die Wahl zwischen 
filmkompatibler oder individu- 
| eller Handlungsweise, Dialoge 
und Puzzles sorgen für 


gewitzte Kettenreaktionen — die 









| Neuauflage macht schon jetzt ei- 
/ Dumm gelaufen: Ihr müßt | nen Heidenspaß. Leider stammen 
Euch vor dem Tribunal 





die Bilder von der PC-Version - (unten Mitte) 


gefährdete 





| Achtet auf 


Playstation-Bilder folgen bald 





Abwechslung und Tiefgang 











Slide, Crash, Slide! Die charismatische Hüpfspiel-Ratte 
legt sich ordentlich in die Kurven 





"mM Crash hat genug von Neo Cortex und seinen 
! Dspiär ien: Nach drei Hüpfspiel-Abenteuern quit 

tiert er (vorerst) den Dienst und setzt sich zur Ruhe 
Aber an Entspannung ist nicht zu denken: Pünktlich zur 
E3 lädt er seine Verwandt- und Gegnerschaft ein und gibt 
seine Premiere als Rennfahrer! Beim "CTR" (Crash Team 


Racing) findet Ihr also alle 


Bekannten aus bisherigen 


Grash-Episoden — von seiner Schwester Coco über Tiger 


liny bis hin zu Neo Cortex und mehreren Endgegnern 
Damit das Ganze nicht in Streß ausartet, hat Entwickler 
Universal auf alles verzichtet, was das Spiel unnötig kom 


plizieren würde, Hier ist Spaßs angesagt, und davon findet 





Ihr auf dem knappen Dut 
zend Rennstrecken (erin 
nern allesamt an bisherige 
Spiele) jede Menge 
Neben dem Knopf zum 
Gasgeben und Bremsen 
benötigt Ihr nur noch einen 
weiteren Button: Mit dem 
Drift-Knopf legt sich Euer 
Comic-Charakter so richtig 








Tolle Technik: Selbst im 
Vierspieler-Split stottert die 
Grafik kein bißchen 


in die Kurve und malt hinter sich schwarze Gummi 





spuren auf die Fahrbahn. Dabei verliert Ihr nur wenig 


Geschwindigkeit, vermeidet a 


yer das fatale Wegrutschen 


des Karts. Das ist umso ärgerlicher, weil Ihr dann auch 
die Extra-Gegenstände nicht mehr trefft, mit denen Ihr 


Euren Gegnern so richtig 








die Hölle heis macht. Im 


Angebot finden sich bewährte Raketen, Wurfgeschosse 


und Ölpfützen — doch das ist nicht die einzige Gefahr auf 
den Strecken: Viel bedrohlicher sind abgrundtiefe 


Sprungschanzen und riesige, 


rollende Felsen — werdet Ihr 


von so einem Monster plattgewalzt, seid Ihr cartoon-ge 


recht nur noch wenige Zentimeter dünn und verliert Zeit 








auf Eure grinsend davonrasenden Gegner! 











Besonders Interessamt, da Crash auch 


bei seinem Rennspiel-Debüt für 
unkomplizierten Spaß sorgt! 


WARPATH 


* 
E'L Eier Rom 


* 
U Arts 





( Der T-Rex hat nicht immer die k 


seiner Größe ist er ef 
\ 


esseren Karten: Wegen 
1er langsam. 





eyes In den beiden Fil 
I. men "Jurassic Park" 
und "Lost World" wa- 
ren stets Menschen die 
Gegner der spielberg'schen 
Dino-Sippe, Jetzt sind die 
Humanoiden alle verspeist, 
und der Zorn der Primaten 
richtet sich auf die eigene 
Spezies — Zeit für einige 
Duelle zwischen den 14 Arten 
animiert wurden. Dabei sind au 
dem Kriegs-Trampelpfad: Prob 





Raptor-Showdown: Die 
beißfreudigen Mini-Echsen 
ind enorm wendig! 
die per DNA-Versuch re- 
ch einige neue Saurier auf 
iert zum Beispiel mal den 


"Gigantosaurus" oder den hünenhaften "Mega Raptor" — 


der schnappt zu wie seine klei 


nen Verwandten, verfügt 


aber über noch kräftigere Kiefer! 
Bei "Warpath" kämpft Ihr genau in den Kulissen der bei- 


den Filme — zerstörte Labors, di 


umgekippte Helikopter der 
"Site B" bilden den Hinter- 
grund für brutale Gefechte 
mit Zähnen, Klauen und 
Chitin-Panzern 

Jabei haben die Dinos er- 





staunlich viele Tricks auf 
.ager: Offenbar sind Com- 
)0-Attacken in den DNA- 
Samples ebenso verewigt 
worden wie Sprungmand- 
ver und Haltegriffe. Gut für E 
grunzendes Gegenüber in wen 





kage"-Modus belohnt: In diese 


ıs "JP Visitor Center" und 


zweier Triceratopse, sondern 


blutiger Ernst! 


uch — so richtet Ihr Euer 
igen Sekunden zugrunde 


e besser Ihr beißt, desto eher werdet Ihr mit dem "Blood 


m Blutrausch verrät Euch 


das Spiel neue, geheime Kombinationsattacken. Die 


Optik ist alles andere als präh 
detailreich mit Polygonen moc 








geschmeidig; die Kamera dre 


istorisch: Alle Dinos sind 
lelliert und bewegen sich 
ht sich effektvoll um die 


schnappenden Viecher, um die beste Sicht zu garantie- 





ren. Als Bonus spendierte Drea 
les Saurier-Museum: $o lest Ihr 
gerade für immer von Mutter Er 


mworks sogar ein virtuel 
nach, welche Spezies Ihr 


de getilgt habt.. 





Die Kamera dreht und zoomt, um 
stets optimal zu 


ı das blutige Geschehen 
zeigen 





Besonders interessant, da die 
Polygon-Saurier mit verblüffend 
alistischen Attacken zuschnappen! 
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SLED .STORM 00.03.04 
% 2.7 #* ),, * * *. hi « ”* 
"Kennt Ihr "SnoCross"? Das ist die neueste Extremsportart, 
I Beine waghalsige Mischung aus trickreichem Motocross- 

Geländefahren und schnellen Schneemobil-Exkursionen 
3eim "Sled Storm" schnappt Ihr Euch eines von mehreren unter- 
+ verschneiten Pisten 
gnadenlos actionge- 
enen Rennen, Nicht nur, 
daß dabei Eure Gegner drän- 
geln und Euch über den näch- 
sten Wall schieben wollen, 
auch die unübersichtliche 





Kursführung auf ständig wech 


selndem, eisigem Untergrund fi Fortgeschrittene Freaks nutzen die "Airtime" heftiger Sprünge für 
h . ICKS — die say eltr c ntlich Punkte 
nerlanse Bchallencıh, Klliok Tricks — dafür sammelt man ordentlich Punt 














Bis zu Spieler dürfen per r 
Multitap auf die Leiderwar | licherweise geht die Grafik Abkürzungen zu suchen. Jeder der regelmäßigen Sprünge gibt 
jiese Option nicht spielbar 








auch beim  verwinkelten Euch Gelegenheit, einen von 50 Tricks auszuführen — sofort 





Gletscher-Slalom kaum in die Knie, Eure Aufgabe ist es, nicht nur springt ein Zähler ins Bild, der rasend schnell die Sekunden in 





in engen Kurven das unruhig schlingernde Gefährt unter massig Punkte umwandelt. "Sled Storm" begeistert vor allem mit 

Kontrolle zu halten, sondern in offenem Gelände auch nach  pausenloser Action: Stets habt Ihr alle Hände voll zu tun. um 
Tricks auszuführen, Abkürzungen zu suchen oder Gegner abzu 
wehren. Überhaupt ist das Spiel nur zu gewinnen, wenn Ihr 
aggressiv gegen Eure Konkurrenten vorgeht. Drängt Sie mit dem 
Schneemobil in Abgründe oder last sie in Baumwipfel springen - 
Kampfmöglichkeiten gibt's genug! 





Die Designer hatten sichtlich Spaß bei der Sache: Zusätzlich zu 
den packenden Einspieler-Rennen implementierten sie mehrere 
Zwei- und Vierspieler-Modi, die das Spiel noch spannender ma 





hnisch ist "Sled Storm" ein Meisterstück chen. Außerdem müssen Profis mit wechselnden Wetter 


bei Stunts (links) und Nachtfahrten ruckeit's nicht! bedingungen klarkommen. 





Besongdars interessant, daRennspiele auf dem Asphalt inzwischen langweilen. 
"Sied Storm" befährt sprichwörtlich neues Terrain — und bietet Action satt! 





























n: Gai y lor 
ımlin noch Nintendo hat mit der farbigen Neua seines I | 
sten, doch spielers übereinstimmend das heißeste Produkt der Messe 
e Folgen: In präsentiert. Fast jeder Hersteller glaubt an den durchschla 
ır geben. genden Erfolg der Konsole, kau mand hat keine Spiele ir 















1 SC ragend olg in Jap: g 
sch wi ffentlichung i 
S pa angekün mso überrasche 
das System bereits von mehreren Spielen (u.a. " 
Fighter Alpha 3") unterstützt w 
Der t lir berzeugte ben den 





esseauftritt von | 





°okemon- und Game-Boy-Color > auch das 


zeic 








chafft, bis zum an 


Das Sega-Programm für den Dreamcast war üppig, auch viele üppige N64-Programm, daß Nintendo e is zu 
Third-Party-Hersteller arbeiten an S len für das System. visierten Launch des "Dolphin" im Jahr 2001 die domir 
nnoch zeigen sich die Firmen meist abwartend: Angesichts Stellung in den USA zu halten. Daß viele der gezeigten 


ndigungen von Sony und Ninte 
















ren, ist niger 


ve 





am erfolgreich startet. Ande s"-Euphorie und hat 








Don 


key Ko 
y Kong 





mit die zugkräftigste 








h versammelt 





s bei sic 
bei Sic 


Lab 

















als auch von hinten se 
ollden zum Verlie 













| Fuß auf's Gas und los: Mit "Speed Devils" präsen- | 

&... - Htiert Ubi Soft einen Fun-Racer mit unkomplizierte # 

Steuerung, sieben durch reale Orte inspirierte | 
Strecken (u.a, Louisiana, Mexico, Area 51) und einen mo 
tivierenden Gash-Modus: Ergattert Siegprämien und inve 
stiert das Geld in einen stärkeren Motor, bessere Bremsen 


oder gleich ein neues Auto. Grafisch überzeugt "Speed 





Devils" mit abwechslungsreichen Kursen, originalgetreu- 
en Fahrzeugen und knackigen Replays. In letzteren 


schaut Ihr Euch genüßslich 
an, wie Euch ein Gegner 


I eine Delle ins Blech fährt 
| bzw. ein ungestümer Baum 


in Eure Frontpartie kracht 





| oder war's umgekehrt? 


v, d.h. Baustellen oder ei r = Fee | 
Nur fliegen ist schöner 
ne Bahnschranke erfordern | Meter to Sprünge ind.an 


Um 


| Die Strecken sind interak 















eine eitung, 





3 Einer der be ie inntesten Marvel-He Ide n gibt sein 
Playstation-Solo-Debüt: Im hautengen Spiderman 
mmm m Kostüm erlebt Ihr ein klassisches Spidey 
pi Abenteuer mit vielen bekannten Bösewichten: Ihr 
prügelt Euch mit Venom auf der Golden-Gate 
Bridge, schleicht Euch in Doc Ocks geheimes 
Labor und rettet Mary Jane aus den Klauen von Carnage 
Auch die Umgebungen wie das düstere Manhattan oder 
ein stillgelegter U-Bahn-Schacht entsprechen der Comic 
Vorlage — genauso, wie Spidermans Fertigkeiten, die ihn # 
auf dem Papier regelmäßig zum Gewinner machen, Mit 
einem Spinnennetz-Seil hangelt Ihr Euch eine ‚glatte ! 
j 


Häuserwand herunter, betretet geschickt und ohne be 
merkt zu werden das Gebäude und legt Euch dort in 


lockern das Action-Geschehen auf 
Grafisch macht "Spiderman" einen routinierten Eindruck, 1 
die unspektakuläre Polygon-Umgebung wird Nüssig und 


fehlerfrei dargestellt 





( Beatiem-Up-Manier mit den Wachen an. Einfache Rätsel |} 





innenmann in Aktion: Mit Körpere 
räumt er mit den Bösewichten Manhattans auf 
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—— 





Sicherheitsdienst: Mit Unterstütz ung Ei ure A, Imänner 
\ verteidigt Ihr die Raumb: 


\ 





Im Jahre 3092 be- 





- 9 ginnt der endgültige 
Zerfall der Erde. Mit 
dem Start der interstellaren 





Kolonialisierung ist das h 
Leben auf dem von Krie 

gen und  Umweltver 
schmutzung verschlissenen 


{Mit zunehmender 


| Erfahrung trefft Ihr mit Eurem 
N. RSerBBschUfzigenanien noch lohnenswert. Das | 


Planeten weder lebens 





weite All scheint unbegrenzten Lebensraum zu bieten 
und so beginnt der größte Trek in der Geschichte der 
Menschheit, Planeten mit blühenden Landschaften, 
ganzjährigem Sonnenschein und schier unerschöpflichen 
Ressourcen gaben den von Depressionen geplagten 
Menschen neuen Lebensmut. Doch die Freude hält nur 
kurz. Denn völlig unerwartet, nach Hunderten von 
Jahren intensiver, aber erfolgloser Suche, stoßt Ihr auf 





außerirdisches Leben. Und wünscht Euch schnell, dafs Ihr 
der "Armada" nie begegnet wärt 
"Armada" bietet Weltraum-Action im „Wing Commander 


stil, enthält aber auch Rollenspielelemente, Ihr seid 


Mitglied einer humanoiden Allianz, bestehend aus sechs 


Gruppen, die sich im Orbit angesiedelt haben 









Im Laufe 
Eurer Karriere verbessert | 








Ihr Charakterwerte wie 
Zielfertigkeit und besteigt 
etliche von mehr als hun- 


dert verfügbaren Kampf 


schiffen. Ein besonderes 


ghlight: Im Vierspieler- 





z 


clus jagt Ihr Euch gegen- 
seitig Raketen in's Heck 
oder zieht gemeinsam ge 
gen die Aliens in den 
Kampf. Optisch brilliert 
"Armada" mit hochauflösen- 
der Echtzeitgrafik, die 








schon in der Vorabversion 
flüssig über den Bildschirm 


Sauise Schutzschiid gefordert. 





Blechschaden: Im 
Asteroidenhagel ist Euer | 














Detailverliebtheit oder Rechenpower im Überfluß? 
ıs All wird nicht nur als schwarzer Hintergrund dargestellt 
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. PAC-MAN WORLD | 
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nn AaAamco 

















Namcos kugelrunder Superstar ist 
wieder da: Der gelbe Geisterjäger 
läßt sich nicht lumpen und wagt 
sich in „Pac-Man World“ zu seinem 
zwanzigsten Geburtstag in sein 
erstes 3D-Abenteuer. 








Ärger im Anmarsch: Kein "Pac-Man" kommt ohne Geister aus. So auch "Pac: 
Man World", bei dem sich die Unholde der Umgebung gemäß maskieren 








( Rotierende Röhren warten auf Euch in der Clownwelt: Auf die Oberseite der 
Konstruktion kommt Ihr oft nur, wenn Ihr den geheimen Pillenpfad dafür findet. 





bis heute jedem Videospieler ein Begriff ist. Neben zahl- 
reichen Fortsetzungen und Clones folgten u.a. ein 
Flipper, eine Zeichentrickserie und eine ihm 
gewidmete LP. In den letzten Jahren wurde ' 
















es jedoch still um „Pac-Man* — außer 
Itsamen VR-Neuauflage (1996) 
hielt er sich von Spielhallen fern 

Auch die 32-Bit-Konsolengeneration 
ging bis auf die Wiederveröffent- 
lichung des Urklassikers auf einer 
„Namco Museum*-CD leer aus. 

Zum zwanzigjährigen Jubiläum soll 
sich das nun ändern, in San Jose 
werkelt ein Namco-Entwicklerteam 
seit einiger Zeit fleißig an Pac-Mans 
erstem Auftritt in echtem 3D; „Pac 

Man World“ soll sowohl nostalgische 
Spieleveteranen als auch die von opti- 
schen und spielerischen Leckerbissen ver- 


eine 











wöhnte Playstation-Generation von heute 

begeistern. Wie wichtig Namco das neueste 
Spiel mit dem Hausmaskottchen nimmt, erkennt 
man an Kleinigkeiten: So wurde besonders viel Aufwand 





















statt dessen geht 
Ihr in einer ori- 


3D-Spielfeldern. 





Vor 20 Jahren erblickte eine Symbolfigur des Videospiels ginalgetreuen Umsetzung des Ur-„Pac-Man“ mit der 20 Jahre alten 

| die Welt, vor der selbst Nintendos Mario den Hut ziehen Minimalgrafik und Trillersound auf Pillensuche — immer auf der Jagd 
SE muß: Obwohl in der Spielhalle vor allem Ballerspiele re- nach den vier Geistern Pinky, Inky, Blinky und Clyde. Der „Maze 
gierten, veröffentlichte Namco mit „Pac-Man“ eine Neuheit, Mode” behält das Spielprinzip bei, setzt dabei jedoch auf größere 

die weltweit einschlug. Die pillenmampfende und von Geistern ver- Labyrinthvielfalt und moderne Aufmachung: Statt einfarbiger Simpel- 
folgte gelbe Kugel wurde im Handumdrehen zur Berühmtheit, die sprites tummeln sich hier ein fein animierter Polygon-Pac-Man und 


schnucklige Bösewichte in den von oben betrachteten 


Glanzstück von „Pac-Man World“ ist aber der 


Professor Pac 
Pac-Man, Poc 
Chomp-Chon 


Zum Glück ha 


lernt und ist da 
Führung der Au 


nicht auf einen feste 


nellen Jump’n’Run-Philoso) 


seine Frau Ms, Pa 


Man, 
»ka, sei 
ıp und 


at er im 


Jahre einige neue Fä 


mit un 


n Pfad 


„Pac-Man World“ ist zwar me 


gibt Euch daher den Weg grob vor, d 
dieser Schranken könnt und müßt Ihr die 3 








Scheut Ihr die lange Reise im "Quest Mode", vergnügt Ihr Euch klassisch mit grafisch aufpolierten 
Irrgärten und kleinen Kniffen: Im Labyrinth rechts ziehen Euch herabfallende Kometen Energie ab. 











phie vei 





umfangreiche „Quest Mode“: Der hinterhäl- 
tige und eifersüchtige Roboterelone Toc- 
Man hat die gesamte Pac-Familie ent- 
führt und in seinen sechs Welten 
versteckt. Pac-Man muß nun durch 
die 3D-Landschaften hüpfen, um 


?ac Jr., Baby 
nen Hund 





vor allem 
an zu retten 
1 Lauf der 
\igkeiten er 
ter Eurer 


'gabe gewachsen. 
Erstmals wird Eure Bewe 


:sungsfreiheit 
änkt: 
ır der traditio 
rbunden und 
loch innerhalb 
)-Landschaft 





besch 








in die 3D-Gestalt von Pac-Man gesteckt, die der Namco-Gründer auch abseits der direkten Route erkunden. 

Masaya Nakamura persönlich überwacht Wie gehabt wollen Euch garstige Feinde von Eurer Mission abhalten. 
Auch zwei der drei Spielmodi wenden sich vor allem an Traditiona- Dabei haben sich nicht nur normale Geister in Toc-Mans Armee ver- 
listen: Der „Classic Mode“ verschmäht jeglichen neumodischen sammelt, auch fliegende Wüstlinge und gepanzerte Bösewichte 





ge FEEREE Schnickschnack, rücken Eurem gelben Helden auf die Pelle. Findet Ihr eine der klas- 









Knackt Ihr bestimmte Schatztruhen, werden neue Wegstücke freigegeben 
und die Veränderung aus einer anderen Kameraperspektive gezeigt. 








Pac-Man fühlt sich auc 
yant heraus, rech 








ieht er den Bleimantel für einen Tauchgang an. 





auch diesmal bald vorbei: Die Widerlinge werden eine kurze Zeit 
blau vor Schreck und von Euch kurzerhand gemampft. Doch Vor- 
sicht, das gilt leider nur für die gewöhnlichen Gegner. Für größere 
Saliber seid Ihr aber auch gerü- 
stet, geeignete Attacken hat sich 
°ac-Man dabei von seinen 
Jump’n’Run-Kollegen Mario und 
Sonic abgeschaut: Auf Knopf- 
druck donnert die gelbe Kugel 
1eftig mit dem Hintern auf 
eindliche Monster nieder oder 








trampelt so lange auf der Stelle, 
is sie mit einem Höllentempo 
'etzt. Diese Fähigkeiten nutzt 
hr zudem für friedliche 
Zwecke. Nur damit kommt Ihr 
steile Abhänge hinauf, knackt 
sperrige Bonuskisten oder akti- 
viert Schalter im Boden. Habt 
Ihr zwischendurch Pillen aufge- 
sammelt, dürft Ihr diese zur 





lost 





Die klassischen Grundregeln 
gelten auch in 3D: Power-Piller 
schlagen Geister in die Flucht 








Verteidigung verwenden: Je 
nachdem, wie lange Ihr auf dem Knopf bleibt, spuckt sie Pac-Man 
»ugt eine heftige Explosion. 








wie ein Maschinengewehr aus oder & 
Auf Eurem Weg durch die Levels sammelt Ihr neben Extraleben und 
Bonuspunkten allerlei Gegenstände: Mit Früchten schließt Ihr ver- 
sperrte Türen im Hinter- 
grund auf, um in Bonusab- 
schnitte oder an besonders 
wertvolle Extras zu kom- 
men. Diese gehen aller- 
dings nur dann auf, wenn 
Ihr tatsächlich das richtige 
Obst bei Euch habt. 
Wichtig sind die Schlüssel: 








Erst wenn Ihr diese findet, 
könnt Ihr Eure Familien- 

mitglieder befreien. 
Eure Reise zu Toc-Man 
führt Euch durch sechs 
Welten mit jeweils drei 















h im kühlen Naß wohl: Links schleudert er sich Y 


SEFEATUREG 


En. ı 





Pac-Man 
und kein Ende 


Der Designer Tohru Iwata- 
ni hat in Tokio den entscheidenden Geistesbli 





Sein geistermampfender gelber Held erobert be- 
reits mit seinem ersten Auftritt die Spielewelt. 
Leicht variierte Nachfolger mit dem Rest der 
Familie folgen, u.a. „Ms. Pac-Man“ (1981) und 
„Jr. Pac-Man“ (1993). 





Pac-Man stürmt 
die Welt der scrollenden Hüpfspiel- 
Abenteuer bereits ein Jahr vor „Super 
Mario“: Auf der Suche nach einer ent 
führten Prinzessin kann er dank 
| Gliedmaßen-Zuwachs erstmals laufen 








A) UNd Springen. 


: Das klassische Spiel- 
prinzip wird in zeitgemäße Optik verpackt. Die 
großen Labyrinthe faszinieren alte und neue 
„Pac-Man“-Fans mit bestechender isometrischer 
Grafik und fiesen Geistern — auch die Schurken 
können jetzt hüpfen! 





Selbst 
Pac-Man be- 
fällt das „Tet- 
ris“-Fieber. Über 100 Levels mit fallen- 
den Spielsteinen beirren die gelbe 
Kugel nicht: Um ein Rätsel zu lösen, 
werden weiterhin Geister gemampft. 





| Der Nimmer- 
satt versucht sich am traditionellen 
| Jump’n’Run. Vom ursprünglichen "Pac 
Man”-Prinzip hat sich der Spielablauf 
zwar weit entfernt, dank putziger Spe- 
zialfähigkeiten macht's trotzdem Spaß. 





insel attackieren Euch mißßmutige Seeräuber, 
während Euch in den archäologischen Abschnit- 
ten frisch auferstandene Mumien einwickeln 
wollen. Im Weltraum setzt Ihr Euch mit den aus 
einem anderen Namco-Klassiker verirrten Gala- 
xians auseinander, während die abgedrehte 
Clownlandschaft mit doppelten Böden und 
wackligen Plattformen verwirrt. Bevor Ihr in 
Gruselschloß von Toc-Man zum Showdown an 
tretet, durchquert Ihr 
noch eine große Fa- 
brik und ergründet, 
wo genau die Pillen 
herkommen. 
"Pac-Man World" soll 
leider erst im Okto- 
ber erscheinen, doch 
wenn das fertige 
Spiel hält, was die 
uns vorliegende Demo-Version verspricht, 
steht uns ein starker Titel in's Haus. „Pac- 
Man“-Fans freuen sich auf ein äußerst ge- 
lungenes Abenteuer ihres Helden, das ein 
Anwärter für die vordere Riege der Play- 





Mit Turbo-Einsatz öffnet Ihr 
u.a. Tore (ganz oben).Trampoline 
nutzt Ihr springenderweise. 














Spielstufen: Auf der Piraten- 


Grins nicht so frech: Die Autoscooter sehen zwar harmlos aus, 
schubsen Euch aber bei Kontakt mit Nachdruck von der Plattform. 





) station-Jump‘n’'Runs sein dürfte. us 





ISTINTERESSANT, WEIL. der Name ”’Pac-Man? seit 20 Jahren für Spielspaß steht und die 


knuddlige 3D-Ontik zu ausgeprägten Streifzügen mit dem Pillenmampnfer einlädt. 
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zum 2 De® Ä Pr a } 

Ubi Soft lud am Eröffnungstag der E3 zum Pressefrühstück 

£.. 9 in's Wilshire Grande und präsentierte in gemütlicher 
| Atmosphäre das Rollenspiel "Arcatera — Die schwarze 
Sonne". Entwickelt wird das ambitionierte Werk vom Kölner 
Team Westka und soll Ende des Jahres für den Dreamcast er 
spielt in einer mittelalterlichen Fantasy-Welt, 
die über einen Zeitraum von mehr als zehn Jahren in den Köpfen 





scheinen. "Arcater: 














der Entwickler entstanden ist. Vergleichbar mit bekannten 
| Rollenspielwelten wie die vom "Schwarzen Auge", hat sie Ihre ei- 
f gene Geschichte, Kultur, Religionen, Götter und Dämonen. Ein 
komplexes Regelwerk be- 
schreibt, basierend auf Wahr- 





























































scheinlichkeiten, den Ausgang (“Die Bewegungen der Charaktere sind hervorragend animiert, auct | 
von Aktionen, Kämpfen und N die Mimik der Personen ändert sich je nach Stimmung: , | 
Zaubersprüchen. "Arcatera" ist Gespräch solltet Ihr jedoch unterlassen, da Euch jeder computer 
von Beginn an auf mehrere gesteuerte Charakter (NPC), abhängig von Eurem Verhalten 
Episoden angelegt, "Die Sympathie bzw. Antipathie entgegenbringt. Auch untereinander 
Schwarze Sonne" spielt nur verstehen sich NPCs mal gut, mal weniger gut. Mit Geschick müßt | 
auf einem kleinen Teil dieser Ihr diesen Aspekt nutzen, um z.B. durch Unterstützung seines 
riesigen Welt Freundes das Vertrauen eines Euch skeptisch gegenüberstehen 
Alles beginnt mit der Verhaf den NPCs zu gewinnen. Als kleine Hilfe werden wichtige 
tung des Oberbösewichts Informationen automatisch in ein "Remember"-Fenster übertragen | 
3org, der es mit seiner Unar So müßt Ihr zum einen nicht selbst mitpinseln und könnt zum an 
tigkeit deutlich übertrieben deren per Knopfdruck eben erhaltene Informationen beim näch- | 
1at. Die Verhandlung ist kurz, sten Gespräch mit einer anderen Person vertiefen 
das Urteil eindeutig: Hin Die über 80 unterschiedlichen Computercharaktere haben nicht 
' Das strategische Kampf \ richtung zu Beginn der heili nur einen eigenen "Kopf", sondern agieren auch außerhalb Eures | 
I | ystem verlangt die meisten Ent ) gen Festwochen zu Ehren des Sichtfeldes selbständig. Sie ar 
scheidungen vor dem Fight) höchsten Gottes Gagarin beiten, kaufen ein und gehen | 
Doch wenige Tage vor dem Todesdatum wird das Zepter des abends einen Trinken. Lo 
| Prinzen entwendet — die Legitimation, während der Festwochen gisch, daß Ihr bei einem ' 
zu richten. Eure drei Hauptaufgaben bestehen nun darin, den abendlichen Wirtshausbesuch | 
| schwarzen Lord zu enttarnen, das Zepter wiederzubringen und viel ungezwungener plaudern 
schließlich die höchste Spende an den Tempel des Chaos zu ma könnt 
chen. Dieser hat nämlich beim Glücksrad das letzte Wort über Die Kämpfe laufen halbauto 
Leben und Tod - und Ihr wollt ja sicherstellen, da Bösewicht  matisch und in Echtzeit ab: Ihr / Ein optisch undakustisch \ j 
Borg wirklich hingerichtet wird rüstet Euren Charakter mit | flmreifes Intro führt Euch indie 77 | 
4 Ihr beginnt mit einem vorgenerierten oder selbsterschaffenen Waffe und Rüstung aus, die 3 Sn roRterg! EN 
| Charakter und erweitert im Laufe des Spiels Eure Party, Stimmt dieser selbständig einsetzt. Von der Seite beobachtet Ihr das 
die "Chemie" zwischen Euch und einem neuen Freund besonders effektvolle Geschehen und greift nur bei besonderen Aktionen 
gut, könnt Ihr ihn assimilieren und eigenhändig steuern. Andere wie dem Einsatz von Magie ein. Über 20 Monstertypen treten 
Charaktere arbeiten "nur" mit Euch zusammen, unterstützen Euch Euch mit flotter Klinge oder mystischer Zauberkraft gegenüber | 
also selbständig bei den Abenteuern, Doch Vorsicht bei diesen Dementsprechend müßt Ihr auch Eure Waffenwahl korrigieren 
| Partnern, es könnte ein Spion darunter sein! Manche Gegner verhalten sich trivial und befolgen nur die 
Dialoge entwickeln sich über ein Stichwortsystem, in dem jedoch Anweisungen des Führers. Andere erkennen rechtzeitig vor dem 
nicht nur zielorientierte Punkte auftauchen. Manche Themen Todesstoß Eure Überlegenheit an, geben auf und werden eventu 
sprecht Ihr nur interessehalberan - intime Fragen beim ersten  ell zu Euren besten Verbündeten l 













rgründe w r Kleinarbeit taltet und aus unterschiedlichen Blickwinkeln präser 
spektivenwechsel sollen jedoch, um die Übersicht zu gewährleisten, vermieden 











Die vorgerenderten Hinte 
Abrupte P 
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3 Der "Wu Tang"-Clan besteht aus neun 
stählernen Rap-Stars, die jeweils ihren urei- 
genen Kampfstil verkörpern. Ausgetragen wer 
den die Fights zwischen zwei oder vier Recken in 
zehn dreidimensionalen Arenen. Ihr führt blitz- 
schnelle Hieb- oder Stichkombinationen aus, dreht 
Euch geschickt um die eigene Achse oder schickt 
Euren Gegner mit der Beinschere zu Boden 
Neben den Standard-Optionen bietet "Wu Tang: 
Shaolin Style" 
diabolischen Abenteuer müßt Ihr Euch in 36 gut 
bewachte Kammern vorarbeiten, um schließlich 


——r 


auch einen Story-Modus: In einem 


dem Teufel höchstpersönlich gegenüberzutreten 


Activision betont besonders das stimmige Story- 


Konzept, in das die neun Helden eingebettet sind 
Alle Kämpfer stehen miteinander in Kontakt und 
wollen dem einen oder anderen eins auswischen 





Ausführliche FMV-Sequenzen bringen die Motive ( 


der Kämpfer auch optisch rüber 
"Wu Tang: Shaolin Style" 
steht optisch der Genre-Re- 









ferenz kaum nach und be- 
geistert spielerisch vor allem 
durch den exzellenten Vier- 
spieler-Modus. Wenn Acti- 
vision bis zum Release im 
Herbst noch am Feintuning 
arbeitet, steht uns ein weite- ( 
rer Top-Prügler ins Haus 





sig animiert bewegen sich die Fighter 
York und im alten China 








| 
| 
| 
| 





durch zehn Arenen — u.a, in Ne 








Fe 


=" a Zune 1 | 
3 Aus drei mach eins: Von den Charakteren aus 
"Fighting Force" bleibt nur noch Hawk Mason 

übrig, und auch sonst hat sich fast alles verändert 

Ja der erste Teil der 3D-Prügelei vielen Fans zu unüber 


die Kameraposition. Diese bleibt jetzt meist hinter dem | 
lelden, der in einer verzwickten Forschungsabteilung 











3ackpfeifen verteilt. Natürlich schnappt sich Hawk auch 


sichtlich und schwer zu kontrollieren war, änderte man 
| "euerwaffen — deren Ein- 


f Hektik pur bei den Midway-Wasserspielen & 
Die X-Symbole markieren Gegner direkt hinter Euch JF 






















Emm Kaum steht der Midway-Automat in der Spiel- f I schläge münden in famose 
E.. -.9 halle, schon bastelt man an den Heimversionen ! :xplosionseffekte 
| 


Auf der Messe waren bereits beide Umsetzungen Insgesamt wurde "Fighting 


nan 
M pielbar, Leider gibt es über die N64-Version 
Re viel Gutes zu berichten. Die Adaption büfßt 


| fast alle grafischen Details ein und spielt sich lan- I gi h besser spielbar — nicht 





orce 2" anspruchsvoller, 





komplexer und ist erheb- 


ge nicht so flott wie das Vorbild. Erheblich besser sieht's umsonst überlegt Eidos, 
—— 


yei der Dreamcast-Variante aus, von der auch unsere das Spiel unter einem an- Effektgeladen: "Fighting 


keit stim- 1 deren Namen in Deutsch- | Force 2" sieht fast besser als 
Tomb Raider 3" aus! 





3ilder stammen; Spielgefühl und -geschwindij 








men, obwohl die Optik bis- ! and zu veröffentlichen. 


yeim Automaten wirkt 
Erwartet ein actiongela- 





denes Rennen ohne jegli 
chen physikalischen Rea- 
ismus, der mit jeder Menge 


| 
| ier noch schlichter als 





Sprüngen und Extra- 





* voll ee Hoch hinaus — wage 
300stern stilvoll aufgewer- | mutige Sprünge krönen die 


n-Regatta. I \ 









Action 
Die 





att in der Tiefgar 
<amera bleibt meist hinter Eurem Söldner 





tet wurde Ex! 
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— Leuchtende Special-FX zeic uch den dritten Teil der 
folgreichen Re rie aus 





ce OO nee: O-Ton 
si 





Farbenfroh: Die Gleiter ziehen einen 
bunten Energieschweif hinter sich her 


MA Hierzulande mittlerweile in Sony eingegliedert, war 
! DB D’syonosis auf der E3 mit eigenem Stand vertreten. Die 





größte Menschenmenge sammelte sich erwartungsgemäß 
vor dem "Wipeout 3"-Display — schließlich erschien der zweite 
l’eil der beliebten Gleiter-Serie schon vor gut zwei Jahren 
Die Erwartungen waren also hoch, und die erste spielbare 
Version macht Appetit auf mehr. Trotz detailreicher Midres 
Optik bringt die Playstation flüssige Hochgeschwindigkeits 
Rennen auf den Bildschirm. Bei acht neuen Tracks ist wieder 
für jeden Geschmack etwas dabei, lange Turbogeraden wech- 
seln sich ab mit weiten Sprüngen und engen Kurven. Neben 
den fünf bekannten Marken, die sowohl in Wipeout 2097 (PS) 
als auch in Wipeout 64 (N64) ihre Visitenkarte abgaben, stellen 
Euch nun drei weitere Teams ihre Renngleiter zur Verfügung 
Fünf Spielmodi bieten sowohl kurzzeitigen Rennspaß (wahl 
weise ebenso zu zweit) als auch die richtige Plattform für lang 
fristige Motivation 
Präsentierten die beiden Vorgänger bereits Techno-Musik vom 
Feinsten, u.a. lieferten The Prodigy und die Chemical Brothers 
Stücke ab, so wird Psygnosis auch beim "Wipeout 3"-Sound 
track auf Lizenztracks setzen. Bisher steht allerdings nur fest, 
daß DJ Sasha für einige Songs verantwortlich zeichnet. Weitere 
Acts werden in den nächsten Wochen bekanntgegeben 





-. are 


Tot 





Acht neue Strecken hat Psygnosis 
für "Wipeout 3" entworfen 





Besonders Interessant, da auch 
"Wipeout 3" optisch und spielerisch die 
Konkurrenz in die Schranken weist. 





Das wird eine harte Landung: Per Beinkick hebelt Ihr 
Euren Widersacher geschickt aus. 


)-Premiere für die "X-Men"; Die Marvel-Helden ermit 
In unter dem drohenden Stern der Apokaly Be ihren n 
eister, der die Welt 5 Pr 

»r dem Untergang be- 

ahren soll, Entwickler 

\ at es geschafft, die 

Spielbarkeit der 2D-"X-N 
die Polygon-Welt zu transpor- 
tieren und einen beein 
druckenden Prügler auf die Athletik und Körper 


Beine zu stellen. Teilweise boherrschung sind bei 
den "X-Men" Trumpf 











ruckelt die Grafik aber noch. 


Besonders Interössanf, da die "X-Men 
Prügler auch dreidimensional eine 
gute Figur abgeben. 





Gefährliches Vampirkloster: Stat 1 "u 
rwarte! t Euch Im Verles eine dreikö fioe 1 J 





Enttäuschung am Konami-Stand: Zwaı wurde die 





Dreamcast-Version von "Castlevania" mit dem Arbeitstite 

"Resurrection" angekündigt, doch außer ein paar 
Screenshots und einer kurzen Introsequenz gab's nichts zu se- 
hen: Lassen wir deshalb die Bilder sprechen und hoffen, daß 
das Spiel wie geplant im Herbst fertiggestellt wird. Schließlich 
kommt Dracula durch ein Höllenportal, das die Gräfin für ihn 
geschaffen hat, zurück auf sein Schloß! 





Der Sensenmann reitet über dem Schloß von Dracula (links): 
Hoffentlich holt er nicht einen Belmont ab 





Besonders interassamt, da der Hunger 
nach guten Castlievania-Undates so 
unstillbar ist wie Draculas Blutdurstu 





FEAR FACTOR 


ame] Eigentlich kennt Ihr das Konzept hinter "Fear 
l 2 DB Factor" bereits aus "Resident Evil" & Co: Eure 

Renderfigur bewegt sich vor hochauflösenden 
Hintergründen, um Rätsel zu lösen und mit Feuerwaffen für 
Ruhe und Ordnung zu sorgen 
Eidos schafft es aber dennoch, aus den bisher verbindlichen 
Technik-Konventionen auszubrechen: Zum einen sind die 
Charaktere so detailreich modelliert, daß keinerlei Kanten 
an Armen und Beinen erkennbar sind. Möglich wird dies 
durch Texturieren nicht einzelner Polygone, sondern der 





kompletten Figur — der Effekt sieht hervorragend aus und 
ermöglicht quasi nahtlose Übergänge zwischen FMV-Szenen 


und Spielsequenzen ( Schußfreudig: Während im Hintergrund FMV-Szenen 
ablaufen, ballert Eure Anime-He lin wild auf ihre Gegner 





Zum anderen schafften die Entwickler eine kleine 





Revolution: Während Ihr mit Euren Agenten herumspaziert, sind. Dies wertet die Spielerfahrung ungemein auf und er 
sind die Hintergrund-Renders nicht etwa statisch, sondern möglicht völlig neue Elemente, etwa bei der Erkundung 
werden von CD nachgeladen. Im Klartext heißt das, daß einer gesicherten Basis: Schleicht Euch an eine Wache her- 
aus Schloten Rauchwolken dampfen, Autos vorbeifahren an, lauft während der Kameradrehung hinter ihr vorbei und 





und sogar Kameraschwenks mitten in der Action erlaubt schießt ihr dann aus sicherer Position ins Bein! Der 
Gesamteindruck von "Fear 
actor" ist grandios: Be- 
kommt der Entwickler 
Kronos die etwas staksigen 
Animationen noch dynami- 
scher hin und nutzt das 
’otential, das in der Technik 
steckt, könnt Ihr Euch schon 








Faszinierend: Zwischen den Film-Schnipseln und spielbaren Sequenzen merkt Ihr kaum einen jetzt auf einen Abenteuer-Hit 
Unterschied — lediglich Kompressionsartefakte weisen auf die JPEG-Nutzung hin 





reuen 





Besonders interessant, da”Fear Factor" durch animierte Hintergründe 
dem "Resident Evil"-Konzent neues Leben einhaucht. 


URBAN CHADS 


3 Während 3DO die 
night & Magic"- 
izenz auf dem PC be- 
vorzugt für Strategie- und 
kollenspiele verbrät, be 
gebt Ihr Euch auf der 
’laystation als schwert- 





( Für jeden etwas: Sowohl Adventure- als auch Action schwingender Abenteurer — 
; kommen in "Urban Chaos" auf ihre Kosteı 4 nkt genügend 
Fans kommen in "Urban Chaos" auf ihre Kosten in-das-Reich'der Mächtigen ( Tankt genüc 





Energie, denn vor Euch 
t eine gefahrvolle Re 


en In "Urban Chaos" geratet Ihr als Zukunftscop an und Magier. Als tapferer 
[3 einen mysteriösen Mordfall. Mit Köpfchen und Soldat Drake macht Ihr Euch auf die Suche nach einer 
Gewalt kommt Ihr den Tätern auf die Spur und 3ande dämonischer Halunken, die Eure Familie aus- 
durchkämmt dabei eine "lebendige" Stadt: Taxi, Bus oder öschte, als Ihr noch ein Kind wart. Als Mitglied einer 
U-Bahnstation sind keine Zierde, sondern lassen sich nut Söldnertruppe erhaltet Ihr die notwendige Ausrüstung für 
zen. Straßen sind manchmal belebt, dann wieder men Zure Suche. Ohne Zauberei kommt Ihr jedoch nicht weit, 
schenleer - abhängig von Uhrzeit, Wetter oder Krimi- Spruchrollen erhaltet Ihr beim fliegenden Händler oder 
nalitätsrate. Über vierzig Charaktere stellen sich Euren von einem dahinsiechenden Obermotz. Viel Wert legt 
Fragen, arbeiten mit Euch zusammen oder zücken in 3DO auf die Charakterpflege Eures Helden, der 
Eurer Gegenwart ihre £ ! zj Rollenspiel-änlich mit zu- 
Knarre. "Resident Evil'-Iike re e- RR BE nehmender Erfahrung sei- 
sind alle Umgebungen vor- z u” re ne Energie- und Magie- 
gerendert und werden aus ® { E T a @ punkte erweitert. Tech 








wechselnden Kameraein- } . nisch reißt "Crusaders of 
stellungen ins rechte Licht fi nn. Might & Magic" keine 
gerückt. Das Ergebnis Wi - =] Bäume aus, bietet jedoch 
überzeugt mit filmähnli- /, solide Polygon-Optik mit 


3 In Deckung: Diese drei- x - 
chem Ambiente und at- köpfige Schlange hat's auf hübschen Echtzeit-Licht- 
mosphärisch dichtem Plot. 


Euch abgesehen. effekten. 
Besonders interessant, da Euch dieses Besomders interessaıt, da dieses 
Action-Adventure mitten in eine Abenteuer genügend Tiefgang für 
pulsierende Großstadt versetzt. magische Wochenenden bietet. 
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Zurück in alter "Frische”: Die Zombies in Raccoon 
Lity sind nicht totzukriegen - und in "Resident 
Evil 3: Nemesis” erneut auf der Suche nach 
Eurer Halsschlagader. 


ww 





Crisis” (MANIAC 6/99) arbeitet 
er am sehnlichst erwarteten drit- 
ten Zombie-Abenteuer, das auf 





der E3 erstmals in spielbarer 
Fassung präsentiert wurde 
"Resident Evil 3: Nemesis” für 
die Playstation beginnt im An- 


schluß an die Geschehnisse des 





ersten Teils, in dem die beiden 
Sondereinsatzkräfte 
Jill Valentine und 
ef Chris Redfield im Areal der Umbrella-Company mit den 
\\ 7, Zombies aufräumten und schließlich das metergroße 
Na! Frankensteinmonster Tyrant mit Bombenkraft ins 
’ Jenseits schickten. Das schreckliche Virus, verant- 
wortlich für den Tod vieler Menschen, wurde 
) zerstört. Das glaubten die beiden zumindest 
Doch bevor Jill Valentine nach Europa aufbre- 
chen und sich von den grauenvollen Erlebnissen 





Im Untergrund von Raccoon 
City kommt zur Furcht vor den 
Zombies auch noch Platzangst 








































Zur Abwechslung keine fauligen Zähne, sondern eine Hand am Hals: ) 
Nicht nur knabberfreudige Zombies kreuzen Euren Weg 





Seit 1996 hat der Videospiel-Horror 
[ S einen Namen: Mit "Resident Evil” 
lehrte Capcoms Stardesigner Shinji 
Mikami die Playstation-Welt das Fürchten 

und schickte Euch in ein virenverseuchtes 


erholen kann, wird sie eines besseren belehrt... 
Auch in "Nemesis" agieren Polygon-Charaktere im 
vorgerenderten Raccoon City, sorgen geschickte 
Perspektivenwechsel für filmähnliches Ambiente 
Wurdet Ihr beim Vorgänger von maximal fünf Geg 
nern gleichzeitig angegriffen, kreisen Euch nun an 
bestimmten Stellen bis zu acht Untote ein. Damit 
Ihr trotzdem nicht schon nach kurzer Zeit unter 


Anwesen voller angefaulter Zombies. Eure 
leldentruppe wurde in vorgerenderter Umgebung 
derart spannungsvoll in Szene gesetzt, daß selbst 
yartgesottenen Horror-Fans der Schreck im 
Minutentakt in die Glieder fuhr, 

3eim Nachfolger "Resident Evil 2" (1997) wurde 
das Geschehen auf eine komplette Stadt ausgewei- 
tet, noch mehr untote Gegner sorgten für ein 


Blutarmut leidet, wurden die Bewegungsmög- 

lichkeiten Eurer Heldin erweitert. Im Nahkampf 
haltet Ihr Euch durch Stoßen und Treten die fauli 
gen Gegner vom Ha 








Szenario des Grauens. Der BPjS war's zu heftig, 

der Titel kam auf den Index. 

Joch Shinji Mikami bleibt der blutigen Thematik 
treu, parallel zum „Resident Evil‘-Ableger "Dino 


s, mit einem schnellen 




















CTRO 





Wie im Kino: Die Kameraeinstellungen in "Nemesis" könnten auch 
aus einem guten Hitchcock-Streifen stammen. 








Nur ein toter Zombie ist ein guter Zombie: Ein gezielter Schuß 
auf ein Benzinfaß spart Munition! 








Aufwärts: Die Wucht der Explosion reißt die untoten 
Kreaturen in die Höhe 





etwas deplaziert wirkten, wurden diese nun komplett überarbeitet 
Mehr Details und flüssigere Animationen sorgen für ein runderes 
Bild. Die Zombies unterscheiden sich nun deutlich voneinander, 








Nicht nur Menschen (rechts) wurden von dem Virus befallen, sondern ) sind klein oder groß, dick oder dünn 
auch dieser bemitleidenswerte Köter (links) 
auch dieser bemitleidenswerte Köter (link Die Story könnt Ihr nun an mehr Stellen beeinflussen. Sie hängt 





Blitzangriff sucht Ihr Euer Heil in der Offensive. Befindet Ihr Euch in nicht nur davon ab, welche Entscheidungen Ihr in bestimmten 





sicherer Entfernung, zückt Ihr eine von mehr als zehn unterschiedli Dialogen trefft, sondern auch von der Reihenfolge, in der Ihr die 
chen Waffen und nehmt die Zombies unter Beschuß. Da in bisheri- einzelnen Locations besucht. Während sich der Rätselgehalt mit dem 
gen "Resident Evil”-Abenteuern die detailarmen Polygon-Akteure im des zweiten Teils deckt, ist der Schwierigkeitsgrad aufgrund des 


Vergleich zu den tollen Hintergründen aus der Render-Workstation größeren Gegneraufkommens deutlich höher. ts 
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allen Systemen 








































[ Unglaublich, aber wahr Ein originalge reues "Resident Evil" ) 
\ auf dem Color Game Boy. h 
Auch Ne ii ran 
lerer Konsolen blicken } 19 
bei uns indizierten "f Rekordgröf 
[ sident Evil: Code Veronica" (Dreamcast) soll pünktlich zum ) von 512 MBiti j e 
US-Start Anfang September in den Handel kommen 
en "Nemesis” waren drei weitere Zombie-Abenteue > ] 
dem Hause Capcom zu sehen. Im Dreamcast-exklusiven 
"Resident Evil: Code Veronica” sucht Ihr mit Claire Redfie Die englischen HotGen-Studios haben rau jernd 
nach Eurem vermißten Bruder Chris und agiert in hochauflö- Aufgabe, das originale Playstation-”Resident Evil” auf ] 
ler Echtzeit-Polygonoptik. Blitzschnelle Kameraschwen! Game Boy Color zu übertragen. Das für GBC-Verhältnisse r 
und rasante Verfolgungsjagden sind auf dem Dreamc: n tröse M I nutzt e original vorgere ten 
Problem. Die Charaktere werden zudem deutlich mehr Details Hintergründe und Charaktere, leidet aber unter Si 
aufweisen — das bedeutet noch widerlichere Zombies! problemen aufgrund winziger Pixel-Charaktere 








4 Auch das N64 wird bald vom Tyrant-Virus infiziert. Durch die Inhaltsgleichheit mit der Playstation-Version würde "Resident Evil 2" jedoch nach 
Erscheinen automatisch auf dem Index landen. Eine offizielle Veröffentlichung in Deutschland ist deshalb nicht zu erwarten 2 





BESONDERS INTERESSANT, WEIL... auch der dritte Teil der Zombie-Serie Nervenkitzel sowie 


Spannung verspricht, und Ihr mehr Einfluß auf den Storyverlauf nehmen könnt. 
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ıtet es schon an: Bei "Gran Turismo 2" } 
®& Bekannt ist ja schon 
! >» länger, daß der japani- 
sche Entwickler Polypho- 
ny am Nachfolger zu "Gran 
Turismo" sitzt, doch auf der 


Der Toyota Coroll 
sind auch Rally-Wettbewerbe enthalten. 





E3 durfte erstmals gespielt 
werden: Leider konnten die 
Japaner die Grafik nicht signi 
Verbe ıng der Grafik: Die fikant verbessern, dennoch 


[ Keine wesentliche 
Playstation ist ausger 


= steht uns schon allein wegen 


des immens vergrößerten Umfangs (20 Strecken, mehrere 
Dutzend Fahrprüfungen, Rally-Kurse) ein Top-Hit ins Haus. 


Besonders imleressanı. da für eines der 
besten Rennspiele aller Zeiten endlich 
ein Nachfolger in Sichtist! 


MYED Der englische Entwickler Argonaut ("Croc 2") werkelt im 


! Auftrag von Sega an einem effektgeladenen Actionspiel, 
das Euch hinter's Steuer eines bewaffneten Kampfgefährts ver- 
setzt. In mehr als zehn Strecken (auf der E3 waren allerdings nur 


zwei davon spielbar) holpert Ihr auf Patrouille und räumt alle fah- 
renden und fliegenden Invasoren aus dem Weg. Da Ihr gleichzei- 
tig lenkt und zielt, braucht Ihr ein paar Minuten Zeit, um Euch an 
die Steuerung zu gewöhnen. Doch dann manövriert Ihr Euren 
Panzer-Verschnitt überraschend zielgenau durch den verteidigten 
Parcours und ergattert nützliche Extras wie Minen, eine vollauto- 
matische Zielfixierung oder ein Schutzschild. Bei dem Spektakel 





Fette Reifen, dicker Auspuff und Raketen im Gepäck: 
Der "Red Dog" im Portrait 
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SOUL 0.T. SAMURAI 


Dr * 8 
Li ı 2.9} m ı 





Schaut genau hin - rotes Blut wird es in der | 

Ü deutschen Version nämlich nicht geben. P; 
am Wer dachte, daß vor- 
I. >» gerenderte Umgebun- 
gen "out" sind, muß sich 
spätestens nach dieser Messe 





eines besseren belehren las- 
sen. Auch "Soul of the 
Samurai", dessen Spielkonzept 
an den C64-Klassiker "The 
Last Ninja" erinnert, plaziert 
Polygon-Charaktere in eine \_ 
SGI-Workstation-Welt. Ihr entscheidet Euch für einen weib- 
lichen oder männlichen Helden, kämpft und plaudert Euch 
durch die Handlung oder löst Rätsel. Besonderer Clou 
Abhängig von der Wahl Eurer Spielfigur zeigt die Kamera ande- 
re Einstellungen - nur bei zweimaligem Durchspielen be- 


ait: Im mittel 
Shina wird 








kommt Ihr alles zu schen. Das Geschehen spielt sich in einer 
wunderschönen Umgebung ab, denn zu detailreichen Hinter- 
gründen gesellen sich lebensecht animierte Charaktere. 


Besünders infaressänt, de dieses 
nackende Action-Adventure toll aussieht 
und an "The Last Ninja” erinnert. 





Optische Täuschung: Auf dem Bildschirm sieht diese 
Explosion wesentlich besser aus 


habt Ihr kaum Zeit, Euch an der bunten Optik zu ergötzen. Diese 
zischt ruckfrei an Euch vorüber, bietet hübsche Lensflares und 
knallig leuchtende Explosionen 

"Red Dog" ist aber nicht nur für Solisten ein spaßiges 
Unterfangen. Bei geteiltem Bildschirm greifen bis zu vier Spieler 
zum Joypad und jagen sich im "Deathmatch" gegenseitig explosi- 
ve Raketen ins Blech. Ihr könnt auch zwei Paare bilden, die 
einander unterstützen. 
"Red Dog! ist ein weiterer hoffnungsvoller Titel im Sega-Lineup 
Bleibt abzuwarten, ob Argonaut den Zeitplan einhält und pünkt- 
lich zum Europa-Release des Dreamcasts das fertige Produkt vor 
weisen kann. Übrigens: Wahrscheinlich dürft Ihr "Red Dog" auch 
über's Internet spielen; die Entscheidung fällt in den nächsten 
Wochen. Zumindest ein entsprechender Menüpunkt war schon 
vorhanden... 








Besonders interessant, da trotz vieler Objekte, freier Wegwahl und gewaltiger 
Explosionen im Sekundentakt die Grafik konstant flüssig bleibt. 
















































st zum Taumeln und dann zum 
h ist das Spiel ein Genuß! 


} Treffer führen eı 
der Athleten: Op: 








Warum nur gibt es 





9so wenige Box- 

 _ spiele? Die Ant 
| wort auf diese 
1 





# Frage ist einfach 


me» Weil es eine der 








! D schwierigsten Auf 
gaben ist, eine so 
Dynamische Fights: 
| Dank gelungener Steuerung komplexe Sportart umzu 
\_ ist der Kampf variabel setzen. "Knockout Kings" 


her die Schläge 
en; leichtfüßis 
Attacken geraten schnell zu unflexiblen Abwatschereien 

Midway wählt einen Die Steuerung 
wurde vereinfacht, nur jeweils zwei Knöpfe für linke und 
kt wird mit den 


von EA zeigt das Dilemma: Je realistisc 


aussehen, desto zäher wird das Gesche! 





anderen Ansatz 


rechte Hand sind ausreichend — gehloc 
nbination mit dem 
Analogstick Dutzende von Attacken möglich. Zusätzlich 
3olzerei Glanz ver 


morvolle 


Zeigefingertasten. Damit sind in Kor 





wird der eigentlich wenig attraktiven 
indem man bei Midway hu 
sportler wie den Hünen Boris Knoc 


liehen, Extrem 





kimov in den Ring 


schickt, die mit grotesken Angriffs- und Deckungs 
manövern unterhalten 

Das Spiel wurde außerdem auf Geschwindigkeit geeicht 
Schlagserien anzubringen und sofort wieder aus der 
Nähe des Gegners zu verschwinden, ist dank der präzi 
sen Kontrolle kein Problem. So artet der Kampf in eine 
satirische Schlägerei aus, in der permanent Treffer gelan 
det werden 


Statisti 


Ringpausen wurden ebenso wegrationalisiert 
wie ken oder Sparring — hier zählt nur der Spaß 
Witzig ist das -Meter 
n Schlag-Com 
Landet Ihr 
intereinander 
in 
"Rumble" 


"Rumble mit dem Ihr zu noch ver 
heerendere 
bos ansetzt: 
h 
[re 


leuchtet 


schnell 
sechs fer Folge 
und 
Euer Gegner sicht jede 
Menge Sterne 
Ach ja: Die 


setzung war die mit 





Jreamceast-Um 
Ab- 
stand beste Heimversion 


rotesk 
überzeichnete Animationen 
machen Laune! 
















Cooler Niedei 


: Jm Sieg lassen die 
Athleten arrog 


nte Sprüche vom Stapel 








Besonders interessant, da es bisher 


kaum gelungene Boxspiele gibt — und 


dieses hier macht Riesenspaß! 


; PERFECT DARK 


nun nvenoo” 











Verfolgungsjagd im Hinterhof: Superagentin 
‚Joanne läßt nicht locker! 












Blutige Shootouts (links) und technische Gimmicks wie 
das Nachtsichtgerät (rechts) prägen "Perfect Dark" 





yräsident Peter Main kennt keine 
wenn es um "Perfect Dark" geht: 
timativen Action-Titel entwickelt, 
tet hat" 
3 zwar nicht, 
ıarten Ego-Shooter schon ein hal- 
ahr vor der Veröffentlichung eines der besten N64 

ab lüpfi 
auf < 
hat c 
ale 


Nintendo-Vize 
® Zurückhaltung, 
"Rare hat c 

en die Welt 
’räsentation auf 


en u 


auf gewar S000 umwerfend war die 


der I dennoch zeichnet 


sich mit dem überaus 
es 
Spi 


Ihr sc in die Haut der Geheimagentin 


Joanna Dark, die en Hilferuf eines Wissenschaftlers 
Dieser 
-Zentr 
Umstände aufzuk 
Jie Baller-Reise führt 


in die Tiefen des Pazi 


reagiert as SOS-Signal in der geheimen 


Jatadyne ıbgesetzt — nix wie hin, um die 





Aren 











uch vom Firmensitz Chicago bis 
ik, wo Alienfunc 
den. Eure Feinde sind wahre Intelligenzbestien: 





e geborgen wer- 
irstmals 
arbeiten Gegner zusammen, um Euch zu stoppen; sie tar 
Mit dem 
ikauflösung, ein 
"Virtual 
Ver 
dings noch nicht 


nen sich und gehen kombiniert gegen Euch vor. 
'xpansion-Pak genießt Ihr höhere Gra 
von Rare entwickeltes Soundsystem sorgt für 
Effekte. Auf 


yesserungen zum Bond-Vor; 













der Messe 
änger 
"Perfect Dark" 
Grafikroutine des 007-Spektakels: Zum " 
die Gegner sogar noch mit denselben Animationen durch 
Auch das in 
komplexen Treppenhäu- 


Surround" waren die 





aller 


deutlich sichtbar — basiert nämlich auf der 





'eil marschierten 


die Gänge. 
sern auftretende Geruckel 
sollte Rare noch entfernen 
Ob und wann 
Dark" in Deutschland er- 
scheint 


"Perfect 


wird erst in den 
Wochen ent 
Das Spiel ist 


nächsten 
schieden: 
überaus brutal und wird in 
der vorliegenden Form 
wohl kaum USK- 
Freigabe „unter 18“ erhal 
ten. MAN!AG hält Euch auf 
dem Laufenden, 


eine 


ob eine 
In Chicago ist dei 
Teufel los: Der gesamte 


\\ Werkschutz läuft Amok! 


Besonders interessant, da Rare sich 
auf clevere Ego-Shooter versteht 
und Garant für Top-Hits ist. 


spezielle deutsche Version 
erscheinen wird 












































Y.COMMANDER . 


* B 
II = 7 


* 
A 
"Toy Commander" war 
DC-Über- 

raschungstitel der di 
jährigen E3. Mit ungewöhnli- 
chem Spielkonzept und guter 
technischer Ausführung schar- 
te das Werk des französischen 
Entwicklers No Clich@ die 
Dreamcast-Fans um die Vor- 
führversion. Ihr wählt aus un- 
zähligen Panzern und Plastikfliegern ein passendes Fort- 
bewegungsmittel und startet aus der Mäuse- bzw. Vogel- 
perspektive zu einer Reise durch das Haus. Habt Ihr Euch am 
Inventar sattgesehen, beweist bei 35 Aufgaben Euer Geschick: 
So müßt Ihr beispielsweise eine Dose vom Schrank schubsen 
er widerliche Spinnen beseitigen 
Missionen kriegerisch, eine Playmobil-Armee greift an oder 
eine Fliegerstaffel nimmt Euch unter Beschuß. 


‚einer der 








Schnell weg hier! Die 
neugierige Katze kann 
gefährlich werden. 





od Später werden die 





Hoffentlich ist der Besitzer gut versichert; Nach einigen 
Missionen ist das Haus nicht mehr wiederzuerkennen. 





Besonders interessant, da diese 
Spielzeugschlacht eines der wenigen 
innovativen Spielkonzentie war! 


Die Arbeiten an "Munch's Oddysee", 
dem offiziellen Nachfolger von 
"Abe's Oddysee", gehen laut 
Entwicklungsleiterin Sherry 
McKenna gut 
voran. Doch bis 
zur Veröffent 
lichung des 
Multi-Genre- 
Spiels auf der 
"Next Generation 
Playstation" ist es noch 
ein Weilchen hin: Erst im 
Frühjahr 2001 soll der 
zweite Teil der 
"Oddworld Quinto- 
logy" fertig sein — bis dahin will man aber nicht nur an 
Munch arbeiten. Auf der E3 wurde deshalb erstmals "Hand of 
Odd" angekündigt: Ein Echtzeit-Strategiespiel, bei dem Ihr die 
Entwicklung auf dem Planeten Oddworld selber in die Hand 
nehmt. Allerdings handelt es sich hier nicht um ein gängiges 
Kriegsspiel Marke "Command & Conquer", bei dem sich 
Panzereinheiten mit Granaten beschießen. Oddworld-Chef 
Lorne Lanning ist vom Genre fasziniert, hat aber völlig andere 
Ziele: "Bei den meisten Spielen ist Krieg, aber wenn eine Seite 
gewonnen hat, ist das Ganze zuende. Der Sieger sieht aber 
nicht, was er durch seine Schlacht angerichtet hat: Die Natur 
ist zerstört, er hat nur eine Kraterwüste erobert." 
Deshalb schlüpft Ihr bei "Hand of Odd" in die Haut der 
Mudokons oder der Glukkons — zwei konkurrierende Seiten, 











DEE SERBR 
ZZEIETTS 
Aus der Third-Person-Persp 
der Affen und prügelt E 





tive durchschreitet Ihr den Planet 
>h mit behaarten Angreifern 


( 





"Planet of the A 
I: D basiert auf der 


"ilm 
serie "Planet der Affen", 
die bei uns in den 70er Jahren 
im Kino und unzählige Male 
im Fernsehen lief. Ihr landet 
mit Eurem Raumschiff 1.000 
Jahre in der Zukunft und stellt 
erschreckt fest, daß nun Affen 
regieren und Menschen als 


nderten 
hr für ein 
chaft 


In der stilvoll ger 
Kathedrale betei 
Ende der Knec 
Sklaven gehalten werden. In 15 Levels dringt Ihr immer dichter 
in die Handlung ein, entdeckt neue Orte und nehmt Euch vor 
den Affen in Acht. Durch wechselnde Kameraperspektiven, 
Zwischensequenzen und orchestralen Soundtrack wird "Planet 
of the Apes" wie ein Spielfilm präsentiert. Leider kann die 
Steuerung mit der grafischen Pracht nicht mithalten — zumin- 
dest in der Vorabversion. Sie wirkt hakelig sowie träge und 
bringt Euch nur widerwillig ans Ziel. 


Besonders interessant da "Planet of the 
Anes", ähnlich wie die Filmvorlage, eine 
beklemmende Atmosphäre vermittelt. 








die als Parabel auf den Menschen anzusehen sind: "Für den 
Glukkon ist ein Wald nur ein Rohstoff — er schickt eine Armee 
von Sligs hin, die ihn abholzen. Damit maximiert er seinen 
Profit, andere Dinge interessieren ihn nicht. Wir wollen dem 
Spieler die Auswirkungen solchen Handelns zeigen, aber nicht 
moralisch urteilen." 

Die Spielziele definiert jeder selbst: Wenn jemand gerne 
Mudokons wie Abe versklavt, Fabriklandschaften bauen will 
und sich nach einer virtuellen Diktatur sehnt, kann er das 
ohne Einschränkungen tun. Oddworld wird sich radikal verän- 
dern, Betonwüsten entstehen und die Mudokons werden 
gnadenlos gejagt. Wenn der Spieler lieber die Mudokons um- 
sorgt, Vorräte der Glukkons stiehlt und die Natur als ästhe- 
tisch empfindet, darf er das ebenfalls tun. Eure Position ist 
gottgleich über den Landstrichen von "Oddworld" 
det Zeuge von fröhlichen Volksfesten 

und Sklavenkarawanen. Wer will, darf 
allerdings auch ganz nahe in die 
Glukkon-Zentralen und Mudokon- 
Hütten zoomen — und hautnah 
miterleben, welche Stim 
mungen in den Be- 
etung en Al: 
vorherrschen. 
Vorerst entsteht "Hand 
of Odd" nur für den PC. 
Eine Dreamcast-Version ist 
allerdings geplant, wird je 
doch vom Erfolg der Konsole 
abhängig gemacht. 





ihr wer 
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Atlantis 35.- 
A-Train 25.- 
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- [Metal Gear Solid 
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Aero Fighter Assault 30.- 69.- 
Banjo & Kazooie 30.- 69.- 
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Body Harvest 30.- 69.- 
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Diddy Kong Racing 30.- € 
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Hugo 2 
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ISS Pro '98 

Last Report 
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- | Tomb Raider 3 
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" [Mario Land 2 
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" [Power Rangers 
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Konsole 

Joypad Dreamcast 
Joystick Arcade 
RGB-Kabel 

VMS Memory Card 
Blue Stinger 
Buggy Heat 
Daytona 

Evolution 
F1-Monaco GP 


House of the Dead 2 
Incoming 

King of Fighter 98 
Psychic Force 2012 
Power Stone 

Pen Pen 

Sega Rally 2 

Sonic Adventure 
Tetris 4D 

Virtua Fighter 3tb 
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DS sonders int ach: Für 
den Klassiker "Pong" 








Nette Szenarios für den Oldie: Bis 


diversen Pong-Varlant 





zu vier Sp 
en gegenei 








Für 


braucht man keine Anlei- 
tung, Ihr spielt Euch nur mit 
Schlägern geg: 
Ball zu 
kommt 


enseitig einen 
Bei der Neuauflage 
durch mehr 
Abwechslung ins Spiel: Pin 

guine watscheln über das Feld 
und lenken den Ball ab, fiese 
Extras erzeugen tückische Gefä 


Extras 


des Gegners. In jeder Welt wart 






ze || 
& 


fe ‚hs 35 Eis: Sc hnz app! EN 


Ile oder verkürzen den Schli iger 
en andere Gefahren 











( Eine Dodge 








Viper im Detail: R 
zahlreichen Unfälle der CPU 


Qechts erkennt Ihr einen der } j 
Fahrer 











Drift-Out in Paris: Wie 
\ beim Vorgänger werden die 
_Strec ‚ken von CD gestreamt. 


Deshalb sind die Nobel-Hobe 
deutend leichter zu kontrollier 
laufen auch mehr Fahrfehler a 
gen nicht allzuviel getan: Bis a 
der Polizeifahrzeuge jetzt die | 
lässt 


("Need for Speed 3 


} 


Vorgänger litt 


Dei 
unter ar ee 


Feintuning: "Test Drive 


5" war viel zu schwer. Acco- | 
lade hat aus den Fehlern ge 
lernt: "Wir wissen, daß es 
nach einem Unfall zu schwer 
war, auf das Feld aufzu- 
schließen", so einer der 


Entwickler 

im neuesten Teil der Serie be- 
en und den CPU-Fahrern unter 
s bisher. Optisch hat sich dage- 
uf die Tatsache, daß die Lichter 
mgebung in Echtzeit beleuchten 
verrichtet alte 


grüßen), die 





Grafikroutine ihren Dienst - al 
‚ihrer Art und sorgt durch CD-St 


erdings ist diese eine der besten 
treaming für Abwec hslung 














( 





Magische Falle } 
einen Waldbewohner einzufangen. 


Hauptdarsteller Levant 





ordent 
n der 
ehren 
Unhei 


leimg 


sich a 
scheic 
IErspe 


Angrif 





Fantasy-Ro 
ich Konkurr 


volle Aufga 


zu bewahr 


esucht wird 


jegegnen Euch mehr 


le in Angrif 
en 


»ktive umgeb 





e ausführen, 


hr Gegner in einen magischen Käl 


verschmelzen lassen und so neue 


Crave's Überraschungstitel "Jac 
Tamamayu" sorgt für Aufregur 


lenspiel schickt sic 
enz zu machen 


Rolle des jungen Mannes Levant 


en. Das Abenteuer 


matdorf Syrus, welches von einer verhe 


Auf der Suche nacl 


staktik und magise 


Kommt es zur Konfrontation, wird in eine 





endet. Anschließßenc 





bei dem Versuch, 





e Cocoon; Story of the 
ng. Das rundenbasierte 
ı an, "Final Fantasy 8" 


habt Ihr wiedermal die 


e, die Welt vor dem hereinbrechenden 


yeginnt in Eurem Hei- 
erenden Insektenplage 


ı der Wurzel des Übels 


als 150 verschiedene Monsterarten, die 


en Fähigkeiten unter 
Kampf- 
könnt Ihr wie gewohnt 





Magie oder Gegenstände anwenden sowie 


den Rückzug einleiten, Neu ist die Option "Einfangen" 





| Gefangene Kreaturen dürft Ihr beim nächsten Kampf gegen 
| den Feind antreten lassen und Euch selbst schonen. Trefft Ihr 
auf Mavoo, die junge Zauberin, könnt Ihr Wesen miteinande: 


"Su 


‚mit der 


einen "Cocoon", sperrt 





per-Monster" erhalten 


3ehandelt Ihr sie pfleglich, wachsen sie heran und gewinnen 


| an Erfahrung. Optisch ist "Jade Cocoon" ein wahrer Augen 


schmaus: Detailliert gerender- 
te Hintergrundoptiken und 


schön 


charaktere 
Spieler. Wie in "Resident Evil" 
! werden die Perspektiven beim 
Verlassen eines Bildes ge- 
wechselt und kurz nachgela- 


den. € 


gen etwa 40 Stunden, 
| Unholde 
Langzeitmotivation sorgt der 
Zweispieler-Arena-Modus, in 


dem 


Monster gegeneinander antre- 


ten la 


animierte 
verwi 


jeübte Akte 


zu erle 


Ihr 


selbstg: 


ßt. Übrigen 


Ü auch schon in Arbeit. 


Polygon 
)hnen den 


ure benöti- 
um die 


digen. Für 


eschaffene 


s: Teil 2 ist Hint 


nbasierten Kampfse 











Die geren derten 
Ntergründs j 


könnt Ihr ji 


hen Hauptcharakter und gefangenen Wesen wec 



















, Das Comeback 
“= des Jahres: "DK 

"64" bringt einen 
der ältesten (und den mit 
Sicherheit haarigsten) Nin- 
tendo-Charakter zurück auf 
die Bildfläche — Donkey 
Kong. Für die Affen-Pre 
miere auf dem 64-Bitter ist 
Nintendo nichts zu teuer 
Nicht nur, daß das Modul mit 512 MBit doppelt so groß ist 
wie "Zelda — Ocarina of Time". Nein, Kong benötigt auch 
unbedingt das 4-MByte-Expansion-Pak. Deshalb gibt es das 
Modul in den USA nur mit der Erweiterung im Bundle — für 
Jeutschland wird über eine 


































Kong ist ratlos: Der Weg 
ist durch einen riesigen 
Ventilator v art. 









) 











separate Auslieferung nach- 
gedacht 
Wofür nun die ganzen Su- 
yerlative? Die Kong-Sippe 
(Donkey, Diddy sowie die 
Irillinge Tiny, Chunky und 
‚anky Kong) verschlägt es in 











den Dschungel, wo sie mit ( Mini-Spielchen lockern die Hauptmissionen regelmäßig auf: Ballereien, Fässerspringen und 
vi 'r 1 IC 5] INC Jr si 'E yaß! 
einander in mehreren \ Wettrenneı ı machen & au >h der Kong-Sippe ichtbar Spaß 








Jutzend Geschicklichkeitstests antreten. Ein alter Tempel Pistolen, während Donkey Kong mit einer Lore spektakulär 
dient als Pforte in die Hauptlevels, die von Euch völlig un durch ein Bergwerk rollt oder Chunky sich mit Gas voll- 
terschiedliche Aktionen fordern, So verteidigt Diddy Kong saugt, um über Abgründe zu schweben. Grafisch und spie- 
auf dem Weg durch altertümliche Tempel seinen Bananen- lerisch begeistert "DK 64" - an Weihnachten sollte sich 





vorrat in bester John-Woo-Tradition mit zwei Dauerfeuer- jeder Spielefreak das affıge Spektakel holen! 


Besonders Interessant, da Kongs 64-Bit-Dehüt einfach Spaß macht — 


HOT WHEELS ‚MINI RACERS. 


ELeerromı In Tvenoo 


* 


er h gibt es 
fja schon ein 
"Micro Machines" 
für das N64 — allerdings 
yält das Nintendo nicht da- 
von ab, ein weiteres Mini 
! litzer-Rennspiel zu ent- 
( Heiße Reifen: Quietsche yeus (links) und Loopings wickeln. Die "Mini Racers" 
wie beim "Matcht )0x"-Streckenbaukasten sind aber keine Fantasy BI ALLAN 
Am 7) Wer kennt sie nicht: Die kleinen Alu-Druck- Autos, sondern erinnern an an "Micro Machinı 
e # sußsmodelle getunter Markenautos werden un- unkgesteuerte Modelle — 3 
3 ter dem Matchbox-Label "Hot Wheels" verkauft, kleine Antennen zeugen 
D und kaum ein Knabe übersteht seine Jugendzeit von der Spielzeug-Her- 
ohne eine Kiste dieser Flitzer zu sammeln. Jetzt be kunft 
kommen die Töff-Töffs ihr eigenes Spiel: Bei "Hot Jas Spektakel kommt erst 
Wheels" rast Ihr auf den bekannten Plastik-Tracks gegen im Vierspieler-Modus rich- 
ein Dutzend andere Fahrzeuge und vollführt eigentlich tig auf Touren — dann aber 
unmögliche Stunts — Überschläge in der Luft, Dreher um mutierte es zu einem der 


die eigene Achse und an yesten Spiele, die Nin Alle auf den 
Führenden: Die Meute 
schont sich untereinander 








dere Spins betonen den tendo präsentierte. Dank 
knallbunten "Bloß nicht lotter Grafik habt Ihr mit 
realistisch sein"-Charakter der Steuerung keine Probleme, schon nach kurzer Zeit 





des Spiels. Die Bahnen kommt Hektik auf. Der Führende muß wegen geringerer 
führen durch vier Fantasy- Sichtweite schneller reagieren, während ihm die anderen 
Welten: Der Wilde Westen "ahrer schon im Heck hängen - ein Riesenspaß, bei dem 
ruft ebenso wie eine B kein Auge trocken bleibt. Auf Wunsch übernehmen auch 
Vulkaninsel, ein Gletscher een lang Kr CPU-Dronen den Platz fehlender Mitspieler, gefahren 


und eine Geisterbahn. gedrängelt! wird auf Mittagstisch und in der Turnhalle. 











Besonders interessant da fast jedes Besonders Iinterössant, da sich die 
Kind vor der Konsolen-Erleuchtung Vierspieler-Konsole Nintendo 64 ideal 
damit gespielt hat! für solche Spaß-Rasereien eignet. 





DEN: 


LEOTUBE 


U ge \ 
HERSTELLER TERMIN 
Cryo Bericht auf Seite 12 3. Quartal 
Ace Combat 3: Namco 25 Der Flugsimulator mit Action-Hintergrund Ist fertigge- 2. Quartal 
Electrosphere stellt: Für Playstation- „Verhältnisse detailreich und flott. 
Action Man Hasbro ns Bericht auf Seite 40 2000 
Airforce Delta Konami Bericht in MAN!AC 3/99 4. Quartal 
Alien Resurrection Fox Interactive 78 Der Action-Thriller sieht jetzt noch besser aus, leidet. 3. Quartal 
aber unter hakeliger Steuerung - Bericht in MÄNIAC 4/99. 
| Alone in the Dark 4 Infogrames rn3 Unglaublich gutaussehendes Action-Adventure, das leider 2OOD 
nur als Video zu bestaunen war. | 
Animorphs GT Interactive 75 Spiele-Version einer populären TV-Serie: Morpht Euchn 2OOO | 
verschiedene Körper, um den bösen Visser 3 zu besiegen. 
Ape Escape Sony n5 Nur mit Analog-Controller spielbar: Tolles Oschungel- 3. Quartal 
Hüpfspiel mit witzigen Ideen und drolligen Charakteren. 
Arcatera Ubisoft Bericht auf Seite 46 4. Quartal| 
Arena Sscı n3 Prügelspiel mit Doping-Feature: Seht zu, wie durch 4. Quartal 


Training und unerlaubte Hilfsmittel Euer Bizeps anschwillt. 











| Armorines: i Acclaim Insekten-Feldschlacht mit hünenhaften Krabbeitierchen - 4. Quartal 
Armorines| | Project Swarm auf der Messe lud die Zehn-Meter-Königin zur Audienz! 
Army Men: Air Attack 3DO r5 Ihr fliegt spaßige Einsätze in einem Plastikhubschrauber, 3. Quartal 
klaut Donuts oder kippt Eurem Feind Kaffee über's Hemd. 
Army Men: 3D0 FSB Mit Army Men im 3D-Einsatz: Unterhaltsame Balleraction, 3. Quartal 
Sarge's Heroes die vor allem im Multiplayer-Modus zu überzeugen weiß. 
Asterix und Obelix CEryo rs Spiel zum Film: In 15 Levels müßt Ihr Euch in 4. Quartal) 
gegen Cäsar unterschledlichen Geschicklichkeitstest beweisen. 
Barbie Race & Ride Mattel Media Rs Reitet mit Barbie durch öde 3D-Welten. Gähn. 3. Quartal 
Mädchen zwischen 5 und 12 werden's trotzdem lieben. 
Bass Hunter 64 Take 2 . Angelsimulation mit Einweisungen von Al Lindner. 3. Quartal 
Drei große Seen warten auf Eure Angel. 
Bass Landing Agetec rs Komplexe Angelsimulation mit 14 Fischsorten, die mit 3. Quartal 
der passenden Angel-Hardware ausgeliefert wird. 
Bass Master [Classic THO ns PS-Version der "Bassmaster 2000”-Angelsimulation. 4. Quartal 
| Im Unterschied zur N64-Fassungn mit Videoschnipseln. 
Bassmaster 2000 THO w. Angelsimulation in originalgetreuen 30-Seen und 4. Quartal 
TV-gerechter Präsentation Inklusive Kommentator. 
| Battletanx 2 3D0 > Schickt Eure futuristischen Kampfpanzer erneut ins 3. Quartal 
| Gefecht. Grafisch dem Vorgänger leicht überlegen. 
Blades of Steel 2000 Konami a Konami verspricht 60 Bilder pro Sekunde in der Playstati- 4. Quartal 
CART Racing | on-Version und Midres-Optik mit 30 Bildern auf dem N64. 
Blitz 2000 Midway FE Hektisch, aber unterhaltsam: Football-Farce mit flotter 3. Quartal 
Grafik und schnellem, unkomliziertem Spielablauf. 
Blues Brothers 2000 Titus . In den schwarzen Klamotten von Elwood Blues durch eine 2. Quartal | 
frei begehbare 3D-Welt. Mit witzigen Musik-Puzzles. | 
— | 
Brunswick Circuit THO ns Zweiter Teil der Bowling-Serle mit verbesserter 4. Quartal 
” Pro Bowling 2? Spielererstellung und tiefergehendem Karrieremodus. 
Colony Wars 3 | 
| Brunswick Circuit THQO w. Umsetzung des Playstation-Bowlings mitProfibowlern, 4. Quartal 
Pro Bowling zahlreichen Spielmodi und intelligentem Publikum. 
Bugs Bunny auf Zeitreise Infogrames 73 Bericht in MANIAC 6/99 3, Quartal 








'Carmageddon Scı 





Krieg auf der Straße: Rennspiel mit aufgemotzten und be- 3. Quartal 
waffneten Boliden. Die deutsche Version wird entschärft. 





Castlevania Konami Dreamcast-exklusives Dracula-Abenteuer: Nehmt esn 4. Quartal| 
Command & Conquer 64 | Resurrection einer bombastischen 3D-Welt mit Teufelsgestalten auf. | 


Fra ann mr. | 
' Castlevania Konami Dieselbe Engine und tellwelse auch die gleichen Locations 4. Quartal| 
„Special Edition“ wie beim "Castlevanla 64”, aber eine neue Story. | 

















Castrol Honda THO [6 Bereits mehrfach verschnbene Motorradsport-Simulation 2. Quartal | 
Superbike mit Original-Maschinen von Honda. 























Centipede Hasbro rs Die Neuauflage des Klassikers leidet unter schlechter 3. Quartal | 
Übersicht und ruckelnder r Optik: Bisher kein Spitzenspiel. I 
|Chaı ur 73  Witecross-Simulation mit Focus auf realistischem nartail 
Championship THO Mr Fahrverhalten. Neun originalgetreue Motocross- 3. Quartal | 
otucruss Maschinen sind enthalten. 
China Cryo rs Kriminal-Abenteuer im Peking des Jahres 1775: 3. Quartal 
Löst Puzzles und kommt dem Täter auf die Spur. | 
Chocobo Racing Square ns Spaßiges Rennspiel im Mario-Stil, bei dem Ihr Euren 3. Quartal 
Charakter nach Belieben verändern und speichern dürft. 
Chocobo’s Dungeon 2 Square n5 Ein Rollenspiel mit Square-Maskottchen Chocobo. Beim 2000 
Active-Time-Battle-System verteidigt Ihr Euch in Echtzeit. 
Colony Wars: Red Sun Psygnosis rs Im dritten Teil der Weltraum-Saga sucht Ihr Euch als En- 2000 
zeikämpfer die Missionen selbst aus. Grafisch eine Wucht! 
Command & Conquer Nintendo we. Technisch ordentliche Quasi-3D-Version des Echtzeit-Vor- 3. Quartal 
reiters. Viele Sprachsamples, unkomplizierte Bedienung. 
Conflict! THQO ns Futuristisches Echtzeit-Strateglespiel, in dem besonders 4. Quartal 
die Künstliche Intelligenz konkurrenzios gut sein soll. 
Crash Team Racing Sony ns Bericht auf Seite 41 4. Quartal 
Croc 2 Fox Interactive 75 Bericht in MANIAC 4/99 3. Quartal 
Crusaders of 3DD rs Bericht auf Seite 49 3. Quartal 
Might & Magic £ \ er er... | 
Daikatana 64 Kemco - Ego-Shooter des Egoshonter-Papstes John Romero. Vier 2DO00 
große Welten und 25 Waffen, spielbar war's noch nicht. 
Danger Girl THO rs Comic-hasiertes Action-Adventure mit drei Heldinnen, 4. Quartal 
16 detaillierten Levels und zahlreichen Waffen. | 
Dark Stone Take 2 rs Wunderschönes Rollenspiel In frei drehbarer 3D-Umgebung: 3. Quartal | 
| Legt Euch mit den Mächten des Bösen an. 
Dead or Alive ? Tecmo Grandiose Arcade-Umsetzung, die sogar besser als "Virtua 4. Quartal | 
| Fighter 3tb” aussieht: Neue "Death Blow"-Fatalities! | 
Demolition Racer ] 
Deep Fighter Ubisoft Unterwasser-Abenteuer von Criterion, den Entwicklern des 4. Quartal 
Acclaim-Titels "Trickstyle”: Tolle Nemo-Atmosphärel | 
_ -- :T 1 
Demolition Racer Accolade 73 Bericht in MANI!AEC 6/99 3. Quartal | 
Destruction Derby 3 Psygnosis rs Back to the Roots: Im Gegensatz zum zweiten Teil stehen PODO | 
wieder spektakuläre Crashs Im Vordergrund. 
| Detonator Gauntlet Working Design 75 Isometrisches Mech-Rollenspiel mit effektvollen Polygen- 3. Quartal | 





Destruction Derby 3 Zweikämpfen und vielen FMV-Sequenzen. 








‚ Dino Crisis 
 Discworld Noir 


| 


| Donkey Kong 64 
‚ Dragon Valor 


} 
Drone Supernatural 


HERSTELLER 


Capcom RS 


GT Interactive 


Nintendo 
Namco 








Inner Workings 


‚Dukes of Hazard Southpeak rs 
Dune 2000 Westwood n3 
| Eagle One: Harrier Attack Infogrames rs 
| Earthworm Jim 3D Take 2 ns 
.. Night Agetec rs 
| Ehrgeiz Square rs 
‚European PGA Golf Gremlin 73 
[Evil Zone Titus ns 
[Excitebike 64 Nintendo » 
| Extreme 500 THO ns 
Extreme Wildwaters Ubisoft - 
Fear Factory Eidos ns 


FIFA 2000 

Fighter Maker 
Fighting Force 2 
Final Fantasy 
Anthology 

Final Fantasy 8 
Fisherman’s Bait 2 
Football Manager 
Formel 199 
G-Police: 

Weapons of Justice 
Gallop Racer 
Gauntlet Legends 
Gekido 


Glover 


Gran Turismo 2 
Grandia 


GTA2 
Hand of Odd 


Harrier 2001 


Harvest Moon 64 
Hercules 
Hogs of War 


|Hot Wheels 

Hybrid Heaven 
Hydro Thunder 
Indiana Jones und 
der Turm von Babel 


Jeremy Mc6Grath 
‚Supercross 2000 
Jet Force Gemini 
|Jet Moto 3 

| Jojo's Venture 
Juggernaut 


Ken Griffey Jr'’s 
Slugfest 


Kingsiey 


Knights of Carnage 





Electronic Arts 78 





Agetec ns 
Eidos rs 
Square rs 
Square rs 
Konami 

Codemasters rs 
Psygnosis rs 
Psygnosis rs 
Tecmo ns 
Midway we. 
Gremlin ns 
Hasbro ns 
Sony ns 
Sony n3 
Take 2 ns 


GT Interactive 


Video Systems 8 





EI 


ITEM ANMERKUNG TERMIN 
Bericht in MAN!AC 6/99 3. Quartal 
Abgedrehtes Abenteuerspiel in der Scheibenwelt: Trotz 4. Quartal 
langer Entwicklungszeit auf dem GT-Stand nicht spielbar. 

Bericht auf Seite 57 4. Quartal| 
Namcos erstes 30-Action-Adventure führt Euch in die 3. Quartal 
Weit der Sagen und Monster: Stilvoll, tolle Kampfeffekte. 

” f 
Innovatives Puzzle-Abenteuer: Setzt Stärken der 3. Quartal | 
Charaktere geschickt ein, um zum Ausgang zu gelangen. 
Basierend auf einer TV-Serie saust Ihr mit einem Muscle- 4. Quartal 
Car durch Amerika und sucht nach Familienmitgliedern. 
Der PC-Bestseller kommt für die Playstation: Echtzeit- 4. Quartal 
Strategie mit 3D0-Umgebung und drei Kampagnen. 
Bericht in MANIAC 4/99 3. Quartal 
Spaßiges Action-Adventure: Der berühmteste Wurm der 3. Quartal 
Welt verirrt sich in die dritte Dimension. 
Horror-Adventure um ein Zeitportal, das Euch in ferne 3. Quartal 
Länder teleportiert - textlastig und viele Rätsel. 
Import-Test in MAN!AC 3/99 2. Quartal 
Golf-Neuheit: Dank Analog-Stick führt Ihr den Swing jetzt 3. Quartal 


Natsume ww 
Titus = 
Gremlin ns 
Electronic Arts SW 


Konami pr 
Midway FI 
Lucas Arts R 








Acclaim ns 


En 
Nintendo -. 
Sony/989 rs 
Capcom RSS 
Jaleco TEE: ‘ 
Nintendo e- 
Psygnosis BB 
THOMAS ns 





höchstpersönlich aus: Vielversprechendes Steuer-Konzept. 


Unspektakuläres Prügelspiel im Anime-Stil. Nur der Story- 2. Quartal 
Modus verspricht Langzeitmotivation. 


Lang ist's her: Überfälliger 3D-Nachfolger des NES-Moto- 4. Quartal 


cross-Klassikers, leider auf der Messe nicht spielbar. 


Umsetzung des PC-Spiels "Grand Prix 500” aus dem Hause 3. Quartal 
Ascaron: Realistische Simulation des Motorradsports. 


Simulationslastiges Kajak-Rennen durch verwinkelte 4. Quartal 


Canyons und reißende Bergflüsse. Optisch noch mäßig. 
Bericht auf Seite 49 3. Quartal 


Die CPU-Intelligenz stellt sich auf Eure Spielweise ein: Das 4. Quartal 
neue FIFA protzt außerdem mit weit mehr Animationen. 


Polygan-Kämpfer-Baukasten, bei dem Ihr Aussehen, 2. Quartal 


Kampfstil und Spezialschläge eigenhändig festlegt. 
Bericht auf Seite 47 3. Quartal 


„Final Fantasy“-Episoden 5 und 6 auf einer CO, außerdem POOO 
neue FMV-Sequenzen als Bonus. 


Mammut-Rollenspiel, das In Japan Verkaufsrekorde ver-- 4. Quartal 


zeichnet. Star der E3-Präsentation auf dem Sony-Stand. 


Der Bestseller aus USA und Japan beißt erneut: Durch 4. Quartal 


Dualshock-Unterstützung auch ohne Angel gut spielbar. 





Fußball-Manager mit vier europäischen Ligen und Contro- 3. Quartal 
ler-optimierter Benutzerführung. Spielszenen schwach. 


Vielversprechend: Neue Grafik-Engine, realistischeres 3. Quartal 
Crashverhalten und die Daten der aktuellen Saison. 


Ruckelt immer noch leicht, sieht aber grandios aus. 2. Quartal 
Effektgeladene und abwechslungsreiche Flug-Action. 


Umfangeiche Jockey-Simulation, bei der Ihr aus über 1400 4. Quartal 
Pferden wählt und auf 30-Turfs antretet: Sogar bei Nacht! 


Umsetzung des Automaten, die auf N64 etwas trist und 3. Quartal 
farblos wirkt. Die DC-Version war nicht spielbar. 


Scrollendes Geprügel in "Final Fight"-Maniler: Solide 4. Quartal 


Animationen und Licht-FX beim Knochenbruch. 


Playstation-Umsetzung des Nintendo-Hüpfspiels: Als 3. Quartal 
springender Handschuh in neuen und alten Abschnitten. 


Bericht auf Seite 52 


Auf geht's In die mysterlöse Stadt Parm: Rollenspiel von 
Game Arts, jetzt endlich ins Englische übersetzt. 





4. Quartal 
3. Quartal 


Teil 2 der Gaunerei: Diesmal sucht Ihr Euren Auftraggeber 3. Quartal 


selbst aus - oder aglert als Doppelagent. 


Echtzeit-Strateglespiel in der "Oddworld”, bei dem Ihr ent- EDOO 
weder als Mudokon oder als Glukkon die Welt verändert. 
Der erste realistische Flugsimulator fürs N64: Mit einem 3- Quartal 
Senkrechtstarter holt Ihr die Kastanien aus dem Feuer 


"Ich will einen Bauernhof!” Farmer-Rollenspiel, bei dem Ihr 
Ackerbau, Viehzucht und Familienplanung betreibt. 


4. Quartal 


Action-Adventure in der Welt der Götter: Vier Charaktere 3. Quartal 
mit individuellen Waffen sorgen für Abwechslung. 








Rundenbasiertes 30-Actionspiel, bei dem Schweine im 4. Quartal 

Schützengraben aufeinander feuern. Schräger Spaß. 

Bericht auf Seite 57 3. Quartal 

Bericht in MAN!AC 5/99 3. Quartal 

2 A ? 3. Quartal 

venture mit dem peitschenschwingenden 3. Quartal 

Archäologen. Die Story kommt natürlich nicht zu kurz! 

Nachfolger des verunglückten Motocross-Rennens 4. Quartal 

"Supercross” - leider auf der Messe noch nicht spielbar. 

Comic-Sternenkrieger im Einsatz gegen Riesen-Insekten: 4. Quartal 

Die Rare-Entwicklung besticht mit Gags und Superwaffen. 

Noch’n Nachfolger: Das Hoverrider-Rennen spielt sich 3. Quartal 

annehmbar, ist aber grafisch völlig veraltet. 

Zweidimensionaler Comic-Prügler mit Tag-Team-Style 3. Quartal 

Combo-Attacken und heftigem Power-Schl 

Kryptisch angekündigtes Zeitreise-Adventure mit oblig-- 4. Quartal 


torischer Seelen-Sammelei. Kommt auf drei (!) Discs. 


Tolles Baseball-Spektakel mit feingezeichneter Grafik und 3. Quartal 
vielen Optionen. Dffizielles Spiel mit MLB-Lizenz. 


Nach immer nicht fertig: Meister Reinecke in einem kind- 3. Quartal 
lichen Action-Adventure voller animalischer Charaktere. 
Ritterliche Arcade-Action mit düsterer Fantasy-Story 3. Quartal 





und der Möglichkeit, den Helden "aufzurüsten”. 
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| Könckuue Kings ?000 Electronic Arts 







| Konami Arcade Konami 

Classics x 
Legend of Legala| | Konami Rally Konami 

| 

Legacy of Kain: Eidos 


Soul Reaver 
ee ? Eternal Blue Working Design 


[Lunar Silver Star Working Design 
Maglcal Tetris Challenge] | Story Complete 
| Madden NFL 2000 Electronic Arts 


| Major League Soccer Konami 








|Marvel's X-Men Activision 
meer] nn a Tan 
ge | Nax Payne ake 
| |Messiah Interplay 
 M.&G.S. VR Missions Konami 
Missile Command Hasbro 
Mario 6 | Mission Impossible Infogrames 

|MK Special Forces Midway 
Monaco Grand Prix Ubisoft 
| Monster Rancher 2 Tecmo 

Marvel vs. Capcom| | Monster Truck Take 2 
Madness 64 
| Motor Racing Empire 
[Munch' s Dddysee GT Interactive 
\NASCAR 2000 Electronic Arts 

MDK DC 

[n8A Courtside 2 Nintendo 
INBA In the Zone Konami 
2000 
|NBA Live 2000 Electronic Arts 


A Mn Racer! BA Shontout 2000 Sony/989 


|NCAA Final Four Sony/989 
| 2000 


INCAA Football 2000 Electronic Arts 


NCAA Game Breaker Sony/989 


] \NFL Gameday 2000 Sony/989 
I} 


| 
\NFL Quarterback Acclaim 





‚2000 
. [NFL Xtreme 2 Sony/989 
INHL 2000 Electronic Arts 


INHL Face Off 2000 Sony/989 











|No Fear Downhill Codemasters 
NFL Football | | Mountain Biking 
| Nuclear Strike THO 
7 a" N ‚Dmega Boost Sony 
ug |Omikron: Eidos 
& ‚The Nomad Soul 
Eis: TER 7 = |Pac Man World Namco 
NHL 2000| | Paperboy 64 Midway 





Tg | Prince Naseem Boxing Codemasters 
| Pro Pinball: Fantastic Empire 

| Bea je 

|0-Bert Hasbro 


| RUE Stunt Copter Interplay 


ilroad Tycoon 2 Take 2 








| Rally Masters . -  Gremlin. 


| Rayman 2 Ubisoft 





| | Perfect Dark Nintendo 
| Planet of the Apes Fox INteractive 
[Pong Hasbro 
Premier Manager 64 6Gremlin 
Nuclear Strike | 
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_ Bericht in MANIAC 5/99 





Schnellere Schlagwechsel, ausgebauter Boxer-Baukasten 
und neue "Signature”-Schläge für All & Co. 


Zehn Arcade-Klassiker wie "Time Pilot”, "Scramble”, 
"Super Cobra”, "Road Fighter”, "Syruss” und viele mehr. 


Ein Rally-Spiel für Tüftler: Ohne richtiges Tuning zur rech- 
ten Zeit seht Ihr nur den Auspuff des Vordermanns. 


Der Nachfolger des Vampir-Action-Adventures wird film- 
ähnlich präsentiert und soll dieser Tage erscheinen. 


"In der dunkelsten Stunde währt die Hoffnung ewig”: 
"Director's Cut” des Rollenspiels, Test in MANIAC 10/95. 


Beide Teile des Rollenspiels auf vier CDs mit viel Bonus- 
material: Veröffentlichung bei uns unwahrscheinlich. 


Neue Statistiken für den Dinosaurier der Football-Simula- 
tionen: Frischer Arcade-Mode für unkomplizierten Spaß. 


„155“ Ist zurück: Ob es auch in Deutschland mit einer 
Lizenz erscheint, ist noch nicht sicher. 


Der erste 30-Prügler mit „X-Men“-Besatzung: Flüssig ani- 
mierte Riesen-Charaktere mit haufenweise Special-FX. 


Optisch beeindruckendes Krimi-Abenteuer: Als Polizist 
kommt Ihr einer satanischen Sekte auf die Spur. 


Endlos-Entwicklung von Shiny, die seit über zwei Jahren in PODD 


Arbeit Ist: Als Engel schlüpft Ihr In andere Körper. 
Bericht auf Seite 10 

Bericht auf Seite 40 

Bericht in MANIAC 4/99 


Ambitloniert: "Tomb Ralder"-Action-Abenteuer rund um 
die Helden der Midway-Prügelspiele. 


Import-Test in MANIAC 5/99 


Nachfolger des "Ich bastle mir ein Monster"-Baukastens: 
Züchtet Kreaturen und laßt sie gegeneinander kämpfen. 
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3. Quartal 
3. Quartal 
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3. Quartal | 
3. Quartal 


Umsetzung des Microsoft-Renners: Großbereifte Offroader 3. Quartal 


liefern sich auf weitläufigen Arealen Positionskämpfe. 


Abwechlslungsreicher Racer mit Formel 1-, Nascar- und 
6T-Flitzern. Tuning-Möglichkeiten für Auto-Tüftler. 


"Revolutionäre" Kombination aus mehreren bekannten 
Genres: Führt Munch durch eine lebendige "Oddworld”. 


Update der Rennsplelserie mit Fahrer-Baukasten, 
Motlon-Capture-Pitstops (N) und Fantasy-Kursen. 


Überzeugendes Baskethallspiel mit Motion-Capture-Anima- 3. Quartal | 


tionen von Koby Bryant. Optisch klar besser als Teil 1. 


Aktuelle Teams und noch geschmeldigere Animationen 
sollen "In the Zone” zum besten Basketball machen. 


Unspektakuläre Neuauflage der Basketball-Serie mit 
Szenarlo-Modus, um historische Partien nachzusplelen. 


NBA-Action mit US-Kommentator lan Eagle und neuen 
Features wie "Touch Shooting” und "Create a Dunk"”. 


College-Basketball mit 300 US-Rookie-Teams und Saft- 
skin-Spielermodellen: Für Europa eher uninteressant. 


College-Football von EA mit allen Lizenzen, 141 realen 
Teams und 80 historischen Mannschaften. 


College-Football mit Kommentar von Keith Jackson - 
Download von Stars auf "NFL Gameday 2000” möglich. 


Football-Update mit flotter 3D-Optik und Play-by-Play- 
Kommentaren von Dick Enberg und Phil Simms. 


Famose Fortsetzung des tadellosen Football-Spektakels. 
Die Dreamcast-Version ähnelt stark der N64-Fassung 


Super-simples Actlon-Football mit über 500 grotesk 
überzeichneten Animationen echter NFL-Stars. 


Schnellere Grafik, neuer "Two Button Mode” für 
einfachere Steuerung: Schlagschüsse per "Big Hit”-Knopf. 


Neue Kommentare, verbesserte Intelligenz und 150 neue 
Animationen: Ordentliches Update der Hockey-Serie. 


Bericht in MANIAC 6/99 


Umsetzung des Playstation-Shonters mit 15 Flug/Fahr- 
zeugen und abwechslungsreichen Missionen. 





Echtzeit-Fantasy-Abenteuer mit der Möglichkeit, in den 
Körper des Opfers zu schlüpfen. Detaillierte Charaktere. 


Bericht auf Seite 44 


Große Enttäuschung: Planloses Update der Zeitungsaus- 


fahrer-Simulation, die optisch erschreckend schlicht wirkt. 


Bericht auf Seite 53 
Bericht auf Seite 54 
Bericht auf Seite 56 


Nintendo-Umsetzung. bei der Ihr Euren Verein durch die 
Wirren der Premier League Iotst: Unspektakulär. 


Bericht in MANIAC 1/99 


Ein weiterer Flippertisch der detailbesessenen Engländer. 
Mit. vier Flippern interaktiver denn je. 


Remake des Hüpfspiel-Klassikers: Bespringt die pyrami- 
denförmigen Original-Levels und neue, scrollende Gebiete. 


Bericht in MANIAC 6/99 5 


Wirtschaftssimulation In der Eisenbahnbranche: Errichtet 
ein Schienenetz und haltet Euch die Konkurrenz vom Leib. 


Bericht in MANIAC 5/99 


Von den Entwicklern "Digital Illusions” kommt ein 
realistisches Rally-Vergnügen: Vielversprechend! 


- Überragende Optik, knifflige 3D-Welten, knuffige Charak- 
tere: Das Warten auf Raymans 3D-Ausflug lohnt sich! 
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Re-Volt 
‚Ready 2 Rumble Boxing 


Redline Racer 
Ultimate Challenge 


Reel Fishing 2 


 Residen Evil 3: Nemesis 


| Resident Evil: 
‚Code Veronica 


‚Ridge Racer 64 


Rising Zan 

Road Rash 64 

Road Rash Unchained 
Roadsters 

Rollcage Extreme 


| Romance of the 
three Kingdoms 6 


Rugrats: 
Scavenger Hunt 


‚Rugrats: 
‚Studio Tour 


Saboteur 
|Saga Frontier @ 


Seven Mansions: The 
Uncanny Grimace 


‚Shadow Man 
| Shaolin 


[Sheep 


Slave Zero 
Sled Storm 
Soul Calibur 


Soul of the Samurai 
South Park 
| Space Invaders 


Spaced Dut 


Spawn 


Spec Ops 
Speed Devils 
Spiderman 


| 
\Spyro e 
|Star Craft 
|Star Ocean: 

The second Story 


Star Wars Ep. I: 
Die dunkle Bedrohung 


|Star Wars Ep. 1: Racer 
Subbuteo 


Suikoden 2 
Supercross 2000 
Supercross Circuit 
| Superman 

Tail Concerto 


Tarzan 


‚Team Buddies 


‚Technomage 


Test Drive 6 
‚Test Drive Cycles 


(Test Drive Offroad 3 


Test Drive Rally 





Acclaim 
Midway 
Ubisoft 


Natsume 


Capcom 
Capcom 


Nintendo 
Agetec 
THO 
Electronic Arts 
Titus 
Psygnosis 
Koei 

THQ 

THO 

Eidos 
Square 
Koei 


Acclaim 
THO 


Empire 


Accolade 
Electronic Arts 
Namco 


Konami 
Acclaim 
Activision 
Inner Workings 
Capcom 


Take 2 
Ubisoft 
Activision 


Sony 
Nintendo 
Sony 
Lucas Arts 


Nintendo 
Hasbro 


Konami 
Electronic Arts 
Sony/989 
Titus 

Atlus 

Sony 
Psygnosis 
Sunflowers 


Accolade 
Accolade 


Accolade 


Accolade 
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Bericht i 


in MANI!AE 6/99 


- Bericht auf Seite 53 


Aufgepeppte Umsetzung des Motorrad-Rennspiels. Den 
Import-Test findet Ihr auf Seite 34. 


Angelspaß auf 17 Seen mit 23 verschiedenen Uferge- 
bieten. Cool: Jetzt auch mit Salzwasser-Gewässern! 


Bericht auf den Seiten 50/51 


Dreamcast-exklusives Zamble-Abenteuer mit famoser 
Optik: Für Claire geht der Schrecken in Europa weiter. 


Alle wollten’s spielen, doch leider zeigte nur ein winziger 
Filmschnipsel, wie die N64-Version des Hits aussieht. 


Isometrisches Schwertgemetzel im Jahr 1800: Schlüpft 
in die Haut des "Super Ultra Sexy”-Helden Zan. 


Jetzt auch auf der Nintendo-Konsole: Actionreiche Motar- 
radrennen mit Prügeleinlagen, wahlweise auch zu viert. 


Technisch identisch zum Vorgänger mit neuem Zweispie- 
ler-Modus, witzigem Beiwagen-Extra und brutalen Waffen. 


Spaßiges Auto-Rennspiel mit 30 Traumfahrzeugen. Dank 
interessantem Karriere-Modus vielverpsrechend. 


Tolle Multiplayer-Modi, 20 neue Strecken und ein verbes- 
sertes Waffensystem lassen den Vorgänger verblassen. 


Historisches Strategiespiel, hübsch präsentiert: 
Baut Euer Volk auf - und schickt es dann In den Krieg. 


30-Brettspiel mit mehr als zehn Charakteren der bekann- 
ten TV-Serie. Für N64-Verhältnisse opulent präsentiert 


Die Rugrats übernehmen ein Filmstudio und drehen ihre 
eigenen Movies: Viele Unterspiele wie z.B. ein Kartrennen. 


Action-Adventure mit Ninja-Helden: Ihr Interagiert mit 
Hintergrundobjekten und besteigt auch Fahrzeuge. 


Willkommen im 13. Jahrhundert: Rollenspiel mit Multi-Free- 
Level-System, bei dem Ihr Euren Weg selber bestimmt. 


Atmosphärisches 3D-Adventure, In dem Ihr zwei Charakte- 
re parallel steuert. Toller Soundtrack von Hiroshi Miyagaw. 


Bericht in MANI!AC 6/99 


Aufwendig präsentiertes Kung-Fu-Spiel für bis zu acht 
Spieler und mit über 40 Charakteren. 


Witziger „Lemmings“-Verschnitt: Bringt Eure Schäfchen, 
ausgestattet mit Künstlicher Dummheit, ins Trockene. 


Bericht auf Seite 22 
Bericht auf Seite 44 


Famose Umsetzung des Prügel-Automaten. In der Dream- 
cast-Version noch besser durch höhere Auflösung. 


Bericht auf Seite 52 


Umsetzung des mageren N64-Egoshooters, der auf der 
Messe noch unfertig wirkte. Ein recht nebliges Geballer! 


Ein Klassiker in modernem Gewand: Aufwendige 3D-Welten 
und atemberaubende Speclal-FX machen Appetit. 


„Breakout“ in 3D: Mit fetten Zwischengegnern, einfach 
zu bedienendem Leveleditor und Vierspieler-Modus. 


30-Agenten-Abenteuer mit dem bekannten Comic-Helden. 
Dank Internet-Option agleren vier Spieler gleichzeitig. 


In the army now: Innovative Militär-Simulation. 
Bericht auf Seite 45 
Bericht auf Seite 43 


Kaum veränderter Nachfolger des 30-Drachenabenteuers: 
Ein goldiger Spyro turnt durch neue Geblete. 


Echtzeit-Schlacht auf Planeten: Auch dieser PC-Hit war 
bereits spielbar und machte einen ordentlichen Eindruck. 


Rollenspiel von Enix: Lauft als Bitmap-Abenteurer frei 
durch bezaubernde Render-Kulissen. Kämpfe in Echtzeit! 


Bericht auf Seite 40 


Test auf Seite 72 


Wohl nur für die USA: Umsetzung der Tischfußball-Spiele, 
gehört in die Kategorie "Flüssig, aber überflüssig". 


Nachfolger des populären Rollenspiels. Witzig: Ihr könnt 
die Charakter-Daten aus dem ersten Teil übernehmen! 


Mit 25 Driginal-Fahrern, Season-Modus und realer Physik - 
leider war "Supercross” auf der Messe noch nicht spielbar, 


Chaotisches Motocrossrennen mit jeder Menge prominen- 
ter Fahrer und vielen lizensierten Herstellern. 


Superman rettet Lals Lane: Simples Action-Adventure 
mit 14 Levels und Vierspieler-Modus. 


3D-Adventure im Anime-Style, das vor allem grafisch 
überzeugt. Mit 20 Minuten Zwischensequenzen. 


Das Hüpfspiel zum Disney-Film: Schwingt den Urwald-Mann 
vom Kleinkind bis zum Muskelpaket durch das Gehölz. 


Witzige Echtzeit-Strategie für bis zu vier Spieler: 
Ein Haufen Spielzeugfiguren auf dem Kriegspfad. 


Interessantes Action-Rollenspiel aus Deutschland mit 
toller Präsentation und einer "lebendigen" Welt. 


Bericht auf Seite 56 


Nach nicht zu sehen: Angekündigt wurde ein Motorrad- 
Rennspiel mit Action-Schwerpunkt und Lizenz-Beiwerk. 


Erheblich verbesserte Grafikroutine für den Canyon-Flit- 
zer: Abwechslungsreicher, schneller und mit Tuning-Option. 


Der neueste Ableger der "Test Drive"-Serie war noch 
nicht spielbar - erwartet detailreiche Streaming-Strecken. 
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Empire 
The Gvardan Cry m 
of Darkness 
| The Misadventures Capcom 
|of Tron Bonne 
| | The new Tetris Nintendo 
| The next Tetris Hasbro 
|The Real Discreet 
Tron Bone | | Neverending Story Monsters 
| Thousand Arms Atlus 
| Tiger Woods Electronic Arts 
|PGA 2000 
| Tiny Tank Sony 
| Titanium Angels scı 
|TNN Motorsports ASC Games 


‚Hardcore 4x4 


‚ Tomorrow never dies Electronic Arts 
| 


Tenchu2| | Tonic Trouble Ubisoft 


| Tony Hawk Pro Skater Activision 
Top Gear Hyper-Bike Kemco 


| Top Gear Rally 2 Kemco 
| 

\ | Shadowgate 64 Kemco 
| Trasher: Take 2 


|Skate & Destroy 
ee Capcom 


Test Drive 6 | Tricks'n'Treasures Psygnosis 
| Trickstyle Acclaim 
| Turok: Legenden Acclaim 
des verl. Landes 
| Twisted Metal 4 Sony/989 

Test Drive Syeles| | LIEFA Striker Infogrames 

| Ultimate B Ball THO 
| 
Ultimate Football Acclaim 


| Um Jammer Lammy Sony 

X Test Drive Offroad | Urban Chaos Eidos 
|V-Rally 2 Infogrames 
| | Vandal Hearts ? Konami 


| Vegas Games 2000 3D0 


| Vigilante 8: Activision 
‚The Longest Journey | Sarand Offense 
rn Fighter 3tb Sega 
| Warpath Electronic Arts 
| WEW Mayhem Electronic Arts 


Tiny Tank) | Wild Metal Country Take 2 


Wild Water Interplay 
, Championship 
| Wild Wild West Southpeak 
Winback Koei 
Trick'n’Snowboarder 

| Wipeout 3 Psygnosis 
World Driver Midway 
| Championship 


World League Soccer THO 


"Wu-Tang Clan Activision 


[WWF fArbeitstitel) THO 


WWF Attitude Acclaim 
en Xena Warrior Electronic Arts 
| Um Jammer Lamny | Princess 

Xena - Titus 


The Talisman of Fate 
You don't know Jack Berkeley 
| Systems 


|X-Men ° Activision 





Wild Metal Country 











rs Optisch beeindruckende Golfsimulation mit 
anspruchsvoller "Real Swing”-Analogsteuerung. 





3D-Action-Adventure In einer bizzaren Welt: 
die Haut eines mystischen Exorzisten. 








chlüpft In 


Genre-Mix mit der Mega-Man-Rivalin Tron Bonne: 
Mit Action-, RPG- und Puzzle-Missionen. 





Grafisch nur marginal aufgepeppte Klassiker-Varlante, 
bei der die Farben entscheidende Bedeutung haben. 


ES Jetzt kammt's auf die Farben an: Geringfügig veränderte 
Tetris-Spielmechanik, Die Grafik ist ansehnlich. 


Optisch beeindruckendes Echtzeit-Adventure, basierend 
auf Michael Endes "Die unendliche Geschichte“, 


Mystisches Rollenspiel auf zwei CDs: 12 Stunden Sprach- 
ausgabe und fllmreife Musik suchen ihresgleichen. 


RB 

ns 

Fa Für Jüngere Golf-Freunde: Einsteigerfreundliches Action- 
Golf mit Übungskurs, Ein-Knopf-Modus und Spieler-Editor. 


Früher bei MGM, jetzt bei Sony: Cartoonmäßige 
Panzerschlacht in Labyrinthen und Gebirgsketten. 


Actionreiches 3D-Abenteuer in wunderschönem 
Traumwelt-Ambiente und mit origineller Storyline. 


Unspektakuläre Offroad-Rally mit Hummer, Landrover & 
Co.: Seit 18 Monaten angekündigt und Immer verschoben. 


Langsam, aber sicher wird das Spiel doch noch fertig: 
Heftige Spionage-Action Im Stil von "Syphon Filter”. 


Abwechslungsreiches Comic-Hüpfspiel, das bis auf den 
Hauptdarsteller frapplerend an "Rayman 2” erinnert. 


Bericht in MANIAC 4/99 


Zweirad-Rennen aus der Top-Gear-Serle: Kontrolliert 
Eure Körperposition für bessere Aerodynamik. 


Vielversprechender Nachfolger mit Rally-Schule, 
Expansion-Pak-Support und Strecken-Zufallsgenerator. 


Optisch mäßliges Fantasy-Adventure, das allenfalls 
musikalisch zu überzeugen weiß. 


Grafisch famose Skateboard-Simulation: Präsentiert 
Tricks in Amerika, Australien und Europa. 


Unspektakuläres Snowboard-Abenteuer mit vier 
Disziplinen und zehn Internationalen Kursen. 
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Konkurrenz für Crash Bandicoot: Humorvolles 3D- 
Jump'n'Run mit 70 Gegnern und Vierspieler-Modus. 


Bericht auf Seite B 


Turok geht auf Multiplayer-Mission mit neuen Killer- 
Waffen: Auf der Messe war's leider noch nicht spielbar. 





Autokrleg-Sequel, das sich auf Arena-Schlachten konzen- 
triert. Technisch passabel, entwickelt von 989 Studios. 


Bericht in MAN!IAC 6/99 


Aufwendige Billard-Simulation mit 15 gerenderten 
Gegnern und zehn Locations wie einer Motorradbar. 


338 


Lange Zeit auf Eis gelegt, jetzt vor der Veröffentlichung: 
Das Acclaim-Fußball muß ohne Lizenzen auskommen. 


Bericht in MAN!AC 6/99 
Bericht auf Seite 49 
Bericht in MANIAC 5/99 


Rundenbaslertes Strategiespiel, In dem die Rechenzeiten 
des Computers Im Vergleich zum Vorgänger kürzer sind. 


su 


Casino-Simulation: Übt Euch im Black Jack, Poker, 
Baccarat oder Roulette. Akzeptable Highres-Optik. 





Auch auf dem Dreamcast macht Ihr mit bewaffnetem 
Auto die Straßen unsicher. Leider ruckelt’s noch heftig. 


Bericht in MANIAC 2/99 





ns Bericht auf Seite 43 


TS Über 60 Wrestier der WEW hauen sich die Rübe ein. Mi 
Play-by-Play-Kommentaren und neuem 15-Spieler-Turn 





Effektgeladenes Action-Feuerwerk mit umfangreicher 
Einspieler-Kampagne und spaßigem Vierspieler-Modus. 


Ts U Cartoonhaftes Wasser-Rennspiel, bei dem Ihr mißliebige 
Konkurrenten einfach versenkt. Noch nicht spielbar. 


ns Ungewöhnliche Agenten-Action mit zahlreichen Mini- 
spielen. Grafisch schlicht, doch spielerisch Interessant. 





„Metal Gear Solid“-Verschnitt mit Vierspieler-Modus: Als 
Mitglied einer Spezialeinheit Infiltriert Ihr eine Basis. 


-. 
ns Bericht auf Seite 48 


Vorzügliches N64-Rennsplel, das gnadenlos bei "Grar 
Turismo" kopiert. Viele Strecken, toller Highres-Modus. 
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= 
Ko Fußball-Simulation, die es zumindest In der Vorabversion 3. Quar 
nicht mit "FIFA 99" oder "155 99” aufnehmen kann. 
ns Bericht auf Seite 47 3. Quartal | 
we. _ Namenloses WWF-Wrest ingspiel, das in Zusammenarbeit 4. Quartal 
mit der Wrestling-Show "Monday Night Raw” entsteht. 
Tas Wrestling-Spaß mit umfangreichem Wrestler-Baukasten,. 2. Quartal | 
"Pay per View"-Option und flotten Animationen. 
rs Dreamworks schickt die Fantasy-Legende auf eine optisch 3. Quartal| 
beeindruckende Expedition; Drachen und Monster satt! | 
we. 30-) .Kampfspiel mit Serlen-Star: Eif bewaffnete Charak- P. Quartal | 
tere, die Ihr in der Kampfarena frei bewegen könnt. | 
ns Umsetzung des kultigen PC-Qulz mit 1,400 schrägen 3. Quartal | 
Fragen und vielen witzigen Kommentator-Sprüchen. 
TE Bericht auf Bitte —=—„ 3. Quartal 









THOMAS SPIE 


1. Need for Speed 4 


VIDEOSPIEL-KRITI 


So werten die Experte 








MARTIN SPIEL 
1.Metal Gear Solid 


PLavstarıon 


AR 2.F-Zero X 
4 Z\ oo een ihe Dead 2 


Dazamcast 


1.Silent Hill 
PLavstarıon 
2.Abe’s Oddysse 
PLAYSTATION 
3.Der Umzug 
Foro TRANSPORTER 


@EETBSUIENNIETITERE 


1. Driver 












PLAYSTATION PLAYsTarıon 
2. Warzone 2100 2. House of the Dead 2 
PLavsrarıon Dreamcast 
3. You don't know Jack 2 PC 3. Sega Rally 
DrRamcAsT 









OLLI E. SPIELT: 


1.Final Fantasy Legend 3 
Game Boy CoLour 
2.Indiziertes Spiel 
PC 
3.Legend of the River King 
Game Boy CoLour 


1.Need for Speed 4 
PLAYSTATION 
2.Rollcage 
PLAYSTATION 
3.You don't know Jack 2 
PC 





Test & Kritik 


MANIACS sind von Geburt an scharf auf 
jedes Demo und jede Vorabversion. 


scheinungen findet Ihr 
unter „Spiele-Tests“, US- und Japan 
Importe werden wiederum unter "Sony 
Dimension”, "Planet Saturn” oder 
"Nintendo Nation” besprochen. 


Getestet werden jedoch nur jene Module 
und CDs, die uns in einer „finalen“ Ver 
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie 
endgültige Grafik- und Sounddaten ent- 
halten. Vorab-Module oder -CDs wan- 
dern in den Aktuell- oder News-Teil, wo 
sie wertneutral vorgestellt werden. 
Wehe jedoch, wenn das Spiel testhar ist 
Ein Profi mit mindestens zehnjähriger 
Spielerfahrung reißt sich's unter den 
Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und 
Sound, vergleicht den Titel mit Kon- 
kurrenzprodukten und fällt schließlich 
sein gnadenloses Urteil. Das könnt Ihr 
im Meinungskasten nachlesen, während 
im Hauptteil des Tests das Spiel neutral 
beschrieben wird. Offizielle PAL-Neuer- 


Wertung & Prozente 
Die Meinung Den spiegelt sich in 
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt 
kein Tester im Alleingang über Gedeih 
und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak- 
teure nehmen eine Neuerscheinung unter 
die Lupe und diskutieren die Wertungen 
bis auf das letzte Pünktchen aus 

Unter Grafik werden Darstellung und 
Animation aller Sprites und Effekte sowie 
der Hintergründe bewertet. Quantität, 
Qualität und technische Realisation 








Dieses Spiel kann mit einem 
troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick, 
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden. 








Das Spiel erscheint auf eii 
CDs oder wird als Modul ausgeliefert. 
1MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 1 Byte) 


Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache 
wurde ins Deutsche üb: 


RAR Ss T L R 
v T M 


Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw. z RK A PR EL S 


auf Batterie oder als Paßwort) gesichert. BFENELUENLTS 
1 


RA FI Ks o UN D 
er:] 


Dieses Spiel unterstützt Euren Surround- 
Decoder oder verblüfft durch Q-Sound-Effekte. 











s Spiel unterstützt ein Rumble-Pak 
bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony). 








Nervenzerfetzendes 3D-Adventure 
mit überragender Cyber-Optik und 
kargem Techno-Soundtrack. 

Hart, aber gut. 


Dieses Spiel enthält einen Zweispie 
Simultan-Modus oder läßt gleich mehrere 
Spieler vi 







Die MAN!AC-Altersempfehlung 


‚ksichtigt Thematik und 
Komplexität eines Spiels. 


Jump'n'Run der 
















spielen eine Rol 
Gibt's im neuen 


R 


Firma 
Nichigutsu nur eine 
Spielfigur, die vor zwei- 
farbiger Klotzkulisse hin- 
und herruckelt, 
verdächtig nach einer 
Wertung von 10 bis 15 Pro- 
3ietet Euch hingegen das 
neue Spiel von Giga-Games 92 unter- 
schiedliche Welten mit präzise simulierten 
Tag- und Nachteffekten, absolut flüssige 
Animationen und 128 Polygon-Monster, 
lassen wir uns zu einer Grafikwertung 
von über 90% hinreißen. Intros und 
Zwischensequenzen werden berücksich- 


riecht das 





zent. 


tigt, verschieben die Grafikwertung aber 
nur um wenige Punkte nach oben 

3jeim Sound sicht's ähnlich aus: Musik 
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina- 
ität und Qualität abgehorcht. Unterstützt 
die Musikbegleitung die Atmosphäre des 
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine 
ür jeden Billiglautsprecher? 
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle 


3eleidigung 


Jingles schlagen ebenfalls zu Buche 


Grafik und 


entscheidenc 


Sound sind wichtig, doch 
für Euch ist die 











u 
\ 


rischen und techni- 


schen Aspekte zu- N 
Aufbau 
der Levels, 
rung und 
bilität der 
Spielfigur, Abwechslungsreichtum, Gefah- 
ren, Gags und Rätsel, Dramaturgie, Atmos- 
phäre und Komplexität. Kurz: Macht's 
Spaß, dem Obermotz eins überzubraten, 
kehrt Ihr auch nach Monaten noch gern 
zum Spiel zurück, fordern Euch Rätsel, 
Feinde und Hindernisse bis zum letz- 
ten? 
Spiel 
(freiwillig) drinbleibt. 





sammen 





Steue- 
"lexi 




















ichtig ist, wie schnell Ihr ins 
reinkommt und wie lange Ihr 


Zahn der Zeit 


Obwohl wir unsere Spielspaßwertung als 
"absolut" verstehen (ein 90-Prozent-Spiel 
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus- 
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der 
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge 
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”, 
"NHL" & Co.) und die schnelle Entwick- 
lung im 3D-Bereich führte zu Abwertun- 
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung 
eines älteren Spiels erst 18 Monate nach 
unserem Import-Test offiziell in Deutsch- 
land ein, hat es bis dahin oft schon ein 
paar Spielspaß-Punkte verloren, 


















Nur Spiele mit 

einer Spiel 
Traumnote von 85% 
oder mehr erhalten 
diese Auszeichnung. 


Bpimimpmi-Werung Se 7 nee 
afst alle spiele- —a\ —— 


\ 


und am sehnlichsten 
erwarteten Spielen 
spendieren wir einen 
mächtigen XXL-' 
mit Zusatzinformatio- 
nen. Auf mindestens 
drei Seiten wird der 
meist "It's a 
MAN!AC”-prämierte 
Titel vorgestellt. Da- 
zu Tips und Taktiken 
aus erster Ha ll 
Vergleichstabelle 
oder ein Interview. 











Seit 

rund 14 Jahren 
versorgt der eng- 
lische Entwickler 
Reflections die 
Spielergemeinde 
mit hochkarätiger 
Action: Home- 
computer-Vetera- 
nen werden sich 
an den Amiga- 
Topseller "Shadow 
of the Beast" 
(1989) erinnern, 
Playstation- 
Besitzer schätzen 
die rabiaten 
Crashduelle in den 
beiden "Destruc- 
tion Derby"- 
Episoden (1994 & 
19986). 








Entwickler: Reflections, GB « Konzept: Martin Edmondson « Programmierer: Nathan Whittaker, Derek Owens, 


Tony Oakden, Christopher Phillips u.a. « Sound: Allister Brimble, Will Davis 


Driver 


Nur ein toter Gangster ist ein guter Gangster: 


Die hartgesottenen Großstadtcops von "Driver" drängen Euch gnac 


Daß rücksichtsloses Verhal- 


| ten im Straßenverkehr, mut- 


| SE >» willige Zerstörung fremden 


Eigentums und sogar Bankraub 
ganz im Sinne der Öffentlichkeit steht, 
beweist die Großstadtrempelei "Driver": 
Als tollkühner Undercover-Cop Tanner 
legt Ihr Eurem Vorgesetzten die Dienst- 
marke auf den Tisch und stellt in gehei 
mer Mission den berüchtigten Mafiaboß 
Castaldi. Da der Unterweltkönig nicht 
jeden Kleingangster in seine finsteren 
Geschäfte einweiht, müßt Ihr Euch in 
den vier Metropolen Miami, New York, 
Los Angeles und San Francisco in der 
Organisation hocharbeiten. Ihr beginnt 
in Miami, wo der Spitzel Rufus für Euch 
ein "Vorstellungsgespräch" als Kurrier- 
und Fluchtfahrer organisiert hat: Schau- 
platz ist ein abgelegenes Parkhaus, in 
dem Ihr innerhalb von knap- 
pen 45 Sekunden neun 





schwierige 





nlos gegen die 


Manöver wie 360°-Schleude: 


22 


zufrieden, legt Ihr Euch im Me 


nach neuen Aufträgen ab. 





die Organisation mit den Fahrkünsten 


Ohr und hört den Anrufbeantworter 





Bande. 


Burnout, 


alomfahrt und Bremstest vorführt. Ist 


tel aufs 






Die Mafia hält zusammen: 
Rammt den Einsatzwagen und bewahrt 





Euren Kollegen vor dem Knast, 





Corvette oder Viper wieder: Die euer 
knöpfe sind mit Gas, Handbremse und 
Rückwärtsgang belegt, hinzu kommt ein 
Knopf für den Automatik-typischen 
Kickstart. Letzterer garantiert zwar opti- 
male Beschleunigung und Höchstge- 


aben sich Eure verbrecherischen Hel- 
dentaten erst einmal in der Unterwelt 
herumgesprochen, dürft Ihr aus mehre- 


ren Missionen wählen: Erfahrene Gang 


schwindigkeit, doch sc 
Lenkmanöver können 
Schleudern bringen. M 
schreckt Ihr schleichen 


ıon dezente 
uren Wagen ins 
it der Hupe er- 
de Rentnerpär- 


ster sprechen jedoch nicht am 
iber ihre Geschäfte, meist tref 


Auftraggeber an Straßenecken 


ren zu erlangen. Nachdem Ihr 
Mission angenommen habt, fir 





Euch hinter dem Steuer einer 


Massencrash auf der Kreuzung: Rempe 


Telefon 
t Ihr 
und in 





ure 


interhöfen, um detaillierte Instruktio 


eine 
ndet Ihr 
’S-starken 





chen, während der Fahrt dürft Ihr aus 
zwei Seiten- und drei Perspektiven in 





Fahrtrichtung wählen. Im Gegensatz zu 
anderen Rennspielen haltet Ihr Euch je- 
doch nicht an vorgegebene Routen: Wie 
in "Grand Theft Auto" 


Großstädte aus einem Labyrinth von 





yestehen die vier 





it die Cops mitten ins 


Getümmel, und die Flucht ist kein Problem 





Hier ist präzises Schleudern gefragt: In den Straßen von New York 
schlängelt Ihr Euch durch den dichten Großstadtverkehr 


Highways, Hinterhöfen, Seitenstraßen 
und Sackg, 
findet, zeigt Euch ein eingeblendeter 

Radar die nähere Umgebung und eine 





Übersichtskarte im Pausemenü die ganze 


Stadt. Eure aktuelle Position sowie die 


Zielkoordinaten sind dabei durch Punkte 
gekennzeichnet. Nach einem Plausch mit 


dem Auftraggeber beginnt Eure eigent- 
Auf der Autobahn rammt 
Ihr einen rasenden Polizeiwagen zu 
Schrott, n zu befreien; 
zahlungsunfähigen Restaurant-Besitzern 
brettert Ihr mit Vollgas in den 
Auch die (schadlose) Überführung von 
gestohlenen Fahrzeugen und die Liefe 
rung von Rauschmitteln gehört zu 


liche Mission: 


um einen Kolleg 





‚aden. 




















265 Vergessen, der 


sitzt: Alle paar Straßenkreuzungen be 





gegnet Ihr einer patrouillierenden Streife, 
die sich beim geringsten Gesetzesverstoß 





an Eure Stoßstange heftet. Dazu zählen 


unter anderem das Überfahren von roten 


Ampeln, Geschwindigkeitsübertretung 
und Zerstörung öffentlichen Eigentums 
wie Straßenschilder, Mülltonnen und 
Blumen-geschmückte Verkehrsinseln. 














Glücklicherweise macht 


assen. Damit Ihr Euch zurecht 


iuren 
Aufgaben. Im Wildwest-Fieber solltet Ihr 
jedoch nicht den langen Arm des Geset- 
uch stets im Nacken 


iuch der Radar 





Auf dem Radar nicht 
erkennbar: In den Docks 
erwartet Euch ein ver 
schlungenes Labyrinth. 


—— 


Um die Cops auf dem 
Highway abzuschütteln, 
versperrt Ihr den Weg mit 
angerempelten Wagen. 





Im Replay-Menü 
erspäht Ihr jeden Splitter 
- dank einer Unzahl an 
Perspektiven 





Da fliegen die (Polygon-) Fetzen: Bei Euren Verfolgungsjagden heizt Ihr 
durch Straßencafes, über Schilder, Müllberge und Kisten. 








SPIELRAUM 


Exotic Systems 
Bohlenplatz 22 
91054 Erlangen 


Tel 09131 / 205093 
Fax 09131 / 205083 


Atari Jaguar 
Jaguar us 99,95 
Jaguar pal + Spiel 139,95 
Jaguar CD +4 CDs 179,95 
Aircars 99,95 
Checkered Flag 19,95 
Dragon Bruce Lee 39,95 
Pitfall 79,95 
Fight for Life 79,95 
UltraVortek 79,95 
ZEROS 129,95 
viele Titel mehr auf Lager 
Atari Lynx 
Lynx 2 + Spiel 89,95 
Dracula 49,95 
Fat Bobby 59,95 
Ishido 19,95 
Klax 39,95 
Rampage 19,95 
SIMIS mu! 59,95 
Shadow of the Beast 44,95 
Scapyard Dog 24,95 
viele Titel mehr auf Lager 
3DoO 
Another World 29,95 
Creature Shock 59,95 
Daedalus Encounter 49,95 
Foes of Ali 49,95 
Gex 29,95 
Flying Nightmares 59,95 
Killing Time 49,95 
Scramble Cobra 59,95 
Shockwave 39,95 
viele Titel mehr auf Lager 
Nomad 219,95 
Mega Drive pal 70,- 
Mega Drive us 99,- 
Jede Menge an Software : 
Dragons Revenge us 65,- 
Landstalker us 75,- 
Urban Strike 65,- 


ca. 100 Titel dauernd auf Lager 


Sega CD 


Fahrenheit us 49,95 
Heart of Alien 49,95 
Brutal-Paws of Fury 39,95 
Wolfchild 19,95 
viele Titel mehr auf Lager 

NEO - GEO 

NEO - GEO Konsole a.A. 
Art of Fighting 59,95 
Ninja Commando 369,95 
Samurai Showdown 1 59,95 
Samurai Spirits 2 269,95 


PC - Engine 

über 100 Titel TRIERER 

Hard-und Software für: 
Sega 32X, Super NES, NES 
PC- CD, Game Boy, Amiga, 
CD-32, Game Gear,VCS, 
Neo - Pocket, Coleco, Master 
System, Virtual Boy,u.v.m. 
GRATISKATALO® ANFORDERN 














Video Game Source 


Wolf R. Groß, Salzbrücker Str. 36, 21335 Lüneburg 


Tel./Fax: (04131)406278 


Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr 


Internet: www.ATARIhaq.de 


Sp 


Jaguar inkl. Cybermorph ab 99,- 
Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs ab 179,- 






m 











| Alien vs. Predator . - 119,90 
Atari Karts .. 99,90 
Attack of the Mutant Penguin: . 69,90 
Baldies CD .. D . 59,90 

| Battlemorph cD 69,90 
Bubsy ......... 39,90 

















Defender 2000 
Dragon - The Bruce Lee 7 
Fever Pitch Soccer ......... 
Fight for Life .. 
Flashback .. 
Highlander CD 
Hover Strike CD 
Iron Soldier 
Kasumi Ninja . 
Missile Command 3D 
Myst CD ..... 
NBA Jam T, E. 
Pinball Fantasies 
Pills. 
Power Drive Rally . 
Raiden ..., 


. 69,90 
39,90 
69,90 
« 69,90 
69,90 
74,90 
49,90 
54,90 
. 44,90 
. 69,90 
69,90 
84,90 
69,90 
69,90 
84,90 
54,90 
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Rayman 99,90 
Ruiner Pin 54,90 
Space Ace CD 59,90 
Super Burn Out .. 59,90 
Supercross 3D 59,90 
Syndicate 69,90 
Tempest 21 49,90 
‚ Theme Park 54,90 
Ultra Vortek 59,90 
World Tour | cD 119,90 
Zool22 .. ke . 39,90 





NATARI® 


NIX 


Lynx 2 inkl. Batman Returns ab 99,- 







Battlewheels .. 49,90 
Battlezone 2000 59,90 
Blue Lightning 59,90 
Block Out .... 44,90 


Chip's Challenge 
Dracula — The Undead 


34,90 
39,90 
















Electrocop ... 49,90 
Gates of Zendocon 39,90 
Gauntlet - The Third Encounter 39,90 





Hard Drivin' ... 39,90 
| Jimmy Connors’ Tennis 39,90 
Joust 39,90 
Klax.. 39,90 
Lemmings 79,90 
Ms. Pac Man 39,90 
Ninja Gaiden 64,90 
Pac-Land 39,90 
Paperboy . 39,90 
QIX u 34,90 
Pinball Jam 39,90 
|Ramaage w . 39,90 










Road Blasters 


H 39,90 
Robotron 2084 .. 


29,90 
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IS.LM.LS u... 59,90 
| Shadow of the Beast 39,90 
Shanghai .. 39,90 
Slime World 39,90 
Super Asteroids/Missile Commanı . 59,90 
Super Off Road . . 69,90 
T-Tris 59,90 
Toki .. 39,90 
Ultimate Chess Challenge . „ 44,90 
Warbirds . . 69,90 
Xenophobe . 64,90 





‚Atari 2600/5200/7800 Hard & Bares, .a.A 


gamscom SEGA (Nintendo) 








3DO Goldstar inkl. Spiel ..... . 299,- 
Tiger game.com (pocket pro) ab 139,- 
game.com-Internet Adapter & Spiele ...... a. A. 





NEC Turbo Duo/Express .. je 549,- 
NEC Turbo Grafx 16 inkl. ourage 139,- 
Nintendo Virtual Boy inkl. Mario's Tennis 179,- 
Super Nintendo (US) ...... . 169,- 

















Sega 32X (US) inkl. 2 Spiele . . 99,- 
Sega Game Gear inkl. Super Columns .. er 
Sega Genesis 3 139,- 
Sega Nomad .. 239,- 





Weitere Syelome (auch Oldies) a Software erhältlich! 





JOYPAD-BELEGUNG 
R1-Taste: Hup, 


Dreieck-Knopf: Handbremse 
R2-Taste: auf Seitenperspektive| ziehen für quietschende Drifts 
umschalten 


Kreis-Knopf: 
Kickstart für rau- 
Rechteck-Knopf: Bremsen eo ‚chende Burnouts 


und rückwärts fahren 1 
nut [zmen h 
Li-Taste: . Gas geben 


Steuerung Pr 
blockieren ' . 


L2-Taste: Auf Start-Taste: Blendet das umfang- 
Seitenperspektive reiche Pausemenü ein 
umschalten 
Select-Taste: Der obere sowie untere 
Steuerkreuz: Lenkt Eure Button wechseln die Zoom-Stufe 
Gangsterkutsche H 





auf nahegelegen Polizeiwagen 
aufmerksam. Ertönen trotz aller 

Vorsicht plötzlich hinter Euch 

die Sirenen, hilft nur der herz 
hafte Tritt auf's Gaspedal: Mit 
Vollgas heizt Ihr im Zick \ 
zackkurs durch die Straßen 














Das Ende der Idylle: Im gemütlichen Vorstadtviertel schlendern nichtsahnende 
Passanten über Gehwege und Straßen } 


















































































und versucht, die lästigen wechseln: Hier "schneidet" Ihr Euch aus menü die geheimen Optionen frei 
Verfolger abzuschütteln. Je dem Replay via umfangreichem Perspek Für eine prunkvolle Präsentation so! 
mehr Straftaten Ihr in einer tiven-Editor ein heroisches Gewaltvideo haufenweise FMV-Sequenzen, gespro 
| Mission begeht (Verbrechens zusammen, cas Ihr auf Memory Card chene Instruktionen von CD und nicht 
yalken), desto hartnäckiger verfol- speichert und so nach dem Vorbild der zuletzt die großzügig verteilten Special 
| gen Euch die Cops: Ihr durchbrecht "Menace 2 Society"-Gangster Euren Kum- FX und Grafikgags: Ihr düst im herrli 
| Um zu Siraßensperren, liefert Euch to< esmutige pels vorführt. Leider dürft Ihr den Film chen Sonnenschein, bei Gewitter und 
Beginn ein Rempelduelle und verursacht Massen dabei nur vorwärts spulen: Wer eine be Schnee über die Piste, in der Nacht 
Gefühl für das karambolagen mit Sachschäden in sonders heftige Szene verpaßt hat, muß mischen sich funkelnde Bremslichter 
Fahrverhalten Millionenhöhe. Nur wenn Ihr für mehre das Video wieder von vorn anschauen und weite Scheinwerferkegel. New York 
Eures Wagens zu re Sekunden das Blickfeld der Gesetzes Haltet Ihr den Missionsdruck nicht mehr dürft Ihr gar im Sonnenuntergang durch 
bekommen, soll- hüter verlaßt, könnt Ihr Euch wieder aus, vergnügt Ihr Euch im Trainings-, pflügen: Im Lauf einer Mission verdun 
tet Ihr die Option sicher fühlen: Profis nützen andere Spritztour- und Fahrspiele-Modus kelt sich der Hintergrund vom knalligen 
"Automatische Verkehrsteilnehmer via Rempler als Letzterer entführt Euch zu "Räuber und rot bis zum tiefen schwarz. Auch von 
Handbremse" Straßsenblockade und keilen die Cops Gendarm"-Spielen nach verschiedenen den gemütlich schlendernden (aber im 
deaktivieren. So zwischen mehreren Schrottautos ein Regeln: Auf der Flucht schüttelt Ihr die Notfall äußerst flinken) Passanten solltet 
bricht Euer Wagen \er mit den Stralzettelverteilern sym Cops in möglichst wenigen Sekunden Ihr Euch nicht ablenken lassen. oe 
| nur auf Kom- pathisiert, darf auch Seitenstraßen und ab, im "Cross Town"-Modus düst Ihr mit 
mando aus, und Hinterhöfe als Versteck nutzen: Die Vollgas von Checkpoint zu Checkpoint 
| Ihr könnt die meisten Missionen stehen jedoch unter Als Bahnbrecher demoliert Ihr massig 
Schleudereigen- einem knappen Zeitlimit, das Euch zu Straßenschilder; unzählige Cops im 
| schaften genau _ rabiaten Vorgehensweisen zwingt Nacken, gilt es in der Survival-Variante, 
| studieren. Habt Ihr Euren Auftrag erfüllt (meist, möglichst lange am Leben zu bleiben 
indem Ihr die Zielkoordinaten erreicht), Hinzu kommt ein Slalom-Modus sowie 
dürft Ihr nicht nur Euren Spielstand spei- das Rennspiel-typische Zeitfahren. Wer 
chern, sondern auch ins Regisseur-Menü alle Rekorde schlägt, schaltet im Cheat 





IRSTELLENR 


SYSTEM 


PLAYSTATION 


z R_K_A RE s 


100 MARK 


GRAFIK |/sSOoUuND 
84% 85% 





Heizt durch Innenstadt-Labyrinthe 
und schüttelt die Cops ab: Rasan- 
te Verfolgungsjagd im Missions- 

Stil mit happigen Ladezeiten. 















Reflections' Gangster-Racing überzeugt mich auf. 






cleverer Cops und gnadenloser Verfolgun den, die sich bei einem ram 








Fahrzeug schnell in ein "Pac Man’-ähnliches Versteckspiel verwandeln können. Die a 








gefeilte 3D-Grafik nehme ich respektvoll zur Kenntnis, über die offe 









Mängel lasse ich mich jedoch nicht hinwegtäuschen: Im Endeffekt düst Ihr b 
sten Missionen nur von A nach B, das knappe Zeitlimit der m 
Aufträge macht ausschweifende Abschüttelmanöver zudem unmöglich 














Hinzu kommen die endlosen Ladezeiten, die Ihr selbst bei einem Missions 
Neustart über Euch ergehen’lassen müßt. Lobenswert ist dagegen das 






schünkelige Fahrverhalten der Automatikautos, das ich auchmit meinem \ Liebe 









olle die Ihr nur im Replay 
r haarigen Kurve rollt eine 
Igen geradeaus 


Privat-Schrotthaufen tagtäglich genieße 





Andere Versionen 
Neben der PC-Variante sind Umsetzungen geplant. 


Entwickler: n-Space, USA « Produzenten: Bob Hichborn, Dan O'Leary = Spieldesign: Jason 
Eastman « Programmierung: Frederic Merond, Chris O’'Gonnor u.a. = Sound: Gene M 
Razenberg 





mn Panik bei den "Rugrats" 
Sa» Tommy hat seine Reptar 
| Puzzleteile verschlampt! Der 
kleine Windelträger und seine 
fünf Freunde (inklusive Hund 
Spike) sind in dem 3D-Action-Adventure 
auf der Suche nach den fehlenden 
Reptar-Teilen. Die bekannten Zeichen- 
trickcharaktere müssen in sechzehn 
Levels unterschiedliche Aufgaben lösen 
u.a. Großvaters Gebiß wiederfinden 
Zirkuskunststücke aufführen oder von 





einem Alien-Raumschiff entkommen 








Ausgangspunkt der Abenteuer ist das 
Haus der Pickles. Als Tommy erforscht 
Ihr die Räume des Gebäudes. Die Ein 
gänge zu den einzelnen Levels verber 
gen sich hinter Gegenständen, wie z.B 





einer Fernbedienung oder einem Gebifß. 
Seid Ihr nahe genug dran, beginnen sie 
zu glitzern und via Dreiecks-Taste wird 
hineingebeamt. Meistens müßst Ihr in ei 
ner Welt mehrere Mini-Spiele erfolgreich 
beenden, um das begehrte Reptar 
Puzzle-Teil zu erhalten. Die Aufgaben 
könnten nicht unterschiedlicher sein 
Hürdenspringen mit dem Hund, ein 
Dreirad-Wettrennen oder eine Partie 
Mini-Golf. Die Energieanzeige in Form 
einer Nuckel-Flasche gibt Auskunft über 
den momentanen Gemütszustand der 
Spielfigur. Sinkt der Inhalt auf Null, wird 





der Level beendet, und Ihr findet Euch 
im Haus wieder. Mehr als 80 Zwischen- 
sequenzen und authentische deutsche 
Sprachausgabe bringen Euch die Welt 


der "Rugrats" näher. os 












HERSTELLER| 
THQ 
SYSTEM 


J PLAYSTATION 


zZ ı RK A - PR E ı Ss 





100 MARK 
 ERAFIK SOUND 
48% 61% 


% Kindliches Action-Adventure mit 

geringem Umfang und niedrigem 
FAR Schwierigkeitsgrad. Die Kamera- 
[63 führung läßt zu wünschen übrig. 






Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 











Die Dinosaurier sind 
5! Reptar legt auf dem 
Rathaus einiges in 





Schutt und Asche, 

















HARDWARE 

Wir garantieren BEE 
SERVICE !!! HARDWARE-TUNING 
REPAIR-SHOP 


@ 
3 

4 
= 


http://www.wolfsoft.de 


Dreamcast DVD Player Umbau 
Grundgerät mit ab 199,99DM 
3 Games 999,99DM für Import Filme(z.B. USA) 
RGB-Kabel 49,99 
RGB-Kabel mit Hifianschluß 69.99 Neo Geo Pocket 
S-Video Kabel IN ra 00,80 


Joypadverlängerungen 2m 29,99 (Dreamcast VMS Kompatibel) 
Power Stone 149,99 Spiele hierfür lieferbar 


Sega Rally 2 149,99 

Blue Stinger S 149,99 Scart-Umschalter 

Red Line Racer 149,99 RGB-taugliche Umschalter für Video 

Alle anderen Titel lieferbar Spiele mit Anschluß für die Stereoanlage, 
Sony Playstation _4-fach Umschalter 119,99 


Gerät+Chip+RGB-Kabel 7-fach Umschalter 219,99 
nur: 333,33 DM Tuning,Anschlußkabel 
Activator (Importadapter) 69,99 Bis zu 100% Verbesserung 
Damit laufen alle Importspiele (ohne PSX-RGB+Audio Besser! 39,99 
Chip),auch die neuen wie FF 8 jap. 64 S-VHS+Audio TOP! 39,99 
Nintendo 64 PSX S-Video Kabel 39,99 
N64 incl. RGB-Umbau 369,99 PSX Chip-Umbau* 69,99 
RGB Umbau&Kabel 144,44 Sega Saturn 50/60Hz,dt,us,jp 99,99 


(maximale Bildqualität) andere auf Anfrage!!! 


E F Joypadverlängerungen für alle Systeme 
‚Adapter incl. Actionreplay IN Nr mporpiale tee Be ey 


ir habı h sehr viele Spiele für allı 
Syntiike lagernd. Einfach nackten : z (02622)83517 
Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 


= Sup 
n's-Videospielpr fi 


[3}035 


Bodenbacher str 30.__.0127/7Dresden 


N Nur für Händler !! 


IradelimkK 


Spielegroßhandel 
Eltastraße 8 
/853e Tuttlingen 

















Playstation-Drearmcast- 
Nintendo B4-Saturnm-SNES 








Händleranfragen umter: 


Tel.: 07465V79001 + 79002 
Fax: 07451/79003 

















Produzent: Steven Zalud = Spieldesign: Martin Calpin = 
Programmierung: Damian Hibbard, Ali Davidson = Grafik: 
Nick Gomersall, Gris White « Sound: Kev Saville 





Entwickler: Rockstar Games, USA « Originalkonzept: DMA, England 


London 1969 


1ST TOR 





Mit "Actua Hockey 2" geht 


Gremlin pünktlich zum Start 
der NHL-Playoffs in den 
Kampf um die Gunst der Sport- 
spielfans. Nationalmannschaften wie 
beim Vorgänger gibt es nicht mehr, nun 
ist Ligabetrieb Trumpf: Ihr tretet in der 
GHL (Gremlin Hockey League) an, 
deren Vereine und Spieler namentlich 





leicht abgewandelte NHL-Teams sind 
In den Optionen dürft Ihr sämtliche 
Regeln nach Wunsch abschalten oder 
Taktik und Reihenaufstellungen zusam- 
menbasteln; Einsteiger üben außerdem 
im Training Schlüsselsituationen wie 
Überzahlspiel oder Penaltyschießen. Für 
ein Match zwischendurch geht Ihr in ein 
Freundschaftsspiel und ladet drei Kum 
pels dazu ein. Actionfreudige Kufen- 
cracks wählen den Arcade-Modus: Hier 
ist die 














iisfläche kleiner und es treten nur 





drei Feldspieler an, um den Puck flott 
nach „Wayne Gretzky Hockey“-Manier 
n 
Die Steuerung beschränkt sich auf's 
Nötigste: Außer Paß, Schuß und Turbo 
gibt es keine Feinheiten. Dafür wird 
beim einfachen Anspiel unter dem Puck- 
führenden Spieler ein Kreis eingeblen- 
det, an dem Pfeile die Positionen Eurer 
Mitstreiter anzeigen. Steht einer im 
Abseits, erkennt Ihr das durch die 
Schwarzfärbung des Zeigers. us 


über‘s Eis zu jage 
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Simpel-Eishockey: Mehr Optionen 
und schönere Aufmachung, aber 
spielerisch kein Fortschritt zum 
taden Vorgänger. 


Andere Versionen 
Der Vorgänger "Actua Ice Hockey’ wurde in MAN!AC 4/98 getestet und wird auf 56% 
Spielspaß abgewertet. 





Getümmel vor dem Tor: 
Zum Glück ist der Puck zur 
besseren Erkennung mit 
einem gelben Kreis markiert 
ee ER I FAT 








wohl 


Das war 


nichts 
Zwar wurde die Auf 
machung bei „Actua Ice 
Hockey @* deutlich verbes 


sert doch im im 


Spielablauf hapert's noch 
immer gewaltig. Während 


die EA-Sports-inspirierten 
Präsentations-Details gefal 
len, findet die Pracht mit 
dem Anpfiff ein jähes Ende 
Die Kufenstars wanken steif 
über das Eis, eine vernünf 
tige Laufanimation bekommt 
Ihr nicht zu sehen. Komplexe 
Manöver sind durch die sim- 
ple Steuerung kaum möglich 
- zumal Eure Spieler bereits 
beim kleinsten Feindkontakt 
wie vom Blitz getroffen zu 
Boden gehen. Auch der ver 
hunzte Arcade-Modus mit 
dern viel zu kleinen Spiel 
feld artet mangels Über 
sicht in hektisches Knopf- 
gedrücke aus. Aufgrund der 
starken Konkurrenz dürfte 
es „Actua Ice Hockey 







2" schwer haben, 
eine große Fan- 
gemeinde aufzu- 
bauen 











Nach Konami ("Beatmania 
2rd Remix", nur in Fernost) 
S bietet nun auch Take 2 eine 
Missions-CD für ein erfolgreiches 
Spiel an. Im Gegensatz zum japani 
schen Vorbild befinden sich jedoch nicht 
nur Sound- und Grafikdaten auf der 
Addon-CD, sondern eine neu überarbei 
tete Version von "Grand Theft Auto": Der 
Besitz des Originalspiels wird während 
des Ladevorgangs durch lästiges CD- 
Wechseln kontrolliert 
Wie im Vorgänger steuert Ihr 


Gangster aus der Vogelperspektive 


iuren 


durch Hochhausschluchten, klaut ver- 
schiedene Vehikel mit eigenem Radio- 
programm, besorgt Euch Waffen wie 
Pistole und MG und erledigt Diebstahl 
sowie Mordaufträge für das organisierte 
Verbrechen. Diesmal pflügt Ihr jedoch 
im Jahr 1969 durch den Hydepark, über- 
fallt ahnungslose Touristen hinter dem 
Big Ben und belästigt alte Omas vor der 
ehrwürdigen Westminster Abbey. Im 
Gegensatz zum Vorgänger ist Eure Ver- 
rei zu ge 
gd nach Unbeliebtheitspunk- 




















brecherkarriere jedoch keine 





staltende Ja 





ten: Die Missionen sind nicht versteckt 
sondern vorgegeben. Nach jedem erfüll- 
ten Auftrag kehrt Ihr zurück ins Haupt- 
menü, speichert den Spielstand und 
wendet Euch anschließend einem neuen 


Auftrag zu. oe 
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z RK A RE ı 8 


60 MARK 


lc R A F ı Kl | Ss oO UN D | 
67% 






73% 
Nur mit "GTA"-CD spielbar: Blei- 
schweres Missions-Update mit 
linearen Aufträgen und anfangs 
tölpelhaften Polizisten. 


Andere Versionen 






iycount wäre stolz 
In der Not mutiert Ihr zum 








\  blutrünstigen Copkiller 





sangster: Für 
erfolgreiche Raubzüge gibt's 
\__ein aufmunterndes Lob. 
"GTA 1989" 
gleicht dem Vorgänger 


London 


technisch bis auf den letz 


ten Rı 





kler. Auch spiele 


risch is! 





sehr ähnlich, wo- 


bei Entwickler Rockstar 
beim Design etwas 


pätzt hat 





Das offene Spiel- 
konzept (begeht beliebige 
Straftaten und erreicht das 
Dollar-Limit) von "GTA" lud 
zum Erforschen ein, im 
„1969*-Missionsstreß düst 


Ihr an den extrareichen 





Nebeng sen gleichgültig 


vorbei, Fehler Nummer 2 ist 
der kindliche "Schwierigkeits- 
grad" der ersten Aufträge 
Wer sich als „GTA*-Profi auf 
die neuen Missionen freut, 
fühlt sich angesichts eines 
unbeholfen herumirrenden 
Cops pro Viertelstunde 
seinerseits ausgeraubt 
Nach dieser anfänglichen 
Langeweile erwarten Euch 
extrem heftige Schießereien 
und Verfolgungs 







jagden. Nur für 
absolute Fans 
des Originals zu 


empfehlen 


OLIVER EHRLE 





Grand Theft Auto" testeten wir in MANIAC 1/98 mit 82% Spielspaß, Versionen für Nintendo 


64 und Game Boy Color sind angekündigt 
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mp en= Die Fußballbegeisterung in Sicht des 


Die Spiele 


jleltag aus der 
scanner-Modus” 
nuseln als kleine 

farbige Punkte umher 





RL Deutschland kennt keine 
[ Grenzen: Während der Sai- 
son fiebern jedes Wochenende 
Millionen Fans mit ihrem Club. Mit 
Player Manager 99" übernehmt Ihr die 
Leitung Eures Lieblingsvereins und könnt 
endlich mal zeigen, wie man eine Mann 
g führt 
Nach der Wahl einer von vier Ligen (in 


schaft zum Erfo 








[ »n Ladebildschirm 
werdet Ihr Euch gut einprä 
gen, da die meiste Zeit mit 
Nachladen vergeudet wird. 


klusive der deutschen) bestimmt Ihr, wie 





stark Euch der Computer unterstützen 


soll: Erneuern der Spielerverträge, 
Training und Stadionausbau könnt Ihr ) 
per „Ja/Nein 


ben. Die Spielsteuerung erfolgt via Pull 


Auswahl an die CPU abge 
down-Menüs und Button-Leisten - am 
besten mit der Playstation-Maus. Viele 
Einstellmöglichkeiten bieten Raum für 


taktische Überlegungen: Sucht, verleiht 





oder verkauft Spieler, schickt Leistungs 


schwache zum Einzeltraining, entwickelt 
eigene Spieltaktiken oder informiert 
Euch über die I 
schaft. Währence 


Ihr das Match in verschiedenen Dar 


eistungsdaten der Mann 





eines Spieltages dürft 


Kommentar 
(Bild 
oben) und "Spiel sehen” (3D-Ansicht mit 
Ihr könnt natür 
lich jederzeit Auswechslungen und Tak 


stellungsarten verfolgen 
(Texteinblendungen), "Scanner 
animierten Fußballern) 


tikänderungen vornehmen. Ein Spiel 


stand benötigt 15 Blocks. os 










HERSTELLER 


ANCO r t 


Ss vs T Mm Y 


hi PLAYSTA 


ZIRKA-P REIS 


100 MARK 


| ERAFIK SOUND 
| 36% 20% 


Langweiliger Fußballmanager mit 
tonnenweise Einstellmöglichkei- 
ten und den längsten Ladezeiten 
der Playstation-Geschichte. 
— 





OLIVER SCHULTES 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgänger wurde in MAN!AG 4/97 mit 57% 
getestet 





Spielspaß 


Entwickler: Irem, „J 





Die Statusanzeig) 


anders 


nn Mutig; Trotz aller Negativ 
3 Propaganda („Ballerspielc ö ji n Ar 
! kauft keiner mehr!“) veröf 
fentlich Sony Irems neueste 
Episode der legendären „R-Type 
Reihe. Anfangs schnappt Ihr Euch eines 
von drei Raumschiffen, die mit unter 
schiedlichen Waffensystemen konfigu 


riert wurden. Jeder Abfangjäger verfügt 





über einen nach vorne gerichteten 
Schuß, wirft Bom 


gefürchtete Delta 





effekte wie die V 





ven ab und setzt die 
Walfe 
jedoch nur zur Verfü 


No Survivors 


absolut 
ein. Letztere steht 
gung, wenn Ihr zuvor genügend Energie 


gesammelt ha 


)ies wiederum gelingt 
Euch mit dem allseits beliebten Satelli 
ten, den Ihr an Euren Raumer koppelt 
und strategisch als Schutzschild sc 


Waffe einsetzt 


ywie 
Auf Knopfdruck wird er 
lert selbständig auf die 
Schiff 


en sie- 


löst und bal 
Natürli 
mit mächtigen Extras auf, < 


abge 


Gegner ır Eurer 


ı peppt I 


eine 


ben großen Levels parat liegen. Meistens i 


scrollt das Alien-Szenario von rechts 











nach links; allerdings taucht Ihr schon 


mal einen vertikalen Schacht hinab oder 





umrundet einen tapsigen Mega-Mech 


nette Hommage an das Riesen-Raum 
schif 
Die PAL-Version kommt o| 


aus 


des Origihal-"R-Type 











ine Balken 








ediglich die Historie der Japan 


Fassung ist verschwunden. mg 
Muster ve 


Tel: 082 


n Mowin, 
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SYSTEM 


PLAYSTATION 


ZIRKA_PREı Ss 
100 MARK 

GRAFIK T/SOUND 
82 80% 





Nahezu perfekter Shooter mit 
Adrenalin-Garantie: Spielerisch 

in der Tradition von „R-Type“, op- 
tisch mit grandiosen 3D-Effekten. 


J ESSIDETTSTEN 





Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. Den Import-Test findet Ihr in MAN!AC 2/99 


ser Wa 
machen das Action-Inferno 


;ehenswe 


Bei der PAL-Version 
jer Hintergrund 





serfall 








Entwickler: Capcom, J 


Mega Man X4 


bei Sigma ans Burgtor 


Entwickler: Racdym, J 


Trap Runner 


ıller- und 
Hüpfsequenzen liegen dabei auf 


Waffengeneratoren erzeug 
zum Aufsammeln, u.a. zielsuchende 
Raketen und Schilde. Fortgeschritte- 


bewährtem Capcom-Niveau, Cyber- 


Motorrad und Mechanzug sorgen ne Spieler versuchen den Gegner 
für dezente Abwechslung im "Mega 
Mar i 
werden leider nicht viel Neues 

entdecken, während jungfräuliche 


Capcom-Hüpfer ein spannendes 


mit explosiven Combos auszu 
schalten. Ein Radar hilft Euch bei 
der Orientierung und beim Auffin 


-Universum: Kenner der St 


den des Widersachers 
"Trap Runner” mangelt es an Spiel 


stimmung: Der 
von der Druc 
Nine niedergeschmetter 


\uf dem Kriegs: 
Ihr die Ges 
von entgle 


ıg beschießt 
und rettet Euch 
nden Waggor 


und anspruchsvolles Jump'n'Shoot- barkeit: Die Charaktere bewegen 
Abenteuer mit fordernden Synthie- 
U-FX 


und ausgefeiltem Design genießen 


sich schwerfällig und ungenau 
Rhythmen, monströsen Spe durch die Kampfarenen — packende 
Für seine vorerst letzte Bomberman* läßt 
Schlacht gegen Mega 


Man hat sich Blech- 


Action-Duelle sind selten. Abge- 


Trotz der langen Überseereise kann grüßen: Die „Trap Run- hackte Animationen und die eintö 


zenten hetzen 
sich unter Einsatz explosi- 


es Mega Man immer noch locker nige Hintergrundmusik nerven 
Bösewicht Sigma beim 
PAL-Release fast zwei Jahre nehmen, oe 


Dra- ” 
SPIELSPASS \ 
77%) 


CAPCOM ( 


SYSTEM 


PLAYSTATION 


ZIRKA-PREIS 


mit seinen Bitmap-Kollegen auf- Positiv: Die Explosionseffekte wur 
ver Waffen durch unübersicht- 
liche 3D-Labyrinthe. Die zwölf 
Schauplätze der Bombenhatz rei- 
chen von U-Boot-Docks bis hin zu 


Flughäfen. Egal ob im Ein- oder 


den gut in Szene 


En leLer 2 75407) 


ATLU LLE P 


jesetzt. OS 
Zeit gelassen: Acht Spinnen-, 
chen- und Kötermechs warten in 
ihren gut mit Gesc hütztürmen, 
Laserbarrieren und Helmchenmon 


SYSTEM 
Zug- und L 


PLAYSTATION 


ZIRKA-PREIS 


ster bewachten Techno: Zweispieler-Modus, es treten im- 


Dschungellevels auf einen schieß- 


und hüpfwütigen Helden. Zur Wahl 


stehen Mega Man und sein 
Schwert-schwingender Kollege 
Zero. Wie gewohnt nehmt Ihr den 
Obermotzen im Duell die Waffen 


ab und klopft schließlich stinksauer 


und bis unter die Zähne bewaffnet 


Andere Versione: 
Die japanische Saturn-Ver 


100 MARK 


6 RA Fi Kl Ss 0 UN D) 
75% 


Sigma gibt nicht auf: Spek- 
takuläres 2D-Jump'n'Shoot 
mit eingestreuten Polygon- 
FX nach bewährtem 


mer zwei Kontrahenten via Split 
screen gegeneinander an. Ausge 
rüstet mit fernzündbaren Spreng 
sätzen, Minen oder anderem Gerät 
versucht Ihr Euren Widersacher zur 
Strecke zu bringen. Vom Feind ge 
legte Fallen entdeckt und entschärft 
Ihr mit gezieltem Tastendruck 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. Die Import-Ve 
dem Namen "Trap Gunner" getestet 


100 MARK 

Kl Is 0 un D| 
52% 43% 

a. 

„Bomberman“ in scrollenden 
3D-Labyrinthen: Zu zweit 
spannender alleine, aber 
träge Steuerung und spa 
same Animation schmälern 


ı» den Spielspaß. 



















+ 
G64 Lenkrad 
mit Rumble-Technik 


* Das neue analoge N64- Lenkrad mit integrierter Rumble-Funktion 
* Benötigt keine Batterien + Digitale Fingertip-Schaltung « Analoges 
Gas- und Bremspedal + Ergonomisches Design 

Unverb. Preisempf. 
139,95 DM 


G64 Controller 
Die ergonomischen N64- 
Joypads mit Dauerfeuer- 
und Zeitlupenfunktion. 
In fünf Designs. 





Das offizielle 


„Tekken 3“-Buch 
Auf 200 farbigen Seiten 
erfährst Du alles über 
Namcos grandioses 
EVEIENTEHESNER 

Nur 24,95 DM 


+ + 









Dual Force!" PSX-Lenkrad 


Für kraftvolle Vibrationseffekte bei + 
allen Spielen mit „Dual-Shock'"- 
Unterstützung. 8 Aktionstasten, 
digitale Fingertip- 

_ 4 Rennschaltung, Gas- und 
Bremspedal, program- 
mierbare 
Lenkempfindlichkeit, 
Negcon-Modus, inkl 
Netzadapter und ausführli 
cher Anleitung. Für max. 
Realitätsnähe. Auch für alle 
Rennspiele ohne „Dual 
Shock"-Feature. 


The Glove 

‚Fühle Dein Spiel! Analoges 
und digitales Steuern direkt 
mit Deiner Hand. Für 
PlayStation! 
Unverb, Preisempf. 
129,95 DM 


F 
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Q } Vidis Electronic VertieBBI@TTBheBorsteler ve D40 - 514 840-48 
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"Entwick 


Lucasarts, USA 


A a LucasfilmEtd. & TM. All rights reserved. Used unde, 
:w ii 


sentation 
von "Racer" ist 
für N64-Verhält- 
nisse üppig: Ihr 
seht zwar keine 
digitalisierten 
Szenen aus dem 
Film, erlebt dafür 
aber ein rasantes 
Echtzeit-Intro und 
opulent insze- 





nierte Sieges- 
feiern. Auch 
Menübildschirme 
wie der Laden des 
fliegenden Händ- 
lers Watto sind 
animiert und mit 
humorvollen 
Sprachsamples [in 
englischer Spra- 
che mit Alien-Dia- 
lekt) garniert. 
Höhnische oder 
verärgerte Kom- 
mentare Eurer 
Kontrahenten 
hört Ihr auch 
während des 
Rennens, dazu 
das Dröhnen der 
Triebwerke - 1:1 
aus dem Film! 
Anfangs der letz- 
ten Rennrunde 
untermalen dra- 
matische Klänge 
von Star-Wars- 
Komponist 

John Williams 
Euer Finish, auch 
in Intro und 
Menüs genießt Ihr 
seine Musik. 








{ Lobenswert: Auch bei mehreren Gegnern 
Im Blickfeld bleibt die Grafik flü: 


vu) Ein Land im Star-Wars- 

L Fieber: Seit Mitte Mai lockt 
12 ; "Episode 1: The Phantom 
Menace" die Massen in die 
amerikanischen Kinos, deutsche Sternen- 
krieg-Fans müssen sich noch bis zum 
19. August gedulden. Das erste von zwei 
Spielen zum Filmereignis des Jahres 
gibt's dafür schon jetzt — auch in "Good 
slow Germany"! 
Eine rasante Anfangsszene des Films lie- 
fert den Story-Hintergrund für "Star Wars 
Episode 1: Racer": Anakin Skywalker, 
Darth Vader in jungen Jahren, nimmt auf 
seinem Heimatplaneten Tatooine an 
einem Rennen der "Podracer"-Liga teil. 
Diese wird seid Urgedenken von außer- 
irdischen Piloten dominiert, die in den 
engen Cockpits Platz finden und mit 
ihren verschrumpelten Fingern die Flit- 
zer geschickt durch enge Kurven steu- 
ern. Doch nun werden die Profis vom 
mutigen Anakin herausgefordert. Ob mit 
Erfolg, seht Ihr im Kino! 
Im Vergleich zur Architektur eines 
racers wirkt ein heutiger Formel-1-Flitzer 
wie ein Trabbi Classic: Das Cockpit des 
futuristischen Gleiters ist über Nlexible 
Stahlseile mit zwei mächtigen Raketen- 
antrieben verbunden. Diese wiederum 
werden an der Spitze von einem Ener- 
giefeld zusammengehalten, welches 
gleichzeitig für einen Vakuumteppich 
unterhalb Eures Gefährtes sorgt. Da 
durch spürt Ihr trotz Bodenabstand jede 
Unebenheit. 











Pod- 





ssig. 


n 


Gesteuert wird mit seitlichen Lenkklap 
pen, die ohne Verzögerung auf das 
Kommando des Piloten reagieren. Zum 
leichten Bremsen drückt Ihr den Analog- 
stick nach hinten und verschlechtert so 
die Aerodynamik. Umgekehrt bewirkt 
ein Druck nach vorn eine Beschleuni- 
gung, außerdem wird dadurch Turbo- 
energie aufgeladen. Aktiviert Ihr nun 

k IT 
















Sightseeing: Markarite Gebilde wie 
diese riesige Statue seht Ihr 
während der Rennen zuhauf 





den Booster, wird aus einem pfeilschnel- 


len Gleiter ein Höllengeschoß! Mit mehr 
als 800 km/h rast Ihr über die Piste — 
haltet das Joypad gut fest! Dem Gott 
aller Rennboliden-Konstrukteure sei’s 
gedankt, dafs Euer Podracer zwei breite 
Bremsklappen an Bord hat, mit denen 
Ihr ruckzuck Eure Geschwindigkeit hal 
biert. Superenge Kurven und schmale 
Spalten durchquert Ihr mit einem beson- 
ders gewagten Manöver: Via C-Tasten 









Übung macht den Meister: Erst wenn Ihr das Flugverhalten Eures 
Podracers kennt, solltet Ihr in die Cockpit-Perspektive schalten 


kippt Ihr Euren Racer so stark nach links 
oder rechts, daß sich die Triebwerke 
plötzlich über und unter Euch befinden 
Besonders in der Cockpit- bzw. Ego- 
Perspektive ein beeindruckendes Gefühl! 
Damit Ihr Euch vor dem versammelten 
interstellaren Publikum nicht blamiert, 
übt Ihr fleißig im Trainingsmodus, bevor 
Ihr Euch ins Turnier wagt 
hr als Anakin Skywalker 
die Ehre der humanoiden 


Hier verteidigt 


Rasse oder saust in der glit 
schigen Haut eines von 
über 20 Aliens über die 


’iste, Ihr beginnt Eure 








Karriere in der untersten 


Heimvortell: Einige Renne 
Anakin Skywalkers Heimatplanet 


n finden auf 





Tatooine statt 





von vier Rennklassen und schaltet durch 
Plazierungen unter den ersten vier weite 
re der insgesamt 25 Strecken auf acht 
Planeten frei. Habt Ihr auch in der Ober- 
liga Eure elf Gegner düpiert, dürft Ihr 
alle Pisten spiegelverkehrt durchqueren 








- auf ein Neues! 





Bei frei dreh- und zoombarer Kamera nehmt Ihr in der Werkshalle Euren geparkten Podracer in Augenschein. Ihr schaut Euch Cockpitund 
Triebwerke an — und duckt Euch, wenn in diesem Moment ein Triebwerkstest durchgeführt wird. Der stolze Pilot steht ungeduldig daneben. 


WEER TI 
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Rune 


Hindern 





Vor dem Turnier entscheidet Ihr Euch 
für einen Piloten und vergleicht die Lei- 
stungsdaten seines Podracers mit Euren 
persönlichen Fahrvorlieben. Legt Ihr 
besonderen Wert auf die Kurvenlage 
benötigt Ihr eine rasche Beschleunigung, 
Oder ist Euch eine gute Kühlung beson- 
ders wichtig? Letzteren Aspekt solltet Ihr 
nicht unterschätzen, der ständige Turbo 
einsatz führt schnell zur Überhitzung 
Eurer Triebwerke — und die sorgen in 





beschädigtem Zustand nicht mehr für 
maximale Leistung. Andere Einflüsse 
setzen den Raketenmotoren ebenfalls zu 
Streift Ihr die Wand oder rammı Ihr 
einen robusten Kontrahenten, blinkt 
Eure Schadensanzeige ebenso auf wie 
bei einer unsanften Landung nach wei 
ten Sprüngen. Damit sich Euer Podracer 
nicht in Rauch auflöst und Ihr wertvolle 
Sekunden verliert, solltet Ihr rechtzeitig 
eine Reparatur einleiten. Zu diesem 
Zweck habt Ihr Mechaniker-Droiden an 
Bord, die auf Knopfdruck während des 
Rennens ihrer Arbeit nachgehen. Weil 
Ihr dadurch lar 
Reparaturen nicht gerade am Anfang 








einer langen Geraden beginnen 


Geduldig: Der Arbeitsroboter an der 
Seite läßt sich auch von vorbeihuschenden 
Podracern nicht stören 








Andere Versionen ——— 
Eine Playstation-Umsetzung erscheint im 3. Quartal 


3 wie dieser Laserstrahl, der kurzerhand einen riesigen 
Gesteinsbrocken spaltet, sind an der Tagesordnung 


samer werdet, solltet Ihr 
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Rune 


Im Zweis 





Auch im Rennzirkus der Zukunft geht's 
um viel Ehre — und noch viel mehr Geld 
Gut, daß Ihr dank eines Verbündeten im 
Rennkomitee Einfluß auf die Prämien 
vergabe nehmen könnt. So entscheidet 
Ihr vor jedem Rennen, ob der Sieger das 
komplette Preisgeld, überproportional 


1/73 


nunne® 





Genießt Eure letzten Sekunden Boden 
kontakt, In wenigen Augenblicken schnellen 
Triebwerke und Cockpit nach vorn! 
viel oder nur ein bißchen mehr als der 
Zweit-, Dritt- und Viertplazierte bekom- 
men soll. Seid Ihr also knapp bei Kasse, 

übt Ihr im Trainings-Modus fleißig die 
nächste Strecke und streicht als Sieger 
beim anschließenden Rennen das ganze 
Preisgeld ein. Dieses investiert Ihr beim 
fliegenden Händler Watto in neue 


LA 
Ss u 
Ss 








nmt auch die Flughöhe Eures 
s — In dieser gravitatior 





jler-Modus haben di 
zu viert dürft Ihr leic 





Computergegner Pause, 
ar nicht antreten. 





Ausrüstungsteile. Eine moderne "Schub- 
spule" erhöht Euer Tempo, ein "PCX 
Injektor" sorgt für bessere Beschleuni 
gung und ein "Vectro-Jet" verbessert 
Eure Kurvenlage. Könnt Ihr Euch den 
Luxus nicht leisten, sucht Ihr auf dem 
Schrottplatz nach Schnäppchen 
Die acht Planeten, auf denen Ihr Eure 
Brems- und Treibstoffspuren hinterlaßt 
sind Locations aus den Star-Wars-Filmen 
nachempfunden. Anakins Heimatplanet 
Tatooine ist mit sandigem Untergrund 
und Felsmassiven genauso dabei wie die 





Wasserwelt Aquilares. Abwechslungs 
reich sind aber nicht nur Umgebung, 
sondern auch Verlauf der ungewöhnlich 
langen Strecken. Abkürzungen und 
Alternativpassagen laden zum Erforschen 
ein, bewegliche Objekte wie sich öffnen 


e und schließende Schleusen sowie 


einstürzende Steintürme machen die 
Pisten lebendig. Neugierige Meeresbe 
wohner an den Scheiben eines Unter 
wassertunnels verstärken diesen Ein 
druck ebenso wie ein umherkreisender 
Riesenvogel oder ein stählerner Bergbau- 
roboter, der am Rande der Strecke seiner 
monotonen Arbeit nachgeht. 
"Star Wars Episode 1; Racer" 
dardmäßig in niedriger Auflösung, läßt 


äuft stan 





sich mit Expansion-Pak aber auch in 





Highres genießen. Unsere Bilder stam 


men alle von der Highres-Version. 1s 
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Formel 1 im Star-Wars-Universum: 
Als Anakin oder Alien manövriert 
Ihr exklusive Renngleiter über 25 
AR grandiose Strecken! 


G 












Der Film 
„Star Wars Epi- 
sode 1: The Phan- 
tom Menace“ lief 
erst nach Redak- 
tionsschluß in 
amerikanischen 
Lichtspielhäusern 
an. So können wir 
nur spekulieren, 
wie "supergenial" 
das George-Lucas- 
Werk wirklich ist. 
Mit sechs Trailern 
baute Lucasfilm 
den Spannungs- 
bogen in den letz- 
ten Monaten kon- 


tinuierlich auf und 

präsentierte darin 
den Star-Wars- 
Fans auch Bilder 
aus dem Pod- 

racer-Rennen. 











In der nahen Zukunft ist die 
Einheitskultur oberstes Ge- 
bot: Jede Form von Wettbe 
werben, die Individualismus 





fördern, ist streng verboten. Die 
Jugend läßt sich aber davon nicht abhal- 
ten und entwickelt kurzerhand einen 
neuen Unt 
Lines”-Turni 
Um ein Duell zu gewinnen, müßt Ihr in 
der Arena die Mehrzahl aller dort verteil- 


rgrundsport: Die "Blood 





e sind geboren 








ten Lichtsignale so einstellen, daß sie in 


Eurer Farbe leuchten. Das gesch 
durch einfaches Berühren, hat aber 
einen Haken: Zu Beginn einer Runde 
müßt Ihr Euch möglichst schnell das 
Recht” zur Aktivierung der Lichter si- 
chern, nur ein Teilnehmer kann es besit- 
zen. Eure Gegner wiederum tun alles 
dafür, um Euch diesen Vorteil notfalls 
mit roher Gewalt wieder abzunehmen. 
Euch bleibt nur die Flucht nach vorne 
oder der Griff zu den Extras, um Euch zu 
verteidigen; Mit einem Teleporter beamt 
Ihr Euch aus den Klauen eines Angrei- 


echt 











fers oder haltet die Gegner mit Minen 
und Lasern auf Distanz. Jeder der elf 
Teilnehmer hat zudem eine spezielle 
Fähigkeit wie einen besonders heftigen 





Schlag oder einen kurzen Turbosprint. 
Insgesamt 33 bildschirmgroße Arenen 
liegen in den verschiedenen Spielmodi 
vor Euch: Neben "Arcade", bei dem Ihr 
gegen immer stärkere Kontrahenten an- 
tretet, gibt es Turniere im K.O.-System 
sowie den Vierspieler-Kampf: Hier 
prügeln sich gleich zwei Paare um die 





begehrten Lichter. 1us 


Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226 
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iF 
ab Futuristisches "Hasch mich”, d: 
am spielerischen Chaos scheitert: 
FAR Hektik und mangelnde Übersicht 
) PB vermiesen den Spaß. 










—S 





Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 


Y 


Entwickler: Radical Entertainment, GB 


Übersicht ist für 
Weicheier: Echten "Blood 
Lines"-Kriegern machen auch 
Mikroansichten nichts aus. 














Produzenten: Jean Martial Lefranc, Philippe Ulrich « Programmierung: Michel Janicki, 
Arnaud Neny, Lionel Le Moulec Pierre Eric Loriaux, Alessandro DI Meco ® Grafik: Hatem 
Benabdallah, Julien Roche, Guillaume Drouin u.a. « Sound: Eric Los, Jean Marc Delon 


Dreams 





In Cryos 3D-Jump'n'Run 
"Dreams" verkörpert Ihr 


Plattformen Überall; Wo 
‚gehüpft wird im Sekundentakt 
ist der Spielspaß ganz 

1ell abgesackt! 





— 
i 
[; 


nicht eine, sondern gleich 
drei Fantasiegestalten, die im 
verwunschenen Reich der Träume 014600 
für friedliche Nachtgedanken sorgen sol- eo 
len. Ihr bewegt Euch durch 16 Plattform- 
Levels, die meist frei begehbar sind, teil- 
weise den Weg aber auch gezielt vor- 
geben und nur seitlich scrollen. 





Nach dem Sprung in eine Traumwelt 


Amateurhaft: Der 
blaue Farbklecks im 
Hintergrund soll einen Eurer 
Gegner darstellen 


unterrichtet Euch ein Heinzelı 
über Eure Aufgabe. Dann schr 
voran und werdet in regelmäßigen Ab 
ständen durch das schrille Klingeln eines 








Weckers an die Möglichkeit zur Seelen- 





wanderung in einen der beiden anderen 

Charaktere erinnert. Steht Euch z.B. eine 

Gruppe übler Gesellen gegenüber, ver- L 

andelt Ihr Euch in einen muskelbe- f 

packten Riesen, der die Bösewichte im 

Dutzend umhaut. Für Sprungsequenzen t r 
über zahlreiche Plattformen ist Euer 

dickes Alter Ego allerdings weniger ge ©) 

eignet, eine leichtbekleidete Polygon- 








Akrobatin schon eher. Also 'rein in ihren 





Körper und 'rüber über den Abgrund 
Neben roher Gewalt nutzt Ihr zur Ge- 





genwehr auch die Kunst der Zauberei 


> 


it dem nötigen Mana im spirituellen 
Rucksack feuert Ihr Blitze oder verwan- man 
delt Euren Gegner in eine Statue. Doch ] Jil 


Vorsicht, verpraßt nicht Euer ganzes ( 
N 





ana: Manche Ebene erreicht Ihr nur mit 
lugeinlage, die ebenfalls Euren ct 









schen Energievorrat schrumpfen T 





läßt. Zum Glück liegen überall Gegen T 
stände herum, die Euch zusätzliches r ] 
Mana verschaffen. ts 


m 
PLAYSTATION } R 


z RK A PR s 


3 Mieses 3D-Gehopse: Lächerliche 
Optik, ungenaue Steuerung und ein 
PART kat 








Andere Versionen 
Eine PC-Version ist bereits erschienen. Weitere Konsolen-Umsetzungen sind nicht geplant 
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Anzeigenschluß: - 
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erscheint am: 
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DREAMCAST 


SEVENTH CROSS 149,80 
Dee linie) LEER: 
SONIC ADVENTURE 149,80 
TETRIS 4D EUR: 
SENGOKU TURB 149,80 
SEGA RALLY 2 149,80 , 
SPEED RACING 149,00 
EVOLUTION 149,80 
MONACA GP I.V. 
(RACING SIMUL. 2) 
POWERSTONE I.V, 
BLUE STINGER I.V. 
MARVEL VS CAPCOM IV. 
Le) SNellz 22200) 
INKL. RGB & 110V 

VMS 79,80 
PAD 22:10) 
ARCADE STICK 149,80 
RACING WHEEL 219,80 


[Dreamcast jap. inc. a 569,90 


Spannungswandier # A 
RGB Kabel 54,90 :® 
Joypad 69,90 DM I} 
Memory Card VMS 59,90 
Arcade Stick /Lenkradje 129,90 
Blue Stinger/ Incoming/ Psychic Force / Puyo Puyo] 
House o.t. Dead 2/ Sega Rally 2 / Climax Landers 
Marvel vs. Capcom / Buggy Heat / Virtua Fighter 3 
Power Stone / Sonic Adventure 

Dreamcast Games s.o. je 129,90 
3D0 FZ-1 d.+2Pads+8Gamesfür 299,90 DM 
MD 50/60 h.+ Pad +Joyboard +12 Games 279,90 DM 
Turbo Grafx us.+ Pad +4 Games 159,90. DM 
Kaufe Neo Geo CD+ Board+ Pad+ Games n.Vereinb 


Playstation + Dualshock 235,90 
RGB Kabel 19,95 

Memory Card Org. 24,90 \ 8 
Dualshockpad Org. 59,90 N is 
Joypad Org. 29,95 

Lenkrad Jordan GP incl. Rumble 139,90 
Metall Gear Solid / Ridge Racer 4 IKKND 2 
Breath of Fire 3 / Civilisation 2/ Gex 3 

Medi Evil / Heart of Darkness / Tekken 3 
Rayman 2 / / Odd World 2 / Silent Hill 

NBA Live 99 / Gran Turismo / Hard Edge 
‚Crash Bandicot 3 / Guardians Crusade 
Kensei Sacred Fist / Tomb Raider 3/ NHL 99 
Playstation Games s.o. je 94,90 

Le Mans 24 / Tales of Destiny je 129,90 
Ultra 64 + Mario 235,90 

Memory Card org. 34,90 (\ 

Rumble Pack org. 34,90 © 

Joypad 54,90 

Castelvania 3D 129,90 

Zelda 104,95 / Mario Party 89,95 

Turok 2 engl. Uncut / deutsch 99,90 / 89,90 
PC Spiele Diablo 2a.A 

Dune 2000 /Silver/Heroes3 | 

Baldurs Gate/Lands 3 je 69,90 

Starcraft Exp. 39,90 

noch viel mehr Angebote, Spiele 

au den jew. Konsolen + PC Tel.:0821/ 


Mo.-Fr. 10-20 Uhr 
[Eunversand , 10-48 Uhr F 





A. THIELEN - 
>>WWW.ZAPPGAMES.COM<< 


VGA BOX 179,80 
PURU PURU PACK 79,80 
S-VHS KABEL 742:0 
MODEM INKL. 119,80 
SOFTW.+ANLEITUNG 
PLAYSTATION 

WILD ARMS :2 2:0) 
METAL GEAR SOLID 122: 
DEVIL DICE 22:10) 
POPULOUS 3 22:0) 
ZU] I 
RIDGE RACER TYPE 4 IV. 
UND VIELES MEHR! 


NEO -GEO 


SAMURAI SPIRITS 22:10) 
POCKET 

KING OF FIGHTERS 119,80 
STARSHOT 139.80 


NINTENDO, 


4 
N 





+ KARTHÄUSER STR. 13 - SSNI&6 MAINZ 


113940313333: 7.E 
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Preisänderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme 
aufmerksam. Ehrlichkeit ist Immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch. 





Produzent: Steven Rechtschaffner « Programmierung: Erik Kiss, Rob Anderson, Daniel 
Brady u.a. « Grafik: Geoff Coates, Carolyn Cudmore, Jason Leigh u.a. « Sound: Michael J. 
Sokyrka, John Morgan, John MeGulloch u.a. 


Entwickler: Pixelstorm, | « Produzent: Massimo di Bello « 
Spieldesign: Massimiliano Sacchi « Programmierung: 
Teodoro di Bello u.a. = Grafik: Stefano Ricciardi u.a 








Puma Street 


"Street Soccer" ist ein Hinter- 


mnen hofableger der guten alten 
f S Fußsballsimulation und wur 
. de vom Sportartikelriesen Puma 
zum neuen Trend ausgerufen: Pro 
Team nur drei Feldspieler und ein 
Torwart auf dem Platz, eine Bande hält 
den Ball im Spiel und garantiert Notte 
Aktionen, 
32 Nationalmannschaften stehen Euch 
zur Wahl, Neben einem Freundschafts- 
acht menschlichen Akteuren 


spiel mit 


und einem Elfmeterduell, könnt Ihr eine 
Liga oder einen Pokal ausspielen. Das 
Ganze findet an fünf Spielorten statt, wie 
am Hafenpier oder dem Rollfeld eines 
Flughafens. Krönung ist jedoch die WM: 
Kämpft Euch durch die Gruppenspiele 


bis in's Finale, um den Titel zu erringen. 








Seid Ihr erfolgreich, fordern Euch gele- 








gentlich echte Stars wie Jay Jay Okocha 
zu einem Match: Wer das Duell gewinnt, 
darf den Kicker in seine Mannschaft auf- 
nehmen. Auch versteckte Spielfelder 
warten auf ihre Entdeckung, 

Die Steuerung erlaubt Euch neben Stan 
dardaktionen kleine Fußballtricks wie 
Doppelpaß und Flugkopfball, mit der 12 
Taste schaltet Ihr jederzeit zwischen drei 
aktiken um. Habt Ihr den Ball mehr 
mals Richtung Tor geschlagen, füllt sich 
Eure "Super"-Leiste und erlaubt drei 





yesonders effektive Schüsse. us 


Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226 
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Durchschnittliches Straßenfußball 
mit Hang zur Simpelkeit: Lobens- 
werte Idee und Extras, al 
spielerisch nur zweitklassig. 








Alles auf den Ball: 
Meistens türmen sich die 
= ler rund um die 

"D-Zone" des Torwa 


























Triple 





FAST CHNG 


©) 
sind 


Passend zum Deutschland- 
Jebüt wurde das neueste 
| "Triple Play"-Sequel auf 
Einsteigerfreundlichkeit ge 
trimmt: 
Schwierigkeitsgraden trefft Ihr nun fast 
jeden Ball, die CPU-Catcher wiederum 
greifen gelegentlich daneben. Das Base- 


m einfachsten von drei 


running organisiert Ihr jetzt entweder 
manuell, halb- oder vollautomatisch. 
hr lauft mit einem von 30 MLB- sowie 
zwei Allstar-Teams zu 
spiel, Playoffs sowie einer kompletten 


reundschafts- 





Saison auf's Feld oder bestreitet den 





"Homerun Challenge Mode", in dem 
zu 
’unkte einbringen. Als Pitcher wählt Ihr 
aus vier Wurfvarianten unc 
Auch ob der Ball innerhalb 

("Ball") des 

„ entscheidet 


ı nur die begehrten Homeruns 


egt die Rich- 
tung fest 
("Strike") oder außerha 
Schlagfeldes ankommen sc 
hr schon vor dem Wurf. Haltet Ihr selbst 
den Schläger in Händen, spielt Ihr einen 
Normal-, Power-, oder "Bunt"-Ball 
(Stoppball). Mit dem Steue 
yeeinflußt Ihr Richtung und Höhe, An- 
änger schalten einen Hilfs-Cursor zu. 

m Saison-Modus betätigt Ihr Euch zu- 





























dem als Teammanager und seid für 
Jrafts und Talentsuche zuständig. Eige- 


ne Spieler dürft Ihr ebenfalls erstellen. 











ommentiert werden Eure Aktionen von 
zwei professionellen US-Sprechern. ts 
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Zugängliche Baseball-| FR, Dank 

flexibler Steuerung, toller Atmos- 

PFALZ phäre und schmucker Optik der 

| 6 Konkurrenz einen Homerun voraus. 










Play 2000 


TITLE TH 
SLDR 


CURV 


©) 


Jeder Pitcher beherrs 
Wurfvarianten. Unter 
nen Batter beim Sc 





KL 





|o-0 0 0u\ 





MLB-Profis am Werk 





ht vier 
‚eht Ihr el 
wuheputzen, 














Andere Versionen —— 
Eine N64-Version ist in den USA erschienen, die Veröffentlichung in Deutschland nicht geplant 
Der Vorgänger wurde in MAN!AG 5/98 mit 85% Spielspaß getestet (Abwertung auf 82%) 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 


Entwickler: Realtime, USA Entwickler: ITE Media = Produzent: Ivan Solvason = 
Spieldesign: Mairo Gomes, Peter Eide Paulsen u.a. = Grafik: 
Peter Eide Paulsen u.a. « Sound: David A. Filskov u.a. 


Charlie Blast's Hugo 2 
Territory 


Zünder, Hindernisse wie Steinqua- 
der und bewegliche Plattformen 





tungsaktion auf Vorschul-Niveau: 
‚enkt Hugo bei der 3D-Snowboard- 
Abfahrt nach links und rechts, 

rüpft durch dunkle Kristallhöhlen 
oder tuckert mit einer Lore durch 
verschachtelte Bergwerkstollen. 

Jie Mängelliste dieser program- 


werden bestiegen, übersprungen 
oder verschoben. Den Puzzle- 
Modus ergänzen zwei schlappe mierten Frechheit ist länger als 
3omberman"-Mehrspielervarianten. lugos Schwanz und führt zu 


Spartanische 3D-Optik, trockene Verschneite Snowboard-Ödnis: Wutausbrüchen im Kinderzimmer. 
antati in alei er Leider verdeckt Großkopf Hugo meist 
räsentation (nicht mal ein Vor samtiiche Pieter Indem 











Meist verdeckt Euch der Bitmap- 



































ann) und gelangweiltes Hinter- Grinser die Sicht, an unfairen Stel- 
„Nichts wie weg: Wenn die ) grundgetrommel: In Punkto Spiel- Manchmal versteht man en gehen viele Kobold-Leben 
(Katrin tan tiefe sind selbst frühe Game-Boy- 3 die Welt nicht mehr: verloren. MANI!AG rät Trash-Fans: 
Knobeleien wie "Amazing Tater" £ Zum Beispiel, warum Kauft "Hugo 2", bevor es wegen 
Während PAL-Spieler dem unbeholfenen Charlie haus- N eins der schlechtesten seelischer Grausamkeit beschlag- 
Monate auf die Umset hoch überlegen, oe Playstation-Spiele nach nur nahmt wird! ch 


Hy zung von Perlen wie sechs Monaten schon einen Nach- 


"1080°" warten, erscheinen folger erhält. Noch mysteriöser wird 
weniger bedeutende Spiele ohne die Sache, wenn das Sequel nur 
Verzögerung: In "Charlie Blast's Ter SYSTEM den Vorgänger imitiert, ohne auch 


ritory" watschelt Ihr mit einem über- NINTENDO 6 


gewichtigen Hilfsarbeiter feldweise 


nur ein Fünkchen Spielspaß hinzu 
zufügen. So nimmt das Kobold-Ver- 








über Eis-, Wüsten- und Blumenin- hängnis seinen Lauf: Rettet Hugos 
seln. In jeder Welt findet Ihr eine Familie vor der bösen Hexe Hexa- 
rote und mehrere blaue Bomben na, indem Ihr sieben eigenständige werden selbst Pumuckl- 
mit unterschiedlicher Reichweite, Spielchen absolviert. Damit das u Kobold-H: 
Rage = : 5 a monotone Mini- 
die Ihr in einer Kettenreaktion in- jenreaktion, spa stets Unsinn verzapfende Spitzohr zum Haareraufen, 


nerhalb des Zeitlimits zünden müßt, Ag nische 3D-Optik und fades nicht überfordert ist, bewegen sich ‚garniert mit nervenden 
r 2 4 Design inklusive. % Zeichentrick-Schnipseln. 
Die rote Bombe fungiert dabei als 


Andere Versionen 
Die Importversion testeten wir in MAN!AG 6/99, Umsetzungen sind nicht geplant 








die Anforderungen bei der Ret- 
Andere Versionen 
Der Vorgänger "Hugo* wurde in MAN!AG 1/99 mit 32 Prozent "Spielspaß" getestet 



















Viele Geschäftsleute halten Bestellungen in Übersee 
für eine riskante Angelegenheit, aber wir stellen Ihnen 
hier einen alternativen Ansatz vor. 






Weitere Informationen hierzu finden Sie auf unserer Website. 






Unsere Website unterstützt viele Links von Unternehmen welt- 
weit, die wir beliefern. Wir vertreiben unsere Produkte so- 
wohl direkt als auch indirekt, warum besuchen Sie also nicht 


Drea mcast im einmal unsere Website? 








IT URRRREUNEELE EUR, ER PRRBEHRE >_ "| Fa . 2 ‘ ji 
VIRRMDESORAE Rn Dort finden Sie Informationen zu neuen Produkten, die 
Dreamcast Software ab ............. sn DM 60,— aktuellen Preise und Links zu Unternehmen in Ihrem Land. 
PSX Schummelmodul .......... PEESEEe SURUEUDEUERUUNEREDN. DM 9,- Außerdem gibt es eine Online-Rubrik für Kleinanzeigen. 






Dreamcast Puru Puru oder VMS . 





Kurzfristig besteht unser Hauptziel in der Schaffung eines 
besseren Informationsflusses, der zukünftig einen 








SONSTIGES umfangreicheren Handel ermöglichen wird. 
GB 16M SRAM Card „nenn PERRRAENERIURERERRRRINER. © Dy | © Mindestbestellwert per Nachnahme: DM 80,- 
PSX 15 Block Card .............. ana RER Rage 







Tel.: 00 852 26762382 
Fax.: 00 852 26691375 
http://www.runpacific.com 
http://home.hkstar.com/-runpac 
email: runpac@hkstar.com 













HINTER DEN KUWELISSEN 


am ma ae een Term arm nem m 


Ihr seid auf 
Jobsuche? 
Ihr wollt vr 
Videospiel-Redakteur 
werden? Mal sehen, ob 
Ihr nach dem Blick hinter 
die Kulissen einer Spiele- 
Redaktion Eure Meinung 
nicht ändert... 


aus dem Haus 
Während der Fahrt in der luxuri 
ösen Firmenlimousine macht Ihr 
noch ein Nickerchen. Euer Chauf- 
feur (ein ehemaliger Red 
eines Konkurrenzblattes, 
beruflich verbessern wo! 
















ie Geschichte des Spiele-Testers akteur 
ist eine Geschichte voller Mißver- 
ständnisse. Von vielen Lesern 
als der Traumjob schlechthin angesehen, 
hat die Realität eines Spiele-Redakteurs 
eher alptraumhafte Züge 
Den ganzen Tag spie- 
len und dafür 
noch gut be- 
zahlt werden? So 
was gibt's nur im 
Märchen! Könnt 
Ihr die Wahrheit 
ertragen? MANIAC 
offenbart anhand 
einer typischen 
Redaktions- 
woche, wie weit 
Wunsch und 
Wirklichkeit aus- 
einander liegen.. 


der sich 
Ite) legt 
Euch ein 
weiches Kis- 
sen zurecht 
Im Büro war- 
tet bereits fri- 


I 





scher Kafl 
Euren Schreibtisch hat d 
frau über's Wochenende auf Vor- 
dermann gebracht. Da Ihr 
Montags grundsätzlich keine 


ie Putz- 





Post annehnt, 
kommt auch 
kein störendes 


lVestmuster ins 
Haus 





kommt Ihr mit 
müden Augen aus Eurer 
Einzimmer-Wohnung. Euer 
Nebensitzer in der U-Bahn 
hatte mal wieder Bohnen 
zum Frühstück, ein 
Auto könnt Ihr Euch 
vom spärlichen Re- 
dakteurs-Gehalt 
leider nicht lei 
sten. Im Büro 
funktioniert die 
Heizung schon 
wieder nicht, 
der Kaffee 
schmeckt nach E: 
und aus der Toilette 
riecht's seit vier Wochen nach 
$U&L. Vor lauter Testmustern, 
Anleitungs-Freßzetteln und 
Bierdosen findet Ihr die Tastatur 
Eures Amiga 500 nur mit Mühe... 













Sämtliche in dieser Reportage 
genannten Personen und Firmen 
sind frei erfunden. Ähnlichkei- 
ten mit lebenden Personen sind 
rein zufällig und nicht gewollt. 
Wir bedanken uns bei Amir Mo- 
zaffarian und Paulo Tom& von 
Mowin Entertainment für ihre 
schauspielerischen Glanzlei- 
stungen und Ed Wood für seine 
Inspiration. 























Susi Sitolaus, attraktive PR- 
Managerin von Bestgames Enter 
tainment, beehrt die gaffende 
Redaktion. Eigentlich wolltet Ihr 
mit ihr ja über Bestgames’ neues 
Spiel "Mortal Donkey Evil" spre- 
chen. Während der herzlichen 
Begrüßung erwähnt 
Susi aber beiläufig 
ihren früheren Job als 
Nacktmodeli 
ler Zufall will, hat 
sie auch aussagekräfti- 
Bildmaterial auf 
edlem Hochglanz 
yracht, das sie Euch (gegen 
:uren Willen natürlich) unter 


Und wie 


es 


ges 





papier mitge- 














tischem Anblick muß die 
Arbeit ausnahmsw eise etwas 


zurückstehen.. 


Günter Griesgram von Mü 
active will seine schlechte Laune 
ausgerechnet an Euch aus- 
lassen: Euer Kaffee schmeckt 
ihm nicht (wem schon), 
Plätzchen sind ihm zu alt 


(drei Monate, um genau 


die 


zu sein) und außerdem x 
stand in der letzten Ausgabe "nur 
Müll” 
Besonders Eure Artikel 
überhaupt nicht gefallen, 
greiflic 
Griesgrams 


so ein Schwätzer! 
1a 
land- 

ıkeiten 














Fastfood und 


abgestandenem Käse her- 





vorgerufener Moder-Mundge 


ruch. 





| die Nase hält, Bei solch ästhe- 


| Inter- 








en ihm 







derart stressigen 

Tagen ist Entspannung ang 
Ihr zieht den Superkracher 
"Mortal Donkey Evil” aus dem 
Regal, den Susi Sitolaus bei ihrem 
Besuch mitgebracht hat. Wie 
gänger "Soldat 
Metalschaltung” ist auch "Mortal 
| Donkey Evil” ein pu- 
j| res Meisterwerk. Der 

fantastische Genre- 
R Mix aus Rennspiel, 
Ninja-Action, Echt 
zeit-Strategie, Ero- 
tik-Adventure, Fußball-Simulation 
und Quiz-Spiel erscheint auf sechs 
DVDs und beeindruckt vor allem 
durch in Echtzeit geraytracte 
Umgebung, sechs Stunden FMV- 
Sequenzen und fünf Stunden 
Sprachausgabe von professio- 


sagt. 








schon der Vorg 





nellen Sprechern 


Holger Honni von 
Wieimmer Entertainment ruft an! 
Nach den üblichen Nettigkeiten 
("Na Du alter Schmierfink”) 
& kommt er gleich 
zur Sache. Ob Ihr 
noch alle Steine 
| auf der Schleuder 
g habt, seinem ultra 
genialen Rennspiel 
"Racing Rubbish” nur 96% zu ge- 
pen, will er wissen. Die Wertungen 
in den Konkurrenz-Magazinen 
seien doch im Schnitt zehn Prozent 
ıöher! Er faselt noch was von 


X verhindert "rechtlichen Schritten” und dem 
\ ; RS ; 
ausschließlich "Ende der Welt”, legt dann aber 
Euer von auf - für höfliche Verab- 


schiedungen u 
Jleibt in die 

sem Geschäft y ; 
eine Zeit... 















lecker! 


X 


Reisetag! Erster Klasse fliegt 
hr in der Concorde nach New 
York — als Spiele-Redakteur 
ommt Ihr ganz schön rum! Eine 
Stewardess namens Pam An ser- 
viert Euch Lachshäppchen sowie 
ne Pulle Champus. Im Bordvideo 
äuft der sozialkritische Film "Der 
eben ist ungerecht für Frauen”, 
in der Eure Lieblings-Darstellerin 
3ologna Wiesenstrauch eine 
Jlonde Intellektuelle mimt, die 
aus Protest gegen unsere heutige 


ınsumgesellschaft auf das 





ragen jeglicher Kleidung ver- 
zichtet. Ein erschütterndes Werk. 
Nach der Landung umarmt Ihr 
ein zwölfköpfiges Empfangs- 
omitee, sogar der frischgewählte 














US-Präsident Crash Bandicoot 





steht Euch mit breitem Grinsen 
gegenüber.. 


DONNERSTAG 





Reisetag - 
auch das noch! 
Wieder einmal 
hat Low Bud- 
get Soft nur 
einen Charter- 
flug für Euren Trip nach Tim- 
yuktu gebucht; wieder einmal 
staunt Ihr, daß dieses "Ding" 
namens Flugzeug überhaupt vom 
3oden kommt. Im Bordradio läuft 
eine albanische Oper, zu Essen 
bekommt Ihr halbtoten Fisch, 
vergammelten Gouda und Suppe 
am Stück. Als während des Fluges 
das rechte Triebwerk ausfällt, 
önnen Euch die Löcher in der 
Jecke, die Essensreste in den 

Zä 
geschwätz 











ihnen der Stewardess und der 
ge Redakteur von der 
Games&Gelaber nebenan auch 
nicht mehr schocken... 





und Champus - 


Als Spiele- 
Redakteur ist man 
eben beliebt. 


HT 
I 


Zweiter Reisetag: Die ein- 
stündige Spiele-Präsentation ver 
geht dank der bombastischen 
Produktqualität des vorgestellten 
:go-Shooters "Beben in der Are- 
na” wie im Fluge. Wie bei jeder 
Redakteurs-Reise findet am Abend 
ein rauschendes Fest statt, auf 
dem Ihr Euch vor Gaumenfreu- 
den kaum retten könnt 
Musikalisch wird ebenfalls Erst- 
klassiges geboten: Michael Jack- 
son ist da, und sogar der "King of 
Rock'n'Roll", Elvis Presley, ist ex 
tra für diesen Abend wiederaufer- 
standen. Nach 
etlichen Kaviar- 
läppchen und 
einem Pfund 
Scampi bitten 











such drei nette 
Mädels an ihren Tisch... 


FREITAG 


Komm 






Dei 


Auch den Sams- 
tag verbringt Ihr in der 
Reclaktion — schließlich 
sind Ortsgespräche teu- 
er, und hier könnt Ihr 
umsonst im Internet sur- 
fen! Eigentlich wollt Ihr ja 
nur auf Spiele-relevanten 
vorbeischauen, da Ihr hie: 


nformationen findet, 
Doch wieder einmal hat « 











3ookmarks der Spiele-He 
gegen andere wichtige W 
Adressen ausgetau 
und Euch 





fällt dieser 


erst auf, als 
es schon zu 
spät ist 


her, Bruder. ( i 


Zweiter Reisetag: Um 6 
Uhr soll die Spiele-Präsentation 
beginnen, doch der Strom fehlt. 
Als ein Eingeborener seinen 
Mäusegenerator aus der Hütte 
holt, kann's losgehen. Ihr erwacht 
drei Stunden später 
und erinnert Euch nur 
noch bruchstückhaft 
an "Sim Schnarch 
nase", das eintönigste 
Erfindung 
der Aquarium-Simulation. Die 
Abschlußparty am Abend soll 
Euch für die Strapazen entschädi- 
gen, doch zu allem Unglück fin- 
det diese im Club "Tolle Tucke” 
statt, wo Euch statt barbusiger 
Schönheiten ein lederbekleideter 
Schnauzbartträger mit Schlagstock 
gegenübertritt. Böses ahnend, 
nehmt Ihr reißaus... 





Spiel seit 











Ihr sitzt zu Hause 
an Eurem klapprigen 
Frühstückstisch, als das 
Telefon läutet. Zuerst 
wollt Ihr nicht rangehen, 
es könnte ja Euer Kredit 
hai sein. Doch 
dem zwölften 


mehr ertragen. 
nehmt den Hör 
u - zu spät: Euer 


Seiten 
rin 


Sekundenschnelle alle benötigten 


in 


»öser unbekannter Schlingel die 


rsteller 


eb- 
ıscht 










nach 
Klin- 
geln könnt Ihr's nicht 


Ihr 
rer ab 
Chef ist 


dran und will Euch das Wochen- 
ende vermiesen. Bei seinem Ent- 


spannungsbad im Pool ist 


ihm 


eingefallen, daß die Redaktions- 
räume einer dringenden Säube- 





rung bedürfen. Die Sache 
nicht weiter tragisch, würd 


nicht Chef und Redaktionsmit 
glieder auch ihren Privat-Müll 


ins Büro bringen... 





wi 
len 





Arbeit wird eben 
belohnt. 







Der Chef bittet 
Euch zum Frühstück 
ins Büro — Zeit für's 
Monats-Meeting 
Eure Idee, den 
Heftumfang von 
300 auf 400 Seiten zu erhöhen 
und zu Eurer Entlastung zwölf 
neue Leute einzustellen, stößt auf 
enliebe — Qualität hat 
eben ihren Preis. Da sich jegliche 


große ( 








Verbesserungsvorschläge sofort 
auf Euer Gehalt auswirken (wie 
von Eurem Manager vertraglich 
vereinbart), entlockt Euch die 
Monatsabrechnung ein breites 
nsen. Eine ereignisreiche 
Woche ist vorüber, und 
Ihr freut Euch schon auf 
die nächste Woche als 
gutbezahlter Videospiele 
Redakteur... 


Das kann 
nicht sein Ernst 


Oh Mann, jetzt 
bestellt Euch der 
Boss sogar am 
Sonntag in's Büro 
— wichtige Ände- 
rungen müßten 
besprochen werden. Euer flaues 
Gefühl wird dann auch bestätigt: 
Der Verlag muß sparen, Euer 
Magazin wird von nun an auf 
kostensparendem Klopapier ge- 
druckt. Außerdem wird die 
Schriftgröße auf 0,005 Millimeter 
verkleinert, damit noch mehr 
Geschwaf..., äh, Fakten auf die 
Seiten passen. Als zusätzliches 
Gimmick wird jeder Ausgabe 
eine formschöne Lupe beigelegt. 
An Eurem "Mördergehalt” muß 
ebenfalls gespart werden, mit 
einer Halbierung seid Ihr noch 
gut bedient... 
















ER EEE (0. EL 
ER: Mit 


.) 
Pocket Rays: "Mario Golf" will Nintendo in 


Zusammenarbeit mit dem Japanischen Entwickler Camelot die Brücke zwischen Game Boy Color 
(Bild) und Nintendo 64 auch für Pokemon-Hasser schließen. Das Golfspiel mit Rollen- 
spielelementen erscheint für beide Plattformen im Sommer und erlaubt den Link via 64GB-Pak 
(siehe MANIAC 10/98, Seite 10). Damit Ihr Euch auch bestimmt beide Versionen kauft, könnt Ihr 
geheime Helden nür per Game-Boy-Link freischalten. Besitzer eines alten. Game Boy werden enttäuscht, denn "Mario 
Golf" erscheintals exklusive. Color-Version. 





PUTTE 
M IERt 








teuer hat sich re von Nintendo Amerika im Vergleich zum Vorjahr (1, Quartal) mehr als verdreifacht. 
‚Derzeit wandern Jeden Monat 94.000 Geräte über die Ladentische, 1998 waren es 31.000. "Der Game Boy ist das erfolg- 
reichste System der Videospielgeschichte und dominiert mit 70 Millionen Konsolen weltweit 99% des Handheld- 
marktes", kommentierte Marketing-Präsident Peter Main. Japaner freuen sich derweil über purzelnde Handheld-Preise, 
Gerüchte kündigen eine neue Version mit größerem Bildschirm und Hintergrundbeleuchtung für den Herbst an. 


Handheld-Heimen 
'D) 


Ihr spätestens seit dem Erscheinen des 
Game-Boy-Adapters "Power Flash" für 
Playstation und Nintendo 64: Dataflash 


PNA , nn a 
E1 Eı 53 5) 4 CE area 
nn nz] 


EEEEEERERER 
ERERPERETA 





aß sich Privat-Programmierer nicht 
nur an Yaroze & Co, halten, wißt 


rund 40 erhältlichen Programme testen. 
Fündig werdet Ihr auf privaten Home- 
pages, die oft ganze Sammlungen von 
Copyright-freien Game-Boy-Spielen zum 
kostenlosen Downloaden anbieten (z.B 








HP PB kun S 










und der großen Verbreitung des tierte Version des Programms in der 
Handheld-Systems ist es zu verdanken 
dafß sich immer mehr Heimentwickler 

auch mit dem Game Boy befassen. Auf 


ie Spiele, Demos und 


Sprache "Turbo Assem- 
bler" 
essierte mit kleinen 
Modifikationen die 
ersten Schritte wagen 
und von den Tricks 
der Profis lernen. Um 


NINTENDO + pExrsnon 
So können Inter- 


Modul erscheinen < 
Anwendunge 
jedoch nicht, nur mit einem 
Emulator für den PC (http 
emunews.net) oder einer illegalen 
Kopierstation könnt Ihr die weltweit 


n der Internet-Szene 


Links seht Ihr 
Peepshow, rect 
Flash"-bekannte 









fangreiche Entwickler 
informationen über 





‚ame Boy Color 


Nintendo 
IS 
EILTEISS 


men Mario DXx- 
Neuauflage der berühmten NES- 
Hüpferei "Super Mario Bros." mit ver- 
kleinertern Bildausschnitt und Spiel- 

9 standsicherung. „Mario“ motiviert 

; wie am ersten Tag und läßt Euch 
dank der authentischen Sounds und 
Melodien fröhlich mitpfeifen. Profis 
erspielen die japanische Fortsetzung 
"Lost Levels" sowie weitere Geheim- 
modi: Wer jetzt nicht zugreift, ist 
wirklich selber schuld. 


Zieht in die große Welt und angelt an 
den schönsten Teichen, Flüssen und 
4 Seen nach dem legendären Guardian- 
Fisch: Der Fischzucht-Modus, span- 
nende Kämpfe mit der Beute sowie 
massig Fischsorten, Köder und 
Angelsets machen Victors Rollen- 
spiel zum Pflichtkauf. Mit den deut- 
schen Bügschirnsienten packt auch 





Lwic 


LEVEL:OT SCORE:00000070 





NINTENDO # PEEPSHON |; 


> das vom "Pi 















EN äh ce 
TE: DE 


18:3 SCORE: 
kler 


Speicherbelegung und Hardwarefeatures 


ER 


wo 


sind ebenfalls per Mausklick verfügbar. 
Neben den Versionen berühmter Spiel 
konzepte zeugen besonders die zahlrei- 
chen Anwenderprogramme von dem 


Armen oem Banner 


E: 
2 










Erfolgreiche \elkonzepte sind meist die Vorbilder der He! kler: Links der "Lemmings"-Clone "Ant Soldlie 3D-Rollenspiel 
"Dungeon Escape" daneben erinnert an "Dungeon Ma: 3r"-Clone "They came from Outer Space ın Super-Game-Boy 
Modus, das "Lotus"-angelehnte "L2" (rec sich noch im Entwicklungsstadium und besitz Strecke 
bediente sich der Hobbyprogrammierer http://w1.601.telia.com/-u60103677/gb2. innovativen Geist der Szene: Mit Adress- 
und packte "Poke Mission" mit auf's html). Oft findet Ihr im Lieferumfang und Notizbuch speichert Ihr Eure Tele 
Modul. Dem überschaubaren Speicher auch den „Sourcecode*, eine kommen- fonnummern, Reisende nützen Wörter 


bücher für Spanisch, Französisch und 
Englisch. Dank der 
Infrarot-Schnittstel 
verwandelt Ihr den 
n 
Jare 







Game Boy Color i 
eine prX Igrammier! 
Fernbedienung, Ein- 
brecher nutzen ein ähn- 
liches Tool als Licht- 


eine mobile 








Poke Missic 





schrankenalarm. oe 


wis vu: uU 
Im m09: 88:8 


Game Boy Color 


Kemco 


70 Mark 


a] 


"Top Gear Rally" ein wahres Samm- 
lerstück: Mit acht Rallywagen bret- 
% tert ihr über sechs Wüsten-, Wald- 
und Stadtpisten; Berg- und Talfahr- 
ten garantieren rasante Kopf-an- 
Kopf-Rennen mit den CPU-Rasern 
oder per Link mit einem Freund, 





Speicherplatz linear) 
Augrößer 1711247 
.../$neicherplätze 


"/MANIAC A PS Memory Card 
: N64 Memory a ı] IF: 11 BEE 
für 5 ai Mark 








Wirbst Du einen 
Abonnenten, schicken wir Dir 
ee er er Card 
r Deine Playstation zu. 
Hast Du ein Nintendo 64, 
bekommstDudiese Spart39,95 im Vergleich zum Einzelverkaufspreis: 12 MANIACS (70,80 DM) + Memory Cart (29,95 DM) = 100,75 DM 


geniale Memory Card, ICH WILL DIE PRÄMIE! IäCH WILL DAS ABO! 
sohald Du einen WILLICH EINE FETTE ' ICH WILL MANIAC FÜR MINDES- 
PRÄMIE IM WERT | Il TENS EIN JAHR ABONNIEREN, 

von ABO-PREIS: 60,80 MARK 


u 
MARK KASSIEREN! | 
SOBALD DER WON | 














Ahonnenten wirbst. 








ABO-HOTLINE | MIR GEWORBENE | 
089/85709112 | Zanırnan aenmnnırsesoronnzu 
Fax: 089/85709131 
Hılllıfı)]) ICH WILL FOLGENDERWEISE BEZAHLEN: 
Aenerumn, 5 g Spore TOTSTer 
PAN-AD : FÜR FOLGENDE PRÄMIE HABE ICH MICH | Bau 00 u. 
MAN ABO ENTSCHIEDEN [NUR EINE ANKREUZEN): KONTONUMMER 2a“ 
BOSTFACH 1210 ' MM Pınvstarıon Garn FErEEmumm 
a,  jMlrsmmorcm 
LOLDLEBIESONMEEN 





EN 2 MER") DENE 


D) 2 1] e Ne wa re zz Konsolen-“War“ 

u | er och hat Atari Games offiziell keine 

t t sch d u N) Heimversion von "War — Final 

Dr ; > / Assault" angekündigt. Dennoch ist es 

hi pa t wahrscheinlich, daß im Sommer sowohl 

N64- als auch Dreamcast-Besitzer in die 

( ) Ego-Schlacht ziehen dürfen. Der technisch 

i verwandte 3Dfx-Vorgänger "Gauntlet 

\ \rcad i Legends" (Bild) kommt ebenfalls als Heim 

umsetzung für diese beiden Konsolen. 

| x Und die "Hydro Thunder"-Katamarane aus 

mr ig f e ! MANIAC 5/99 

{ t y werden in 

N E Kürze auf dem 

y.l V I i 3 Dreamcast 
rech > y Be starten! 


Cyborg-Captain Zukov — letzterer ist rus 







































en Br Nez Een Ver U en u rm sischer Staatsbürger und will sein Hei 
matland vor der neuerlichen Diktatur 
Fi ı 4 re. er N ss bewahren. Der Stoßtrupp macht sich be 
=. 4. I u reit, der "War" beginnt — und erstmals 
u He EEE Ch Ge Yu steuert Ihr in der Spielhalle per Ego 
— Perspektive durch einen virtuellen Krieg 
’ gi =: y er ge g Da feiges Herumgammeln nicht im Sinne 
an E WM. BE der freien Welt ist, zwingt Euch ein 
m | \ , ME ER Wi u el BE knappes Zeitlimit zu konzentriertem 
{ Vorgehen und dadurch in wahnwitzige 
Fe eneral Alienov (links band Unmengen hochent - Nonstop-Action: Die acht Einspieler- 
im Bild) ist ein totalitä wickelte Cyber-Roboter Levels werden vom grimmigen 
rer Führer von altem Schlag Dronen und Automatik- Alienov-Personal bis auf den 
Regimekritiker werden ohne Geschütze Tod verteidigt. Vor Eurer Flinte 
Gerichtsverfahren auf dem Nur kleine Infiltrations hen Polit-Offiziere und 
:lektrischen Stuhl gegrillt, die jährlichen Einheiten können unbemerkt Spezialpolizisten in Stellung 
Wahlen enden mit mindestens 99% nach Irkutsk reisen, die acht . Panzer feuern mit Haubitzen 


Zustimmung und das Heimatland Irkutsk  Verteidigungsbezirke des irren auf Euch, und sogar die zahlrei 
chen Forscher trachten da 
nach, Euch mit Schrauben 
} schlüsseln eins überzubraten 
Den Attacken entgeht Ihr mit 


gezielten Feuerstößen unc 


platzt seiner Überzeugung nach aus allen  Alienov zerschlagen und den 
Nähten — neuer Lebensraum muß her! General gefangennehmen 








IC Genau die richtige Aufgabe für 


Deshalb plant der machthungr 








Nimmersatt einen Angriffskrieg, um die die vier Haudegen Sergeant 

emalige Sowjetunion zu erobern; für Gunn, Hawk, Jayne Dough und 
len Anfang, versteht sich, u; 
später steht die USA auf der 


militärischen Speisekarte des I » i j you) durch die kriegswichtigen 
£ Diktators j N abriken und Lagerhallen 


dem genreüblichen Seitschritt 
So kämpft Ihr Euch schnell 



































T 
N Dem Westen ist die kri Acht begrenzt aufmunitionierte 
tische Lage in Rußlands Extrawaffen machen das Ge 
Provinzen bewußt, echt nämlich zum Schlacht 
| doch eine est. Flammenwerfer, Gatling- 
großangelegte Inter Kanone oder Laser zerteilen 
vention kommt nicht die Alienov-Truppen in handli 
in Frage: Alienov hat che Fleischbrocken und zeigen 
j die Rüstungsproduktion 2 unverblümt die US-Herkunft 
| Seines geknechteten Volkes Be icı Action-Farce. Weitere 
| nämlich kurzerhand um das “ u 'xtras buchen Bonus-Sekun- 
\ tausendfache gesteigert, dank “N den auf's Konto, heilen die an 
umtriebiger Spionage-Profis Premiere: "War" Ist der erste Ego-Shooter für die Spielhalle, geschlagene Heroen-Gesund- 
} bauen Ingenieure am Fließ- Die Devise lautet: Kurze Wege, viele Gegner, Dauer-Action! jeit oder spenden Munition 








in Volk bedingun: 
Offiziere, 






en: Die forsch 
und ferngelen| 


s auf Widerstand einge 
sture Mechaniker, Maxi-Lade 





1 US-Streitkräfte kämpfen bei ihrem Vorste 
'oiden (von links nach rechts) 



























Keine Gefangenen: Während Ihr in den Laderaum der Garnison eindringt und die Gatling 


Kanone vorwärmt, nehmen Offiziere mit Ra 


Doch ein Kriegsheld ist nicht nur geübt 
im Umgang mit schweren Kalibern, 
sondern hat auch muskulöse Waden 
Hindernisse und Gräben müssen beim 
Vormarsch übersprungen werden, dazu 
nutzt Ihr aber die zweite Perspektive des 
Spiels. Schaltet einfach in die "Third- 
Person"-Ansicht, und schon beobachtet 
Ihr Euer Polygon-Alter-Ego beim Trimm- 
Dich an der Front 





'erfer in die 
ing. 


stürmt mit dem Flammen 
gegnerische St 





Der Missionsmodus ist 
jedoch nur ein Teil des 
Vergnügens. Standard 
mäßig sind drei "War" 
Automaten miteinander 
gekoppelt - ideal für 
Multiplayer-Gefechte 
Deshalb tretet Ihr neben 
der Einspieler-Mission 
auch zu 14 Arenagefech 
ten an — sechs davon 
werden beim erst- 





maligen Auf- 










stellen des Geräts 
freigeschaltet, acht weitere 
sind zeitabhängig und 
erlauben erst nach 
Wochen den Zugriff. 
Beim Deathmatch 
bildet Ihr nach 
Belieben Teams 
und brutzelt 
Euch sogar 





durch ein gehei- 
mes Alien-Raum- 
schiff! 





etenwerfern den Kampf auf, 








Sniper-Attacke: Ihr zoomt in den 
Versorgungstunnel und nehmt die 
automatische Verteidigung ins Visier 
Außerdem dürft Ihr in Form von acht 
Geheimcharakteren in die Schlacht zie 
hen — wenn Ihr in allen Abschnitten die 

"Pentabolt"-Blitzsymbole sammelt. Je 
nach Leistung wird Euer Charakter 
außerdem befördert, und mit Hilfe eines 
Pafswortsystems könnt Ihr (ähnlich wie 
bei "Gauntlet Legends") bei späteren 
Einsätzen Euren Lieblingssoldaten reani- 
mieren. Wer's bis zum "Captain" schafft, 
staubt sogar ein Grü 


















is- 





T-Shirt ab — vorausge. 





atzt, 
er hat die Leistung in ei- 
ner registrierten US 
Spielhalle vollbracht! 
Technisch kann "War - 
Final Assault" seine 3Dfx- 
Herkunft nicht verleug- 
nen: Trotz feuriger Effekte 
bewegt sich die Grafik 
nur knapp über gängigem 
PC-Niveau. ch 





Durch perfide Propaganda 
oben) mutieren sogar 


ampfmaschinen. 





die Mechanikeı 







N ZEN 


Wenn bei Konamis neuestem 
Automatenstreich etwas ins Auge 
geht... dann habt Ihr gute Arbeit 
geleistet! 

Bei "Silent Scope" arbeitet 
Ihr nämlich als Präzisions- 
Schütze im Auftrag der 
Regierung, um Terroristen 
bei der Vorbereitung von 
Attentaten zu stören. Euer 
wichtigstes Werkzeug ist 
dabei ein Scharfschützen- 
gewehr mit aufgepflanz- 
tem Fernrohr. Der Clou: 
Blinzelt Ihr während des 
Spielens durch die Linse, 
erkennt Ihr im Mini-Dis- 
play genau die von der Mündung 
angepeilte Szene auf dem 
Bildschirm - allerdings in zigfa- 
cher Vergrößerung. So wechseln 
sich grobe Zielerfassung auf 
dem Hauptbildschirm und 
genaues Peilen mit dem 
Fernrohr ab. Tänzelt ein 
Polygon-Terrorist im 
Sucher, drückt Ihr (mög- 
lichst ohne Verwackeln) 
eiskalt ab und bringt den 
Schurken damit zum 
Schweigen. Weniger geübte 
Schützen treffen irrtümlich Arme 
oder Beine des Opfers und fügen 
ihm dadurch erhebliche Verletzun- 
gen zu. 

Für solche Sniper-Laien empfiehlt 
sich daher der Übungsmodus, bei 
dem Ihr menschenähnliche Papp- 
scheiben anpeilt und so lernt, mit 
Eurem Präzisionsgewehr umzuge- 
hen. Habt Ihr Wolkenkratzer oder 
noble Fünf-Sterne-Hotels von allen 
Attentätern befreit, rüstet der 
Stage-Boss zum Showdown: 

Auch hier 
helfen keine 
Dauerfeuer- 
Salven, son- 
dern nur 
gezielte 
Treffer auf 
die weni- 
gen ver- 
wundbaren (7) 
Stellen 
Eures 
Gegners. 
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PC goes 
Playstation? 


ein Freund behauptet, es gibt in 
M| den USA schon einen Chip für 
Windows95/98-PCs, mit dem man Play- 
station-Spiele auf dem Computer spielen 
kann. Wenn ja, wann kommt er nach 
Deutschland, und wieviel kostet er? 
Iljy Bytschok 
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Dein Freund hat da einiges durcheinandergebracht. 
Einen „Chip“, der PCs kompatibel zu Playstation- 
CDs macht, gibt es definitiv nicht. Auch ist es sehr 
unwahrscheinlich, daß ein solcher Chip bzw. eine 
entsprechende Zusatzhardware für den PC ent- 
wickelt wird. Dafür existieren für den PC verschie- 
dene Emulatoren auf Software-Basis, die die Play- 
station-Hardware „simulieren“. Wird ein solches 
Programm gestartet und eine Playstation-CD ein- 
% gelegt, kann man in der Tat Playstation-Spiele auf 
dem PC spielen. 
Allerdings gibt es dabei zwei Haken: Erstens funk- 
tionieren bei weiter nicht alle Playstation-Spiele 
mit den Emulatoren. Manche laufen gar nicht, ande- 
re haben Grafik-Probleme oder stürzen regelmäßig 
ab. Ganz davon abgesehen, daß ohne einen schnel- 
len Highend-PC mit Pentium-2-Prozessor und 3D- 
Beschleuniger gar nichts geht. Zweitens sind Emu- 
latoren rechtlich umstritten. Sony geht in den USA 
gerichtlich gehen zwei Anbieter von Playstation- 
Emulatoren vor - mit unterschiedlichem Erfolg. Bis 
die Rechtslage endgültig geklärt ist, werden wohl 
noch Monate vergehen. Unterm Strich sind Playsta- 
tion-Emulatoren zwar technisch eine interessante 
Sache, doch keine Alternative zur Sony-Hardware. 
Angesichts von Abstürzen und Grafikfehlern leidet 
der Spielspaß gewaltig - wir können's nicht emp- 
fehlen. 
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PSX Pe: 
Vorteile 


z| u Eurem Bericht über die Playstati- 
on.2 möchte ich einige Anmerkun- 
gen machen. Als ich mir Anfang ‘96 die 
PSX zulegte, tat ich das aus folgenden 
Gründen: 
1) Die Spiele waren billiger als auf dem 
Nintendo 64. 
2) PC-Spiele wie „Command & Conquer“ 
wurden umgesetzt. Wozu sollte ich mir 
da noch einen PC kaufen, der minde- 
tens fünfmal so teuer war? 
3) Man konnte von Anfang an Musik- 
Ds abspielen. Mein CD-Player hatte 
tatsächlich kurz darauf den Geist aufge- 
geben. 
Auf die anderen Gründe (Memory Cards, 
später die Maus etc.) will ich jetzt mal 
nicht eingehen. Nun zur Playstation 2: 
Für mich sprechen die folgenden Grün- 
de für die Anschaffung — Gegenargu- 
‚mente kann der/die Interessierte in 
Ausgabe 5/99 nachlesen. 

1) Die Abwärtskompatibilität. 
Kennt Ihr das Problem, mehrere 
Systeme (C 64, 386er, Amiga, Mega 
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Drive) nebeneinander unterzubringen? 
2) Die DVD als Speichermedium. Es 
würde mich sehr wundern und enttäu- 
schen, wenn es keine Möglichkeit zum 
Abspielen von DVD-Filmen gäbe. 

3) Die Fähigkeiten im Sound-Bereich. 

4) Das Raubkopierproblem sehe ich 
kaum, da auf erfolgreichen Systemen lei- 
der immer kopiert wurde und wird. 
Außerdem braucht man einen DVD- 
Brenner, um DVDs zu kopieren, und 
den kann sich auch in den nächsten Jah- 
ren nur ein professioneller Kopierer lei- 
sten, Diesen Leuten gönne ich es, wenn 
sie geschnappt werden. 

5) Development-Kits mögen (anfangs?) 
teuer sein und daher nur von wenigen 
Entwicklern genutzt werden; wenn die 
PSX 2 sich aber gut verkauft, sehe ich da 
kein Problem. Anfangs war auch die Ent- 
wicklung von Spielen auf PCs durch die 
verschiedenen Komponenten wie Grafik- 
und Soundkarten teurer als auf Amiga 
und Atari ST, aber wer würde heute den 
PC als guten Spielecomputer in Frage 
stellen? 
6) Im Bericht habt Ihr von einem Dream- 
cast-Preis von umgerechnet 450 Mark 
gesprochen. 300 US-Dollar für die Play- 
station 2 (laut Lorne Lanning) sind rund 
550 Mark. Das ist es mir aber spätestens 
dann wert, wenn ich darauf DVD-Filme 
abspielen kann. 

7) Wenn man große 

















irfahrung braucht, 
um auf der Playstation 2 zu programmie- 
ren (laut Douglas Tennapel), dann ist die 
Wahrscheinlichkeit groß, daß die Spiele 
auf hohem Niveau sind. 

Ich hoffe, hiermit ein paar neue Ansätze 
in die Diskussion geworfen zu haben 
und verabschiede mich mit einem herzli- 
chen „Keep on playing for a free world“. 
Psycho Sid 








Danke für die Ausführungen zum Thema „Playsta- 
tion 2“. Einzig zum Preisgefüge möchten wir 
anmerken, daß es momentan keinen Sinn macht, 
über den finalen Marktpreis der PSX 2 zu spekulie- 
ren. Es gibt zu viele unbekannte Faktoren, die selbst 
Sony momentan nicht erlauben, seriöse Aussagen 
zu diesem Punkt zu treffen E 


PSX 2: 
Nachteile 


atürlich bekommt Ihr zuerst 
N meine Komplimente für Eure 
Zeitung; ein wirklich gutes und fach- 
kompetentes Teil. Ich schreibe Euch 
aber, um meine kleine Enttäuschung 
zum Ausdruck zu bringen. Ich habe 
lange Zeit auf einen Nachfolger für die 
Playstation gewartet — und als dann die 
Ankündigung folgte, war große 
Begeisterung angesagt, bis 
schließlich ein bifschen Einsicht 
hinzukam... 





Technisch gesehen ist die PSX 2 ein Mei- 
lenstein. Praktisch undenkbar, was man 
damit alles machen kann. Grandios! Aber 
das Ganze hat einen wunden Punkt, den 
Preis! Wenn dieses Teil 800 Mark kostet, 
habe ich damit ein Problem. Ich will 
keine DVDs abspielen, und Abwärts- 
kompatibilität ist in meinen Augen nur 
Geldverschwendung...was bitte soll ich 
mit meiner alten Playstation machen? Ich 
will nur spielen! 

Sicherlich sollten wir nicht vergessen, 
was die Entwicklung für das Innenleben 
der Playstation 2 gekostet hat. Aber 
wenn ich mir Aussagen anhöre wie von 
Square „Ich glaube, daß nur vier Soft- 
ware-Hersteller die volle Leistungsfähig- 
keit der Konsole nutzen können“, dann 
stellt sich bei mir die Frage, wieso ich 
soviel Geld ausgeben soll, wenn ich die 
wahre Stärke kaum sehe, Laut Umfrage 
der Famitsu Weckly (größte japanische 
Spielezeitschrift, Anm. d. Redaktion), 
haben nur 27% der japanischen Entwick- 
ler Pläne für PSX-2-Spiele. In Anbetracht 
dessen, daß der Release für März 2000 
angekündigt ist, klingt dies nicht so toll. 
David Perry meinte in einem Interview, 
daß die Entwicklungskosten dermaßen 
hoch seien, daß kleine und mittlere 
Unternehmen sich dies gar nicht leisten 
können. Hohe Entwicklungskosten sind 
natürlich auch ein Hinweis darauf, wie 
teuer die Software sein wird - bitte, bitte 
keine Spiele für 150 Mark. 
Ich hoffe, Sony ist sich dessen bewußt, 
denn in vielen Punkten scheint mir die 
Ankündigung der PSX 2 überstürzt. 
Wollten sie vielleicht die übernächste 
Konsolen-Generation einläuten und 
mußten dann aber schnell handeln, um 
den Dreamcast-Vormarsch zu stoppen? 
Im Moment steht Sega mit den besseren 
Karten da — und um Eure Umfrage zu 
beantworten, ich schnappe mir einen 
Dreamcast. 
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Paolo Soglia, Zürich 















Unfaire 


Preise 

a roße und vor allem teure Konsolen 

werfen ihre Schatten voraus! 
Dreamcast kommt im September, und 
die PSX 2 ist auch schon in der Mache. 
Mit Erstaunen allerdings betrachte ich 
die Preisvorstellungen der Hersteller, 
gerade im Bereich Sega. Wie man der 
MANIAG entnehmen konnte, sollte der 
Jreamcast ursprünglich um die 700 
Mark kosten. Mittlerweile wird die Kon- 
sole ohne Modem immerhin noch stolze 
199 Mark kosten, natürlich ohne VMS 
und Puru-Puru-Pak, welches man dazu- 
xaufen muß. 
Vergleicht man jetzt mal die Preise des 
IC in den verschiedenen Ländern, so 
fällt einem eines besonders auf: Der 
Jreamcast kostet mit Modem in Japan 
umgerechnet 450 Mark, in den USA ist er 
für 199 US-Dollar angekündigt, wahr- 
scheinlich mit Modem und ‚Sega Rally 2* 
als Dreingabe. Umgerechnet sind das 
(napp 370 Mark. In England wiederum 
soll der Dreamcast 199 britische Pfund 
osten, was fast 600 Mark entspricht. 
Woher kommen diese preislichen Unter- 
schiede? Sega Deutschland konnte mir 
darauf keine befriedigende Antwort 
geben, man versuchte die Preise mit 
1ohen Anlaufkosten und Fertigungspro- 
blemen zu rechtfertigen. Wenn es diese 
Probleme gibt, warum ist der Dreamcast 
dann in Japan und Amerika so "günstig"? 
iinen Unterschied von fast 230 Mark im 
Vergleich USA mit Europa finde ich 
sehr gravierend. 
Als global kommunizierender und ein- 
saufender Mensch muß ich mich bei 
solchen Preisunterschieden doch betro- 
gen fühlen. Leben in den Augen der Ver- 
antwortlichen in Europa nur Hinterwäld- 
ler, denen man jeden Mist zu jedem 
reis verkaufen kann? Wer kauft denn 
den Dreamcast, wenn er für die Hälfte 
eine Playstation oder ein N64 bekom- 
men kann, wobei diese Konsolen 
spielerisch aufgrund vieler Spitzentitel 
noch sehr gut mithalten können? 
So verlockend der Dreamcast auch wirkt, 
für diese Preise will ich mir eine euro- 
päische Konsole nicht anschaffen. Gera- 
de von Sega hätte ich gedacht, daß 
nach vielen Pleiten jetzt einmal alles 
richtig gemacht wird, und die diskrimi- 
nierenden Grenzen zwischen USA, Japan 
und Europa niedergerissen werden. 


Timo Brumund 






































Leider können wir Dir auch nicht offenbaren, 
warum es teilweise so drastische Preisunterschiede 
gibt. Erfahrungsgemäß gleichen sich die Preise 
jedoch bald an - zumindest bezogen auf Deutsch- 
land und die USA. Außerdem ist es eher unwahr- 
scheinlich, daß „Sega Rally 2“ dem US-Dreamcast 
beigepackt wird. 


Survival 


s| ega braucht zwei Dinge, um 
Marktführer zu werden: Software 
und Marketing. 
Sega muß sich wieder an alten Zeiten 
orientieren. Arcade-Umsetzungen sind 
nett und demonstrieren die gewaltige 
Power, die im Dreamcast steckt, Aber 
mit Arcade-Umsetzungen allein wird 
man kein Marktführer. Man benötigt viel- 
mehr Software, die exklusiv ist. "Sonic 
Adventure" war ein Schritt in die richtige 
Richtung. Aber Sega muß nachsetzen. 
Sie müssen die Masse davon überzeu- 
gen, daß ihre Spiele so gut sind; daß es 
sich nicht lohnt, auf eine Playstation 2 zu 
warten, Aber Sega muß auch Software 
bieten, die es auf momentan erhältlichen 
Konsolen nicht gibt. Klar, ein "Virtua 
Fighter 3" oder ein "Sega Rally 2" gibt's 
nicht auf anderen Konsolen, aber es gibt 
'zig Renn- und Prügelspiele. Bevor mir 
jetzt jemand erklärt, daß beide in jeder 
Hinsicht viel besser sind als vergleichba- 
tel, möchte ich nochmal auf die 
se" der Leute da draußen verweisen. 
Die sind nämlich mit einem "Fl" und 
"Tekken 3" anscheinend äußerst zufrie- 
den. Was Sega braucht, sind also eine 
andere Art Knaller. Ich rede von Spielen 
wie "Shinobi", "Wonderboy", "Phantasy 
Star", "Shining Force" etc, Spiele, die 
Sega-exklusiv waren und die Geschichte 
geschrieben haben. Solche Perlen 
gepaart mit Arcade-Hits sind der erste 
Schritt zur Marktherrschaft, 
Was Marketing allein bewirken kann, 
haben die meisten am N64 erleben müs- 
sen. Monate vorher meldete man sich 
an, um am Tag des Verkaufsstarts auch 
ja ein Grundgerät zu bekommen. Was 
erhoffte man sich nicht von dieser Kon- 
sole. Ein SNES-Zeitalter im 64-Bit- 
Gewand. Nun, das N64 ist sicher keine 
schlechte Konsole, aber ich zumindest 
bin mit meinen vier Spielen ziemlich ent- 
täuscht von der Kiste. Aber es geht hier 
um den Marketing-Aspekt. Sony hat es 
geschafft, die Playstation zu einem Trend 
zu machen. Playstation spielen ist cool. 
Eigentlich war es noch nie besonders 
cool, sich mit Videospielen zu beschäfti- 
gen; aber wenn man heute erzählt, man 
geht mit Kumpels "Tekken" zocken, ist 
es plötzlich cool. Sega hat es also 
schwer. Deshalb ist es wichtig, daß sie 
ein Marketing machen, das über die 
Standard-Werbung hinausgeht. In den 
Discos und den Eissporthallen in Frank- 
furt stehen Playstations. Dort müssen 
irgendwann Dreamcasts stehen. Kino- 
werbung, Fernsehwerbung und Sponso- 
ring sind die richtigen Schritte. Sega soll- 
te sich wieder interessant machen und 
ihr Loser-Image abstreifen. 
snatcher@tekkenking.com 
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Während alles auf die Ankunft 
des deutschen Dreamcast war- 
tet, verirren sich nur spärlich 
Verkaufsangebote mit Saturn- 
Ware nach Mering, Dafür flat- 


tern mir inzwischen Anzeigen 


mit Emulatoren-COs ins Haus: 
Ein kommerzieller Verkauf da- 
von gegen den Willen der Autoren Ist ebenso illegal 


wie Raubkoplen ansich — entsprechende Anzeigen 
kommen deshalb nicht ins Heft. Euer Ulrich 


UCHE 


INTENDC 


Suche Final Fantasy2+3 (us) für 
Super Nintendo, zahle Höchstpreis, 
nur komplett mit Verpackung und 
Booklet. Tausche auch gegen neuere 
Top-Titel, z.B. Sega Rally2, Silent 
Hill u.v.m. 

Tel. 0043/4257/4146 (Michael) 


Suche Game Gear-Spiele, nur in 
gutem Zustand, bevorzugt mit 
Verpackung und Anleitung, Zahle 
gut! Auch Tausch gegen Game Boy 
Pocket oder Atari Lynx möglich, bei- 
de nagelneu 

Tel. 0341/9902027 








Suche dringend Saturn-Analog- 
Controller, zahle sehr gut oder tau- 
sche gegen 3 Saturnspiele, meldet 
Euch schnell 

Tel. 02191/23369 (Christian) 
Dreamcast-Spiele und Zubehör zu 
vernünftigen Preisen von vernünfti- 
gen Leuten zu kaufen gesucht 
Angebote jederzeit an: 

Fax. 09255/96222, 

eMail: marco.eggloff@t-online.de 


PLAYSTATIO 


Suche Theme Park für Playstation 
zahle 100 DM 
Tel. 0421/425355 (Kal) 








Suche X-Com - Terror from the 
Deep, zahle bis zu 40 DM 
nu Tel. 0172/9629051 


Suche dringend alle us-Spiele für 
Playstation, zahle gut. Ebenso das 


Spiel Theme Park PAL oder us 

Tel. 0172/7691922 (ab 14 Uhr) 

Suche Resident Evil-Lösung unter 5 
DM. Tausche Starfighter3000 gegen 
anderes Spiel. Tausche Nintendo64 
MRG, Dark Rift, Clayfighter 63 1/3, 
Super Mario64, Int. Superstar 
Soccer64, Star Wars, Diddy Kong, 
Rumble Pak gegen Memory Card. 
Tekinkaya Enes, Heerstr. 202, 47053 
Duisburg 





Suche SimCity2000 für Playstation 
zahle gut. 
Tel. 0173/3559266 (ab 17 Uhr) 





Suche: Phillips CD-I, Atari Jaguar 
3D0, Neo Geo (CD), alle auch mit 
Spielen und Zubehör oder ganze 
Sammlungen. Außerdem Video-CDs 
zu verkaufen. Gran Turismo, Point 
Blank je 40 DM. 

Tel. 07147/12820 (ab 18 Uhr) 


Blazing Star, Ultimate Eleven als 
Modul für Neo Geo Homesystem, je 
Spiel 350 DM 

Tel. 0234/358232 


SoNbnpges 


Kaufe, verkaufe, tausche Schieß- 
spiel-Platinen, habe außerdem 
diverse Schießspiele auf Mega 
Drive, Saturn usw, abzugeben, bel 
Interesse anrufen 

Tel. 030/6262268 (ab 20 Uhr) 





Ich suche Club Nintendo-Magazine 
von Ausgabe 1/89 (noch "Play 
Nintendo") bis 2/92 in gutem 
Zustand, zahle gut 

Sven Schröter, Hugo-Haase-S$tr. 5 
06536 Rossla 


Suche: Magic Knight Rayearth, Iron 
Storm (beide als us-Version) für 
Sega Saturn. Suche außerdem 
Sailor Moon-Videospiele für alle 
Systeme sowie Animes 

Tel. 05611/421571 (Holger) 


NES, Master System, Game Gear 
Dreamcast mit Spielen. Spiele für al- 
le Konsolen, auch ohne Verp, + An- 
leitung. Listen mit Circa-Preis- 
vorstellungen (100% Antwort) an 
Andreas Euba, Auenstr, 5, 86517 
Wehringen 


Suche gut erhaltene VHS-Videos 
Action, Science Fiction, Komödien 
Tel. 07621/78752 

(Fabian, ab 19 Uhr) 

Tausche SNES mit Spielen und Atari 
XE (originalverpackt) gegen Saturn 
mit Spiel oder PC-Engine mit Spiel 
Tel. 06084/3183 (ab 18 Uhr) 


Saturn: Game Paradise + Video, für 
Playstation: Final Fantasy Coll. 
Limited Ed., SNES: Star Ocean, Ren- 
dering Ranger, Dreamcast-Spiele 
Verkaufe Spiele für alle Systeme. 

Tel. 02244/4415 (Rene, ab 17 Uhr) | 





RKAUFE 


NINTENDO 


Wahnsinn, jetzt ist es da. Tips & 
Tricks-Buch Teil 2 für Super 
Nintendo. Paßwörter, Levelcodes, 
Action Replay-Codes, Cheats von 
350 Spielen auf 550 Seiten für 50 
DM. Habe Spiele für Playstation und 
Mega-CD zu verkaufen 

Tel. 0821/437995 (Ralf) 


Der Wahnsinn. Tips & Tricks 
Cheats, Action Replay-Codes 
Paßwörter etc. auf über 300 Seiten 
für nur 35 DM für Super Nintendo, 
Mega Drive und Playstation erhält- 
lich. Habe auch Spiele zu verkaufen 
Tel. 0821/437995 (Ralf) 


Nintendo64 mit 2 Controllern, 1 
Memory Card und 7 Spielen: Wave 
Race, Turok, International Superstar 
Soccer64, Pilotwings, Top Gear 
Rally, Super Mario64, Mario Kart64 
nur komplett ca. 400 DM 

Tel. 03588/207601 


Verkaufe Games für Super Nintendo, 
Mega Drive, Master Systen, Neo 
Geo, z.B. Spinmasters (NG), 
Gynoug, Wonderboy3 in Monster 
World (MD) usw. Verkaufe Mega- 
CD2 90 DM, nur gegen Vorkasse, 
bin 100% zuverlässig. 

Tel. 08724/911087 (Tom) 





Nintendo64 + 1 Controller + 
Memory Pack + Mario64 + Extreme- 
G + WCW vs. NWO + Int. Superstar 
Soccer64 + Turok + Wave Race (al- 
les PAL): 350 DM. Außerdem für 
Playstation V-Rally, Tekken2, Final 
Fantasy7 (alle PAL) je 50 DM 

Tel. 0621/512322 (ab 14 Uhr) 


Verkaufe 20 Super Nintendo-Spiele 
(Super Mario1+2, Metroid, FIFA 
Soccer, Secret of Mana, ...) für 300 
DM (nur im Paket), 

Tel. 06152/2943 

(Thomas, Mo/Di 19-20 Uhr) 


Achtung RPG-Fans, löse große 
Sammlung auf, mit umgebautem 
US-Super Nintendo und 17 
Rollenspielen, z.B. Final Fantasy3 
Chrono Trigger, Earthbound, Breath 
of Fire1+2, 7th Saga, alles in gutem 
Zustand, für 999 DM 

Tel. 040/574499 


Nintendo64 inkl. 10 Spiele (u.a 
Legend of Zelda, Rogue Squadron 
1080° Snowboarding), 2 Controller, 
Rumble Pak, Speichermodul, Game 
Boy-Adapter, S-VHS-Kabel. Nur 
komplett abzugeben für Festpreis 
590 DM 

Tel, 0171/9467936 


Turok2 (dt) für 65 DM Inkl 
Porto/Nachnahme, kein Tausch 
Tel. 0340/8825696 (Karsten) 


Verkaufe über 40 Super 
Nintendo/N64-Titel, überwiegend 
us-Module In 1A-Zustand (Legend 
of Zelda3, Rock'n'Roll Racing, 
E.V.O., Mario Kart64, Turok 
Zelda64, Ego-Shooter etc.), Liste 
vorhanden. 

Tel. 05021/62691 (Thomas) 





Nintendo64 180 DM. 
Tel. 089/3006159 





Konsole + 3 Spiele: Legend of Zelda 
+ Bomberman64 + 1080° Snow- 
boarding im Wert von ca. 650 DM 
mit 2 Controllern und Memory Card 
für 250 DM 

Timo Leipert, Amselweg 15, 69190 
Walldorf 








Verkaufe Dreamcast mit VMS, Puru 
Puru Pak, Blue Stinger, Sega Rally2 
Sonic Adventure, Alles in 
Neuzustand, NP über 1500 DM 
Preis VB 1200 DM, nur komplett 
Tel. 09621/470821 

(auf AB sprechen) 

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele und 
Konsolen für Sega, Sony und 
Nintendo. Suche besonders alles für 
Dramcast. Amiga CD32 + 10 Spiele 
120 DM. 

Tel./Fax. 05561/982042 

od. 0170/2047356 

(Thomas, ab 16:30 Uhr) 


Verkaufe/tausche 50/60 Hz-Saturn, 
Multinorm mit 9 Spielen, z.B 
Daytona Championship Edition 
Panzer Dragoon2 (jp), 13 Demo- 
CDs, 2 Pads, Memory Card für VHB 
260 DM, evtl. Tausch Playstation 
oder Nintendo64, einfach alles an- 
bieten. 

Tel. 05906/960150 


Sega Saturn mit 2 Joypads und 6 
Top-Spielen 300 DM. Nintendo64 
mit 2 Joypads, 2 Rumble Paks 
Memory Card, S-VHS-Kabel 
Expansion Pak, Legend of Zelda 
Turok2, zwei Joypadverlängerungen 
für 400 DM. 

Tel, 0911/809355 





Sega Mega Drive2 (gut erhalten) 
mit Zubehör, 23 Spielen (Sonic1+2 
Toejam & Earl2, Comix Zone 
Lemmings2 usw.), Preis nach 
Vereinbarung, nur komplett 

Tel. 0711/293453 (15-19 Uhr) 


ST 160) 


Verkaufe Sony Playstation (PAL), 5 
Monate alt mit Dual Shock Pad, 1 
Memory Card (15 Blocks) und den 
Spielen Dead or Alive (us), Masters 
of Teräs Käsi (PAL) und einem wei- 
teren Spiel (us) 

Tel. 08192/1389 (Andi) 


Sony Playstation Multinorm jp, 
Mad Catz Lenkrad. Suche 
Sammlungen Neo Geo, Mega Drive, 
Master System, Game Boy, Game 
Gear, NES, Suche CD-I mit Movie- 


CDs 
Tel. 0171/6751597 (ab 18 Uhr) 


2.IoBE3N 


3 Neo Geo-Konsolen + Board + 
Memory Card, evtl. mit Modulen 
(RGB). Suche 2 Neo Geo CD- 
Konsolen (RGB). PC-Engine + CD 
(RGB) + Zubehör + Spiele. Verkaufe 
ca. 35 Neo Geo-Module, z.B 
Samurai Shodown1-4, KOF94-97 
und Raritäten, auch Tausch möglich 
Tel. 08431/41991 od. 2564 





Playstation-Spiele: Road Rash 3D 
50 DM, V-Rally 25 DM, Need for 
Speed3 50 DM, Gran Turismo 65 
DM, Sim City2000 45 DM, Cyball 
Zone 50 DM, FIFA98 40 DM, 
Command & Conquer2 50 DM 
u.v.m., auch Tausch 

Tel. 06151/715681 


Neben dem Vorgänger "X-Com 
Enerny Unknown” gehörte das 
1996 von Microprose veröf- 
fentlichte "X-Corn: Terror from the Deep” (Bild) zu den strategi- 
schen Schwergewichten: Statt in Echtzeit Minitruppen zu be- 
fehligen, gingen ambitionierte Unterseeforscher den komple- 
xen Aufgaben rundenbasiert nach 


Strategiespiele sind auf der 
Playstation nach wie vor ein 
Minderheitengenre. nur wenige 
Vertreter dieser Gattung verir- 
ren sich auf die Sony-Konsole. 














Ihr wollt es, wir haben es. Teilt für 
Playstation mit über Tausend Codes, 
Paßwörter und Cheats von über 300 
Spielen auf 360 Seiten für nur 50 
DM, auch für Super Nintendo erhält- 
lich. Tel. 0821/437995 (Ralf) 





Kaufe/tausche die aktuellen 


Playstation-Spiele. Suche noch 
günstig Playstation-Konsole mit 
Zubehör. 

Tel. 036074/31456 od. 31045 
(Stefan) 





Verkaufe 14 Playstation-Spiele, u.a 
Global Domination, Horrorspiel, 
Madden99, Command & Conquer2: 
Gegenschlag, Colony Wars2, 


Prügelspiel, V2000, X-Com, alles 
PAL-Versionen, 
Tel. 036021/92335 





Verkaufe Playstation-Spiele 


Medievil 50 DM, Command & 
Conquer: Alarmstufe Rot 50 DM, 
Ego-Shooter 50 DM, Rushdown 50 
DM, Blazing Dragons 50 DM. 

Tel. 05361/53478 





Verkaufe Soviet Strike 30 DM, Agent 
Armstrong 25 DM, beides PAL, GTA 
Platinum 30 DM und viele Demos 
Suche Game Boy Color-Spiele 

Tel. 0221/7122749 (Moritz) 





Playstation: Final Fantasy Tactics 
(us) 80 DM, Actionspiel (Jp) 80 DM, 
Breath of Fire3 (us) 80 DM, N64: 
Mission Impossible 70 DM, 


Supervision Handheld (ähnlich 
Game Boy) mit 5 Spielen 90 DM, 
Horrorspiel (PC) 120 DM. 

Tel. 05273/7714 





Spiele-Verkauf: Alien Trilogy 
Destruction Derby1+2 (35 DM) 
Fifa98, Treasures of the Deep, Stadt 
der verlorenen Kinder, V-Rally, 
Sampras Extreme Tennis, Formelt 
'97, Soviet Strike (40 DM), Gran 
Turismo, Abe's Oddysee (45 DM) 
Tel. 0172/5965026 (ab 19 Uhr) 





Verkäufe umgebaute Playstation mit 
Dual Shock Pad und Memory Card 
inkl. Spiele Metal Gear Solid (us), 
Tekken3 (us), Silent Hill (us) + 4 
weitere Spiele. Tausche auch gegen 
Dreamcast mit 3 Spielen. 

Tel. 0173/4011648 











Playstation, Debugging-Station, 
Programmier-Tool, Serien-Nr 
300503, Farbe Blau, alles spielen 
ohne Umbau, limitiert auf 400 
Exemplare, Preis gegen Gebot 

Tel. 06254/37106 
od. 0172/7508358 











Bitte veröffentlichen Sie 

in einer der nächsten 
MAN!ACs den folgenden 
Anzeigentext unter der Rubrik 








Memory Card-Hüllen blau/rot/grün, 
2.50 DM pro Stück, bitte adressier- 
ten und frankierten Rückumschlag 
schicken 

Martin Illgen, Sonnenhang 44, 
53809 Ruppichteroth 







Verkaufe/tausche 
Playstation-Spiele (PAL, jp, us) 
Verkaufe gegen Vorkasse. 

Tel. 036074/31456 od. 31045 
(Stefan) 


aktuelle 





Alundra (jp) 65 DM, A-Train (us) 45 
DM, Bushido Blade (us) 65 DM, 
Fighters Impact (jp) 65 DM, Gran 
Turismo (jp) 65 DM, Magic Beast 
Warriors (jp) 85 DM, Ogre Battle 
(us) 85 DM, Tetris Plus (us) 65 DM, 
Xenogears (us) 85 DM, inkl. Porto 
und Verpackung 

Tel. 030/6258637 










Verkaufe Playstation mit Air-Brush- 
Bemalung 
Tel. 0171/1782138 (ab 13 Uhr) 


Point Blank + Namco Lightgun 
Erazer, Tomb Raider3, Moto Racer2 
alles neu, Preis nach Absprache 
Tel. 0531/2512238 (Lennart) 


Verkaufe Metal Gear Solid (PAL) 
für 60 DM zzgl. Nachnahme 
Tel. 04932/81930 (ab 19 Uhr 


[ TEN 


Neo Geo MVS-System (jp, 
Blutmodus) + 7 Module (alle mit ori- 
ginal Anleitungen + Extras), u.a 
Samurai Shodown2-4, Art of 
Fighting3, Fatal Fury3, NP über 4000 
DM, für VHB 900 DM. Auch MAK- 
Platinen zu verkaufen. 

Tel. 04506/694 (Lars) 








Super Grafx RGB + 35 HuCards 700 
DM. Neo Geo: Pulstar 200 DM, Last 
Blade 230 DM, Windjammers 90 
DM, King of F.96 90 DM, Sam. Sho- 
down3 90 DM, Nam1975 60 DM; 30 
weitere Sp. MAK: Violent St. 300 
DM, Aero F. 100 DM, Street F.2 140 
DM, Carrier Air Wing 80 DM, 40 an- 
dere. Tel. 0049/67649/58779 





Taltos Ballerspielklassiker tum- 
melt sich seit 1986 In der 


Spielhalle und auf Kon 


"Darius" (1986) und "Darius 2° 
(1989) faszinierten durch die 
ungewöhnliche Technik: drei ho- 







rizontal angeordnete 


schirme waren nätlig. um das Geschehen zu erfassen 


Eines der letzten: Neo Geo 


Modulsystem, nagelneu und un- 
geöffnet mit nagelneuem Fatal Fury? 
(106 Meg) und gebrauchtem World 
Heroes2 (146 Meg) mit 1 Jahr fran- 
zösischer Garantie ab 10.4.99 für 
1400 DM 

Tel. 0821/6528379 





Verkaufe für 3DO: Blade Force (us) 
Fifa Soccer, Gex, Hell (us), Out of 
this World (us), Pebble Beach Golf, 
PGA Tour GoIf96, Real Pinball (us), 
Return Fire, Shock Wave (us), 
Space Hulk (us), Syndicate (us) je 
45 DM etc 

Tel./Fax. 030/6258637 








Spiele und Hardware für PC- 
Engine/Turbo Duo. 
Tel. 02374/850355 (ab 17 Uhr) 










Atari Jaguar PAL-Version mit 3 
Spielen 140 DM (aktueller Neupreis 
275 DM), neues Lemmings für 
Turbo Duo 30 DM, Neues Buck 
Bumble für Nintendo64 50 DM, neu- 
es Dark Rift für Nintendo64 40 DM 
Tel. 0821/528379 










Verkaufe Ego-Shooter für 3DO (Jan 
aus Frankfurt/Oder, melde Dich bei 
Interesse möglichst schnell), Suche 
Dark Messiah (Playstation), Ego- 
Shooter (Nintendo64). Verkaufe 
Manga-Comics der Firmen 
Eros/Sexy Fruit 

Tel. 03391/651305 











Verkaufe Jaguar + 3 Spiele ohne 
Verpackung 130 DM oder tausche 
Neo Geo Module. Suche Neo Geo 
Module günstig, z.B. Last Resort, 
King of Fighters94-98, Last 
Guardian, Viewpoint, Samurai 
Shodown1-4 (jap) bevorzugt 

Tel 08724/911087 (Tom) 












Verkaufe japanische Spiele für ver- 
schiedenen Konsolen: Langrisser für 
PC-Engine, PC FX, Mega Drive, 
Super Famicom, Saturn, Military 
Commander Mega Drive/PC-Engine, 
Dragon Quest, Final Fantasy. Viel 
PC-Engine, immer neues 

Tel. 0211/2550313 


solen: 


Bild- 


Während der erste Teil 1990 von NEC als "Darius Plus” für die 
PC-Engine (Bild) umgesetzt wurde, erschien der Nachfolger 
"Darius Gaiden” 1996 für die 32-Bit-Konsolen. 








andere Kon- 
solen & Exoten 





Neo Geo CD (PAL), Japan-Umbau 
RGB-Kabel, 6 Spiele, z.B. Metal 
Siug2: 500 DM. Neo Geo 
Modulgerät + Art of Fighting, World 
Heroes, 8-Man, Fatal Fury Special, 
Ninja Combat: 590 DM. King of 
Fighters94: 190 DM 

Tel. 0172/6824553 (ab 16 Uhr) 






























Verkaufe für PC-Engine: Darius 
Plus, Galaga88, Street Fighter? 
je 85 DM, Legendary Axe, Mr. 
Heli, Space Harrier, Space 
Invaders, Wonderboy je 65 DM, 
Puro Baseball89 45 DM etc., 

inkl. Porto. 

Tel./Fax. 030/6258637 


SONSTIGES 


Spiele + Zubehör für: MD, Sega CD, 
32X, Master System, Saturn, Play- 
station, Nintendo64, 3DO, Jaguar, 
Super Nintendo, NES, PG-Engine, 
Neo Geo CD, viele jp/us-Sachen, z,B 
Saturn-Maus (jp) 85 DM, Nin- 
tendo64 (jp) 265 DM, SNES Game- 
saver 65 DM, MD-Maus 55 DM 

Tel./Fax. 030/6258637 


Karaoke-Anlage: Sega Saturn + 
Pad, Mischpult, Karaoke-Mikrophon, 
Karaoke-CDGs (ca. 60 Lieder), NP 
850 DM, VB 490 DM. Verkaufe 
Nintendo64 Joypad + Rumble Pak 
40 DM. Verkaufe Zelda für Game 
Boy 35 DM 

Tel. 09624/931597 (Matthias) 


Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, 
Konsolen für alle Systeme, kaufe 
und tausche auch ganze 


Sammlungen, auch für Oldie- 
Konsolen, z.B. Vectrex, Coleco, 
Intellivision, Atari usw. 

Tel. 089/1403732 

od. 0177/3733556 





Spiele-Magazine günstig abzuge- 
ben (MANI!AGC, Fun Generation u.a.) 
Liste mit Stichwort Spiele-Hefte und 
Rückporto anfordern bei 

Peter Boris Zink, Mannheimer Str 
91, 68519 Viernheim 








Importspiele für Sony Playstation 
und Sega Dreamcast (z:B. Final 
Fantasy8, Blue Stinger u.a.) 

Tel. 0177/5058007 





Mega-CD: Lunar2 + Anleitung, 
PopYul + Anleitung: gegen Gebot 
Sword of Vermilion (komplett + 
Buch), Chrono Trigger (komplett + 
Karten) je 150 DM. Saturn 
Mystaria2, Gotha2 (beide jp + 
Komplett) je 110 DM u.v.m, 

Tel. 0921/852369 









Einfach ausschneiden und einsenden an: Gybermedia Verlags GmbH + Kleinanzeigen + Wallbergstr. 10 « 86415 Mering 
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Kaufe, verkaufe und tausche Spiele 
für folgende Systeme: Playstation, 
Nintendo64, Game Boy, Master 
System, NES, Super Nintendo und 
Mega Drive. Suche für folgende 
Systeme Spiele: Playstation, 
Nintendo64 und Game Boy Color. 
Tel. 030/4032714 (Andreas) 














Verkaufe Spiele und Konsolen für 
Playstation, Nintendo64, Saturn, 
Super Nintendo, Mega Drive, Game 
Boy, Amiga CD32, VCS2600 und an- 
dere Oldie-Konsolen wie G7000. Für 
PC-Engine CD Exile 50 DM, für 
Mega Drive Gynoug (jp) 50 DM, 
Shining in the Darkness 50 DM. Tel 
05071/522 












Verkaufe Tales of Destiny (jp) 50 
DM und Super Nintendo mit 2 
Spielen + 2 Controllern 100 DM. 
Suche Shining Force1, zahle gut. 
Suche auch Feda Remake (Saturn) 
Tel. 06163/912154 (ab 19 Uhr) 















Shooter: Super Nintendo: R-Type3, 
UN Squadron, Darius Twin, Pop'n 
Twinbee, Master System: Sagaia, 
Mega Drive: Thunderforce2, NES 
Gradius, Parodius, Tiger Heli, 
Xevious. Verkaufe oder tausche 

Tel. 02244/4415 (Rene, ab 17 Uhr) 











Verkaufe Sega Dreamcast-Spiele, 
2.B. Virtua Fighter3, Power Stone, 
Incoming, Sonic Adventure usw., 
aber auch Nintendo64-Titel, z.B 

South Park us, Mission Impossible 
us usw., Preis nach Vereinabrung. 
Tel. 0711/8386802 













Verkaufe Gran Turismo, Wargames, 
Monopoly, Mechwarrior2 und TOCA, 
Preis nach Absprache. Verkaufe 
auch NES mit Spielen: Zelda2, 
Mario1-3, Tetris, World Cup Fußball 
und Donkey Kong Classic. 

Patrick Pärtner, Waghorster Str. 39, 
32289 Rädinghausen 



















Verkaufe, tausche und kaufe Spiele 
und Konsolen für Sega, Nintendo, 
Sony Playstation, Suche Dreamcast, 
Jaguar, 3DO, auch Oldies. MPEG- 
Karte, Game Buster und Import- 
spiele für Saturn. 

Tel./Fax. 05561/982042 

(Thomas, ab16:30 Uhr) 

od. 0170/2047356 









Verkaufe, kaufe und tausche Spiele, 
Geräte, Sammlungen für Play- 
station, Nintendo64 und sämtliche 
Handhelds. Verkaufe auch noch 
diverse Super Nintendo-Spiele und 
Mega Drive mit 9 Spielen (200 DM). 
Tel. 08251/3217 (Markus 
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HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME. 





Futur Beim „Jam"-Design 
haben sich die Entwickler an modernen 
PC-Moderns orientiert 
ährend Dreamcast-Spieler be 
reits begeistert die Vorzüge 
hochauflösender VGA-Monitore 
genießen (MANIAG 6/99), schauten Play 
station-Besitzer bislang in die herkömm 
liche (Bild-) Röhre. Mit dem VGA-Adap 
ter "Jam" von Activated (180 Mark, Tel 
030/3999180) seid Ihr von nun an nicht 
mehr an die alte Glotze gebunden: Das 
praktische Zubehör funktioniert nicht 
nur mit Eurer Playstation, sondern mit 





jeder Konsole, die über einen S-Video 
oder Cinch-Ausgang verfügt 

Im grofßszügigen Lieferumfang befindet 
sich ein Netzteil, ein S-Video-Kabel für 
die Playstation, ein VGA-Schlingkabel 
sowie ein $-Video-Adapter für Cinch 





Videoausgänge. Hinzu kommt eine Plas- 
tikplatte mit zwei Haken, mit der Ihr den 
"Jam" hochkant aufstellt: Mit bis zu fünf 
eingesteckten Kabeln ist die Statik je- 
doch äußerst bedenklich. Bohrt lieber 
zwei kleine Löcher in die Platte, um sie 
an die Wand oder auf den Tisch zu 
schrauben 

Nachdem Ihr den Jam 
Adapter mit Strom versorgt und via 


S-Video-Kabel oder S-Video-Adapter an 
Eure Konsole angeschlossen habt, 
folgt die Verbindung mit dem 
3ildschirm. Hierfür ist kein Ka 
bel beigelegt, da VGA-Monitore 
meist ein fest installiertes Kabel 
besitzen. Im Gegensatz zur VGA 
Box für den Dreamcast fungiert der 
"Jam"-Adapter als VGA-Weiche, Mit dem 
grauen VGA-Schlingkabel koppelt Ihr 





das Zubehör mit der Grafikkarte Eures 
PCs: Ist der "Jam" eingeschaltet, seht Ihr 
das Bild Eurer Konsole; wird der "Jam" 
deaktiviert, erblickt Ihr das Original-Bild 
Eures PCs. So entfällt zwar lästiges 
Umstöpseln, laufend das Bild wechseln 





könnt Ihr jedoch nicht: Aufgrund der 
Synchronisation zwischen Monitor und 





PC, müßt Ihr bei jedem Wechsel Euren 
Rechner neu hochfahren. Für die 





Konsole gilt dieser Umstand nicht 


Bu Sn 











Dem "Jam" liegt ein VG/ 
kabel, ein S-Video-Kabel für di 
und ein S-Vide inch-Adapter bei 





Da über das VGA 
Kabel kein Ton übertragen wird, bietet 
der "Jam" eine Klinkenbuchse (3,5 mm) 
für Kopfhörer, Stereoanlage und PC 
Lautsprecher. Über zwei Knöpfe reguliert 
Ihr dabei die Lautstärke. Drückt Ihr bei 


K-COMM TROTZT MOGELDIEBEN 


Neue Caetla-Version im 


achdem dutzende Mogelmodul 
N) Hersteller die speziell für private Play 
station-Entwickler programmierte "Game 
Buster"-Ersatzsoftware "Caetla" für ihre 
Schummelhardware wie "Activator" und 
"Super Game Converter" (MANI!AC 4/99) 
mißbrauchten, ist es um den japanischen 
Heimentwickler K-Communications ("K 
Comm") still geworden. Mit der neuen 
Version "Caetla 3.4" (vorher 3.1) stellen die 


Asiaten nun jedem programmierinteressier 

ten Privatspieler ein neues Schummel- und 
Entwicklerkraftpaket kostenlos auf ihrer 
Homepage (www3.airnet.ne.jp/kcomm) zur 
Verfügung: Lediglich ein Installations-Quiz 
(Antworten im Bild links) müßt Ihr beste 

hen. Neben den überarbeiteten Optionen 
wie FMV-Betrachter (erkennt neue Formate 
wie BIN-Files) und Memory-Card-Manager 
ist die Software nun mit Blaze’ "Xploder" 
kompatibel: Ihr dürft sowohl ein "Xploder"- 
Modul beschreiben als auch die speziellen 
"Xploder"-Codes verwenden. Im Options 

menü stellt Ihr die genützte Hardware ein. 
Wer Angst um seine bestehenden Mogel- 
codes hat, kann übrigens auch die Modul- 
Software auf der Festplatte speichern; 
Zahlreiche Hilfsprogramme zum Über- 
nehmen der Codes in die neue Software 
und zum Starten von Heimentwicklerspie- 


DANN SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAG 
MAN!AC-KNOW-HOW 


WALLBERGSTRASSE 10 - 8645 MERING 





Oben seht Ihr « >-Viddeo-Eingang 
des "Jam", unten den Klinkenstecker 


(Sound) sowie VGA-Ein- und Ausgang 









de Buttons gleichzeitig, wählt Ihr zwi 


schen drei fest definierten Kontrast- und 
Helligkeitseinstellungen. Da der Adapter 
jedoch auf dem kontrastschwachen S- 
Video-Signal basiert, ist die Bildqualität 
trotz flackerfreiem Monitorbild deutlich 
schlechter als per RGB-Kabel und 
Fernseher: Macht Euch auf überzogenes 
Rot und Weiß gefasst. Bei Oldie-Konso 
len ohne RGB-Option erzielt Ihr jedoch 
ausgezeichnete Resultate 
Mit Importspielen 
(sprich NTSC-Signal) steht unser "Jam" 
Muster auf Kriegsfuß, es erscheint ein 
Schwarz/Weiß-Bild mit Farbstreifen 





Activated verspricht jedoch demnächst 
Abhilfe. Davon abgesehen müßt Ihr 
Euch von Bildschirmwaffen verabschie 
den, die leider nicht mit dem Zubehör 
zusammenarbeiten, Einzige Ausnahme 
ist die Bazooka für das Super Nintendo 
die Eure Schüsse per Infrarot-Settophox 


registriert, 00 


Internet 


len sowie eine ausführliche Installations 
anleitung in Englisch findet Ihr ebenfalls bei 
K-Comm, 

Noch ein Tip zum Schluß: Falls nach dem 
Überschreiben der "Game Buster"- oder 
"Xploder"-Software alle Menüs von Caetla in 
japanisch erscheinen, wählt Ihr im 
Hauptmenü die unterste Option und ändert 
im erscheinenden Konfigurationsmenü den 
vorletzten Punkt auf "English" (unten) 


etain Frace Buffer? 
Ihen Starting Birh PARIS Seiich FF... 


Mia Sir 
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Das Sommer- 
loch hält an. 
und Cheats 
sind weiterhin 
Mangelware. 
Wo haben sich 
die ehrgeizi- 
gen Spieler 
versteckt, 
mich früher mit endlosen 
Paßwortlisten überschütte- 
ten? Banz besonders ge- 
Spännt bin ich auf die erste 
Levelcodeliste von "Charlie 
Bläst's Territory": Wer dieses 
Mächwerk durchzockt. hat 
mehr als nur ein Freispiel 
verdient! Im übrigen interes- 
siert mich Eure Meinung zu 
den GBame-Boy-Codes: Wollt 
Ihr mehr davon? 


die 


Euer Olli 


WWF ATTITUDE 


Geheime Catcher: 
Wer die vorgegebenen Wrest- 
ler auswendig kennt, spielt 
das Turnier mit dem zwielichti- 
gen Mankind durch. Anschließend 
klickt Ihr Euch in die Kämpferauswahl 
und ruft mit einer der folgenden Tasten 
den muskulösen Cactus Jack oder Dude 
Love in den Ring. 
L2 oder R2 
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IL lee: 








Echsenteam: Ihr wollt in Echsenkostümen den 
7 Feind erschrecken? Wählt den Exhibition- 
Ä Modus und klickt Euch ins Kaufmann-Stadiurm. 
Nun berührt Ihr eines der Schilder mit der Auf- 
schrift "Win al Lizard" und Euer Team schlüpft in die 
schuppigen Klamotten. 


Monsterspieler: Wer im Fenway Park drei Homeruns mit 
dem gleichen Spieler schafft, 
grünes Monster!l 


verwandelt selbigen in ein 


Superwurf: Die CPU-Spieler schicken jeden Eurer Bälle in 
die Zuschauermenge? Mit unserem Trick schleudert Ihr 
dem Feind einen unerreichbar schnellen Ball entgegen: 
Haltet beim Wurf C#+A gedrückt. bis der Ball die Platte 
| erreicht. Dieser Trick funktioniert übrigens nur im 


Arcademodus. 
N A 
EHRGEIZ 


Infinite-Modus: Um 
den geheimen /Infinite-Modus 
freizuschalten, drückt Ihr im 

" Titelbild ("Press Start") die 
L1 + START 


' 
ı 
v 
k 
, 





warez [7 





SYPHON FILTER 


Doofe Gegner: Eure 
| Kontrahenten ballern Euch 
'asten “ 





mit Leichtigkeit nieder? Um 
die Intelligenz der Feinde zu re- 


modus, geht auf "MAP" und drückt 
(anschließend halten) die Tasten 
»>RI112% 





Racetrack-Modus: Für den 
versteckten Rennmodus drückt Ihr im 
Titelbild ("Press Start") die Tasten 

R1 + START 





Superhard: Wer sich mal im teuf- 
lisch hohen Schwierigkeitsgrad ver- 
suchen möchte, drückt im Titelbild die 
folgenden Tasten (anschließend halten) 
+L1R2SELECTE © % 


Geheimschläger: Für die ver- 
steckten Kämpfer siegt Ihr im Turnier 
mit Jo, Lee, Yoko und Vincent, 


Eh 






Megamunition: Ihr wollt den 
Feind mit besonders großkalibriger 
Munition durchlöchern? Klickt Euch ins 
Pausemenü, wählt "Weapons" und geht 










geschlossen. 





EERNARINER, Lit 

4 Pete 

(4 Habt Ihr Cheats Er Bear g Abkürzungen rer Kennt Ihr ge- 
# heime Prügel-Charaktere oder schwer zugängliche Warp-Zonen? Wenn 
ja, könnt Ihr bei uns kostenlose Spiele für Eure Lieblings- 
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen 
wir für die besten Tips je drei Titel für 
Nintendo 64 und Playstation unter die 
Leute. Diesmal locken "The Note" und 
"Twisted Edge Snowboarding"! 

Der Rechtsweg ist natürlich aus- 


auf "Imm". Nun drückt und haltet Ihr 
die Tasten 
+R2SELECTLIE% 















zen zu betrachten sprintet Ihr im ersten 
Level in das Kino (im Hinterhof’ beim 
Fenster, von wo aus Ihr auf unbe- 
grenzt Gegner hinter den Polizei- 
wagen schießt). Klickt Euch ins Pause: 
menü, geht auf "MAP" und drückt sowie 
haltet die folgenden Tasten: 

»>I2R1% 








(ALL STAR BASEBALL 2000° 


duzieren klickt Ihr Euch in den Pause: 


u 
Ku 


i 





et) 


FMV-Kino: Um alle Zwischensequen- 


Da mare 































. Cheats: Um die folgen- 
den Cheats zu aktivieren, 
"Bi geht Ihr im Hauptmenü auf 


=>-Taste. Ihr gelangt ins Codemenü, 
wo Ihr unsere Cheats eingebt. 





Super Skateboarder 








Munition: Wer alle Waffen und unbegrenzt 
3 Munition benötigt, klickt sich in den Pause- 
modus und drückt die Tasten 
ge" «>44 Y0:0 


‚ Energie: Euer Held ist etwas außer Puste? Drückt im 

Pausemodus die untenstehenden Tasten und Euer 
" "Memory Card" und drückt die Schützling gönnt sich eine erholsame Ruhepause: 

’ “> «e>-+B 


-| Magie: Um den Feind mit unbegrenzt Zaubersprüchen zu 
überraschen, drückt Ihr im Pausemodus die Tasten 
“> 4>+0 






































BLINK N 
Super Biker D> 
GEEP 
Super Skater I 
ee NBA JAM '99 
Roter Wagen Superdunks: Ihr wollt 
REDLINE | selbst Air Jordan im Sprung 
Blauer Wagen überholen? Mit unserem 
BLUELINE Cheat landet Ihr im aktuellen 
Weißer Wagen Viertel Dunks von jeder beliebigen Posi- 
WHITELINE tion aus! Wählt während dem Match 
Alle Aliens Euren Springer und wechselt ins Pause- 
ASTROMEN menü. Nun drückt Ihr die Tasten 
Alle Exhibition-Pisten LLCALLCHLLCHZ 
VOUYEUR 
Alle Freestyle-Pisten Minispieler: Ihr wollt Eure Sportler 
XXY auf Ballgröße schrumpfen? Geht ins 
Sportier Dominique Pausemenü und drückt die Tasten 
DOMINIQUE LLC+LLC+LLC#Z 
Sportler Lugnut Gebt Ihr den Code erneut ein, schrump- 
LUGNUT fen Eure Schützlinge zu Ameisen! 
Sportler TP 
LP Heroische Perspektiven: 
! Wer die Ansicht beim Freiwurf n- 
' Ultraspank: Wer das Ultraspank- dern möchte, drückt vor dem Wurf kurz 
I Video genießen möchte, klickt sich ins die R-Taste. 


Hauptmenü, geht auf "Options" und 


drückt IR VIGILANTE 8 


#1 Cheats: Wie in MAN!AC 
: MILO'S ASTRO | 6/99 gebt Ihr unsere Cheats 
LANES 


als Paßwörter ein. 





Big Wheels 
Grünspanmodus: Ihr MONSTER WHEELS 
habt die schrägen Bahnen Keine Gegner 
satt und wollt Eure Augen POPULATION OUT 


N schonen? Drückt am Start die 


‚fol de Ta kombina 

folgende TREE FISHERMAN'S 
BAIT 

' GAME OF LIFE 


IB= Megafisch: Ihr wollt 
B ! Mogelmeister: Wäh- [ > einen richtig großen Brocken 
I 3 rend herkömmliche Breit- er an Land ziehen? Kein 
spieler auf Ablenkungsmanö- *° = Problem mit dem passenden 
N - — verangewiesen sind ("Kuck’ mal, Köder: Klickt Euch in die Köder- 
ein fliegender Elefant!"), aktiviert Ihr auswahl und drückt anschließend die 
in "Game of Life" einfach den Analog- folgende Tastenkombination 
modus (rotes LED) Eures Dualshock- AOHXRI+R2 
Pads. Nun könnt Ihr mit dem linken 
Stick kreuz und quer über das Spielfeld Geheimer Teich: Nur erfahrene 
- flitzen, mit dem rechten dreht Ihr das Spieler dürfen im Stausee des maleri- 
Pi "Breit. Um einen anderen Spieler zu schen Damms "Concave" angeln. Wollt 
übernehmen, zeigt Ihr einfach mit dem Ihr ebenfalls dort hin, müßt Ihr die 
” Cursor auihn und hämmert auf der %- Fischerei 50 Mal anspielen. Zur Kontrolle 
 Tasıe herum, sa leicht habt Ihr noch nie klickt Ihr den Spielstand im Memory- 
‚Gärch -Manager Br Biingadce anı 


* 


















SE Birnen ” 
#7: 7 47 20% £ r 
Er - E &r3 >: 





5.C.A.R.S. 


| Cheats: Um die geheimen 
Strecken und Wagen freizu- 
schalten, nutzt Ihr einfach 
unsere Paßwörter, 


Cheetha-Wagen 
NRNNRR 
Cobra-Wagen 
TRTTLL 
Panther-Wagen 
YMSTTR 
Scorpion-Wagen 
SDSSSRT 
Zenith-Cup 
DZPHHH 
Crystal-Cup 
LGSSSX 
Diamond-Cup 
CRKKYY 
Master-Modus 
PXPRTS 
Supercheat 
GGWWOO 


MLB 2000 


Homerun: Um den 
ah Gegner mit automatischen 
hr? Homeruns zu plätten, 


x schnappt Ihr Euch in der Box 
den "Power Swing"-Schläger und 
drückt nach dem Wurf die Tasten 
A+«+12+R1+% 


Superspieler: Wer einen Spieler 
benötigt, der immer 606-Fuß-Homeruns 
schlägt, gibt im "Create a Player"-Menü 
den folgenden Namen an, 

Scott Murray 


GET BASS 


- Köderfarbe: Profiangler 

ae wechseln in der Köderaus- 
. ER | wahl des "Consumer"-Modus 
mit 4 und % die Farbe ihres 


Köders und beeinflussen da- 
mit die Chance auf einen Biß. 


Geheimteiche: Wer die drei ver- 
steckten Angelplätze freischalten möch- 


16, muß den Arcade-Modus einmal kom- | 


plett durehspielen., 














CRASH BANDICOOT 2 


Voodoo-Maske: Um 
eine Gratis-Maske zu erhal- 
ten, drückt Ihr bei Eurem 
Tod sofort folgende Tastenkom- 
Dination, bis Ihr Euch wieder bewegt: 


4:0 





Alle farbigen Gems: 

Blau: Verzichtet im Turtle-Wald auf alle 
Kisten 

Rot: Sucht den Teleporter zum Snow-Go 
Grün: Geht durch die $ 
Nitro-Raum von "Eel Dei 
Gelb: Brecht den Zeitrekord im "Plant 
Food"-Level ohne Kisten zu zerstören 
Lila: Klettert im "Bee Hauling” die 
Kistentreppe hoch 


COOL BOARDERS 2 


Kurswahl: Geht im 
Modus-Menü schnell über 
folgende Punkte: SBC, 
Onemake, Freeride, Option, 
Boardpark, Halfpipe, Freeride. Drückt 
nun den @-Knopf und haltet nach der 
Spielerauswahl die Tasten 
Li+L2+RI+R2 
gedrückt, Bestätigt mit dem @-Button. 








Alien: Wer als Alien oder Schnee- 
mann auf dem Board stehen will, mug 
alle 100 Moves im Master-Modus aus 
führen und im Freeride jeden Rekord 
schlagen} 


FINAL FANTASY 7 


items vervielfäl- 
tigen: Besorgt Euch 
zunächst die "Zweimal- 
Objekt”-Substanz, rüstet einen 
Eurer Helden damit aus und sucht den 
Kampf. Während des Gefechts öffnet Ihr 
mit der Substanz das "Zweimal-Objekt- 
Menü” und benutzt Krafttrunk, Heil- 
kräuter oder einen anderen Gegenstand. 
Wählt nun das gleiche Objekt ein zwei- 
tes Mal und bestätigt mit @. Brecht mit 
wieder ab, und drückt nun so oft ab- 
wechselnd @ und &, wie Ihr den 
Gegenstand vervielfältigen wollt! 














Geldvermehrung: In der Spiel- 
halle trefft Ihr den Wahrsager Cait Sith. 
Am Mog-Automaten müßt Ihr den Mog 
mit Dauerfeuer zum Fliegen bringen, 
dann gibt es 30 Goldstücke (kann belie- 
big oft wiederholt werden)! 





Komplettlösung: In den MANIAC- 
Ausgaben 12/97, 1/98 und 2/98 findet 
Ihr den kompletten Player’s Guide zu 


Squares umfangreichem Rollenspiel! * 


Die Platinum-Serie auf der Playstation erfreut sich durch die 
Neuauflage hochkarätiger Titel wie "Gran Turismo” oder “Final 
Fantasy 7" wachsender Beliebtheit. Dieser Entwicklung zollen wir Tribut 
und kramen die besten Cheats aus unserem Archiv hervor. 


HEART OF DARKNESS 


Cheatmenü: Halte 
L1+L2+R1+R2 auf dem zwei- 
ten Pad gedrückt und schal- 

“tet anschließend die Konsole mit 
eingelegter "Heart of Darkness’-CD ein. 
Haltet die Tasten weiter gedrückt und 
klickt Euch mit dem ersten Controller ins 
Optionsmenü, Laßt die Knöpfe auf dem 
zweiten Pad los und geht mit dem ersten 
in das auftauchende Cheatmenü. Wenn 
Ihr Euch dabei helfen laßt, spart Ihr 
Euch verrenkte Finger! 


MOTO RACER 


Cheats im Titelbild 
eingeben: 
Pocket-Bike Modus 
+4 rR212 4% 
Reverse-Modus 
«> e->HORILIAR 
Alle zehn Strecken 
tte> IH ER2AR 
Alle zehn Reverse-Strecken 
rat to1l2A% 
Gegner fahren 50 km/h 
vrHOLImLIYr+% 
Turbömotorrad 


4rtARIAR2L FR 


TOMB RAIDER 2 


Alle Waffen: Um die 
virtuelle Schönheit mit allen 
Waffen und 51 Medi-Paks 
auszurüsten, haltet im Spiel R2 

gedrückt und führt einen Sidestep nach 
links, anschließend nach rechts und wie- 
der nach links aus. Macht dann einen 
Rückwärtsschritt, darauf einen Vorwärts- 
schritt und laßt R2 wieder los. Nun dreht 
Lara entweder nach links oder rechts 

al um die eigene’Achse, springt 
ts und drückt @, damit sie sich 
in der Luft umdreht. 


















Levelskip: Macht die gleichen 
Bewegungen wie oben, springt jedoch 
am Schluß nach vorne und drückt @ 


G-POLICE 


Ihr habt Probleme mit 
Psygnosis’ Action-Spiel? 
Folgende Cheats erleichtern 
Euch das Leben als Cop. 





Unverwundbarkeit: Drückt 
während der Einsatzbesprechung 
«“+I1+12+M 


Mega-Weapon-Cheat: Drückt 
wieder in der Einsatzbesprechung 
«+R1+12+@ 


AEN | ” 
IE 7, 


ass — 2008 3 Sue 


2 m 


V-RALLY 


Cheats freischalten: 
| EN Wartet nach dem Anschalten 
x der Konsole, bis sich der 


w* Bildschirm mit dem Infogrames- 
.0go weiß färbt. Drückt nun 
4rA+0 


und die Meldung "Lock Off” erscheint, 
Gebt nun einen Cheat ein und haltet da- 
bei den zuletzt betätigten Knopf solange 
gedrückt, bis eine Sprache gewählt ist. 


Zeit aus; @+L1 

Extra-Tracks: € +L2 

Restart: @+ R2 

Jebug-Modus: e> 

Alle Cheats: € +L1+L2+R1+R2 


WIPEOUT 2097 


Cheats eingeben: 

Haltet bei den folgenden 

Kombinationen jeweils 
L1 + R2 + SELECT 











Alle Strecken freischalten 
Im Hauptmenü; 


BOA0N 


Phantom-Class 
Im Hauptmenü; 


aAA000 


Alle Waffen 
Im Rennen: 


xxUE00&A 





Dauer-Energieschild 
Im Rennen: 


AXBOAXNH® 


Animal-Cheat: 
Während des Bootvorgangs 

Li +12 + START + SELECT 
gedrückt halten! 


Piranha-Passcode: 
BOHBAOAXUXXHOAH 


Mini Gun: Haltet L1 + R1 + SELECT 
im Spiel gedrückt und gebt 


BOXHOXA cin. 


GRAN TURISMO 


Bonus-Strecken und 

Autos in „Arcade“: 

Gewinnt mit den drei 
Wagen-Klassen jeweils in allen 
Schwierigkeitsstufen. 


ee 
a 


Concept Car: Um den roten Flitzer zu 
erhalten, müßt Ihr in der B-Lizenzprü- 
fung alle Disziplinen mit einer Gold- 
Medaille abschließen. 













































































Nach allgemeinen Tips in der 
letzten MAN!AC begleiten 

ir Euch nun durch die 

& ersten 18 Missionen von Eidos! 
Strategie-Rakete. Den dritten und letzten 
Teil unseres Player Guides findet Ihr in 
dernächsten Ausgabe. Is 





ALPHA-TEAM 
Mission 13 Faßt die MG-Vipers zu 
einef Gruppe zusammen und schickt sie 
durch die Gasse östlich der Landezone, 
Baut hier Eure Basis auf, Errichtet einen 
Bohrturm an der Quelle im Osten mit 
Hilfe eines LKWs und stampft mit den 
beiden anderen Trucks Kommando- 
zentrale, Kraftwerk und Forschungsein- 
richtung aus dem Boden, Nachdem Ihr 
den ersten Angriff der Scavenger (SV) 
abgewehrt habt, baut Ihr eine Fabrik 
und zusätzliche MG-Einheiten. 
Es gibt vier SV-Stützpunkte, allesamt 
nördlich Eurer Basis. Mit sechs bis acht 
MG Vipers (Gruppe 1) bahnt Ihr Euch 
den Weg nach Osten und dann weiter 
nach Norden. Der erste feindliche Stütz- 
Hunkt befindet sich westlich der Straße. 
Haltet Abstand und kümmert 
um die angreifenden Panzer. 























Zuch erst 





st der 
Nachschub der SV erschöpft, nehmt Ihr 
die Geschütze ins Visier, Danach dringt 
hr'in die Basis ein, zerstört alles und 
nutzt die Ölquelle fortan für Eure eige- 
nen Zwecke, Mit dem gekaperten Arte- 
fakt’erforscht Ihr durchschlagskri 
MG-Kugeln 
3aut weitere MG Vipers und bildet eine 
zweite Gruppe. Manövriert beide Teams 
nach Norden zur zweiten SV-B: 
stört dort zuerst die MG-Geschütze und 
nehmt dann die restlichen Gebäude ins 
"adenkreuz. Errichtet Euren dritten 
Bohrturm und laßt vier MG Vipers als 
Bodyguards zurück. 

Nutzt Eure zusätzliche Energie zum 
weiteren Aufrüsten und erweitert Eure 
Gruppen. Mit sechs Fahrzeugen in je- 
dem Team arbeitet Ihr Euch bei leich- 
tem Widerstand nach Westen zum näch- 
sten feindlichen Stützpunkt weiter, Mit 

















‚gere 








is; zer- 





















Nachschubstopp: Gegnerische Fabriken sollten inner- \ bi 
halb der feindlichen Basis Euer erstes Ziel sein. 


WARZONE 2100 


TEIL @: DIE ERSTEN 18 MISSIONEN 





Bevor Ihr in eine Basis eindringt, errichtet Ihr am Eingang einige Geschütze 
\ und lockt dann die mobile Aufklärung heraus (links) 


der effektiven Zangenstrategie greift Ihr 
von oben und unten gleichzeitig an. 
Südlich Eures momentanen Standortes 
liegt das vierte SV-Quartier. Es ist bess« 
geschützt als die anderen drei Basen, 
sorgt also für Nachschub. Falls Ihr schon 
einen Flammenwerfer erforscht habt, 
setzt Ihr ihn auf einen Viper-Rumpf und 
schickt das neue Fahrzeug mit mehreren 
Kumpanen in den Kampf. Dringt erst in 
die Basis ein, wenn Ihr alle Geschütze 
aus dem Weg geräumt habt. Sammelt 
Artefakt und Energiefässer ein -— und die 
ft! 

















erste Mission ist gesc) 


Mission 2: Bringt alle Eure Einhei- 
ten zurück zum Hauptquartier und gebt 
Forschungseinrichtung und Fabrik etwas 
zu tun. Nachdem+Eure Basis nun vor 
Angriffen aus. dem Norden geschützt ist, 
erforscht Ihr mit einem großen Trupp 
den südlichen Teil der Karte. Ihr stofst 
auf einige Bunker entlang des Weges — 
via feurigen Flammenwerfern löst Ihr sie 
in Rauch auf. Nach kurzer Zeit erreicht 
Ihr einen schwach geschützten SV-Stütz- 
punkt, den Ihr sogleich attackiert. Da- 
nach schickt Ihr neue Einheiten zur 
Verstärkung und zerstört die mächtige 
Turmkette auf dem südlichen Hügel. Im 
Westen befindet sich der zweite Stütz- 
punkt, auf dem Weg dorthin werden Ihr 
von Bunkergeschützen belästigt. Greift 
die Basis mit zwei großen Grup; 
und schickt schon mal weitere V 
kung auf den Weg, denn auch der dritte 
SV-Stützpunkt wird durch gute Vertei- 
digungsanlagen geschützt. 
Attackiert wieder aus zwei 
Richtungen. Habt Ihr die 
Basis zerstört, errichtet Ihr 
einen weiteren Bohrturm. 





























Mission 3: Diese 
Mission ist zweigeteilt: 
Zuerst erforscht Ihr das 
Energiemodul, rüstet dann 
Euer Kraftwerk auf, 
Nachdem Ihr auch Eure 
MG Vipers auf den neu- 
sten Technologielevel ge- 
cht habt, packt Ihr zehn 
Fahrzeuge mit Zwillings- 











MG in den Transporter und teilt diese 
nach der Ankunft in zwei Gruppen. 
Team 1 kommandiert Ihr nach Norden, 
während das zweite Team die Lande- 
zone bewacht. Nach dezentem Wider- 
stand erreicht Euer Erkundungstrupp am 
nördlichen Ende des Canyons das ge- 
suchte Artefakt. Erforscht sogleich die 
Entwicklung des schweren MGs und 
kehrt zur Landezone zurück. 


Mission 4: Rüstet Eure Viper mit 
dem schweren MG aus, baut ein Repara- 
turzentrum und'eine zweite Fabrik 
Mobile Reparatureinheiten benötigt Ihr 
ebenfalls, zusammen mit einem LKW 

und acht Kampfeinheiten besteigt Ihr 
den Flieger. Fordert nach der Ankunft 
sofort Verstärkung an, baut wieder ein 
Reparaturzentrum und schickt Eure 
Kampfeinheiten nach Westen. Gleich 
trefft Ihr auf zwei Bunkerstellungen. 
Macht sie platt und errichtet drei 
Geschütztürme. 

Wenn Eure rkung eintrifft, rattert 
Ihr weiter nach Westen und dann ins 
südliche Eck der Karte. Zerstört den klei- 
nen SV-Vorposten, ergänzt die ge- 
schwächte Gruppe mit frischen Einheiten 
und kommandiert einen weiteren Trupp 
nach Norden. Dort ergattert Ihr das 
Artefakt und erhaltet den Befehl, noch 
einen Stützpunkt zu zerstören. Bündelt 
Eure Kräfte für diese Aufgabe und kehrt 
mit den Artefakten zur Landezone 
zurück. 


























ission 5: Päppelt Eure beschädig- 
ten Fahrzeuge auf und baut Eure ersten 
Mörser-Einheiten. Erforscht ebenfalls ei- 
nen Sensorturm. Dann nehmt Ihr einen 
LKW und neun Kampfeinheiten mit auf 
die Reise und errichtet nach der Land- 
ung ein Reparaturzentrum. 

Sichert die Landezone mit mehrefen MG- 
Geschützen und teilt Eure Panzer in 
zwei Gruppen. Eine kleinere bleibt 
zurück, während die größere nach 
Süden zieht. Bald stoßt Ihr auf eine alte 
Straße, der Ihr folgt und am nördlichen 
Stützpunkt halt macht 
kung an und schickt diese ins südliche 
Tal. Euer dritter Landetrupp sollte-die 





Fordert Verstär: 











Da nur eine gesicherte Landezone weitere Verstärkungen zuläßt, \ 
errichtet Ihr gleich nach der Ankunft einige Geschütze. J 


Sensoreinheit und neun Mör: Ir- 
zeuge enthalten. Weist letztere dem 
Sensor-Fahrzeug zu und kommandiert 
die Gruppe zusammen mit einer Eskorte 
straße südlich des Stützpunktes ent- 
lang. Zielt nun ausschließlich mit der 
Sensoreinheit auf feindliche Fahrzeuge 
und schließlich auf die SV-Basis. Ist sie 
zerstört, fahrt Ihr zum nördlichen Stütz- 
punkt und schwächt mit Mörsern die 
gegnerische Verteidigung. Ein neuer 
Gegner tritt auf den Plan: Die "New 
Paradigm" (NP). Ihr müßt mit härterem 
Widerstand rechnen, deshalb wartet Ihr 
auf Verstärkung. Greift mit versammelter 
Mannschaft an und zerstört die Basis. 








die 


























Mission 6: Eure Basis wird gleich 
attackiert, also erweitert Ihr Eure Vertei- 
digung, repariert beschädigte Fahrzeuge 
und stationiert eine Vorhut östlich Eures 
Hauptquartiers. Habt Ihr den Angriff ab- 
gewehrt ‚stellt Ihr zwei große Gruppen 
zusammen — vergeßt dabei nicht mobile 
Reparatureinheiten. Fahrt zum südwestli- 
chen Eck.der Karte und schlagt Euer 
Lager aı Eingang des Canyons Auf. 

ichtet einige Geschütze und sorgt für 
Nachschub. Mit einem einzelnen schnel- 
len Fahrzeug lockt Ihr den Feind in Rich- 
tung Eurer Stellung. Flacht die Angriffs- 
welle ab, nehmt Ihr mit Sensoreinheit 
und Mörsern die Verteidigung des west- 
lichen NP-Stützpunktes ins Visier. Folgt 
mit weiteren Kampfeinheiten, zerstört 
den Stützpunkt und arbeitet Euch vor- 
sichtig nach Norden weiter, Hier trefft 
Ihr auf weitere NP-Basen und Artefakte — 
sorgt für regelmäßigen Aus 
beschädigten Fahrzeuge. 




















ısch Eurer 











Schickt schwere Kampfeinheiten nicht 
direkt an die Front, sondern macht Euch 
\ deren Reichweitenvorteile zunutze. 


Mis 
3asis und er 








chtet ein Reparaturzen- 
trum, Da die NP mit zahlreichen Trans- 
portflügen Einheiten ins Kriegsgebiet 
yringen, kann Eure Verteidigung nicht 
gut genug sein. Panzer-Produktion und 
Forschung sollten auf Hochtouren lau- 
fen, damit Ihr die vorgelagerte Basis 
schnellstmöglich unterstützen könnt. 
S 





bald die Lancer-Technologie verfügbar 
ist, entwickelt Ihr nur Fahrzeuge mit die- 
r Waffe. Erst mit bancern seid Ihr dem 
Feind ebenbürtig! 

Stationiert Sensor=/Mörser-Gruppen an 
jeder feindlichen Landezone. Habt Ihr 
die Ankunft einiger NP-Transporte ver- 
tindert, ist die Mission beendet. 


se 








Mission B: Errichtet eine Reihe neu- 
inheiten wie Panzer mit Mittleren 
MG, Miniraketen und Lancer. Packt vier 
Cobras mit mittlerem MG und vier 
Lancer in den Transporter. Arbeitet Euch 
nach der Landung in die östliche Lande- 
zone vor und ignoriert dabei (so gut es 
geht) feindliches Feuer. Holt nun Ver- 
kung durch einen LKW und neun 
Kampfeinheiten, Nach deren Eintreffen 
errichtet Ihr Reparaturzentrum und Ge- 
schütze. 
Fordert weiteren Nachschub an und 
attackiert mit der Hälfte Eurer Panzer 
den nordöstlichen Stützpunkt. Dann be- 
wegt Ihr Euch mit Unterstützung weite- 
ter Truppen nach Nordwesten und zer- 
stört die Hauptbasis. 




















Mission 9: Recycelt Eure schwä- 
cheren Einheiten zu modernen Panzern 
Packt schwere Artillerie sowie einen 

LKW in den Transporter und stellt nach 
der Landung ein Reparaturzentrum plus 
einige Geschütze in.die Landschaft. 
Nachdem Ihr erste Verstärkungen ange- 
fordert habt, geht Ihr in die Offensive, 
Schickt einige Mörser zusammen mit ei- 
ner Kontrolleinheit,nach Osten und 
<ümmert Euch dort um die Geschütze. 
Danach dringt Ihr zusammen mit dem 
Nachschubtrupp ins Innere der Basis ein 
und erledigt den Rest, Währenddessen 
sommandiert Ihr die Mörserstaffel zum 
zweiten feindlichen Quartier; wo dassel- 
»e Spiel von Neuem beginnt. Ist alles 











sion 7: Sichert Eure vorgelagerte 


Bei Landeeinsätzen wird neben der noch verbleibenden Zeit \ 
(links) auch die Dauer des Verstärkungsfluges angezeigt. 


zerstört, säubert Ihr den westlichen Teil 
der Karte. Sorgt vörher für volle Stärke 

und Funktionstüchtigkeit Eurer Armee, 

denn Ihr müßt mit heftigem Widerstand 
rechnen. 


10: Bereitet Euch in 
yeiden Quartieren durch den Bau zu- 
sätzlicher moderner Geschütze auf den 
Angriff des Feindes vor. Laßt einige 
Einheiten in Basis B zurück und kom- 
mandiert den Rest zum Hauptquartier — 
hier geht's in Kürze am heftigsten ab! 
3ildet eine schnelle Eingreiftruppe, mit 
der Ihr Eure Geschütze vor allzu starken 
3eschädigungen schützen könnt. Die 
meisten Feinde kommen von Norden, 
tier solltet Ihr für zusätzliche Absiche- 
rung sorgen. Habt Ihr die heftige An- 
griffswelle überstanden, säubert Ihr den 
nördlichen Teil mit zwei starken 
Kampfgruppen. 


Mission 

















Mission 11: In dieser Mission müßt 
hr Euch sehr beeilen! Füllt Euren Fracht- 
raum mit schweren Panzern und schickt 
nach der Ankunft zwei Drittel in Rich- 
tung Osten, Die übrigen Einheiten si- 
chern die Landezone — den Nachschu 
Transport solltet Ihr sofort anfordern, 
Zuer Angriffstrupp schaltet die SV-Vertei- 
digung aus und fährt dann weiter nach 
Nordosten. Habt Ihr den Eckbereich der 
Karte erreicht, manövriert Ihr Eure Grup- 
pe nach Westen — sorgt alsbald für Ver: 
stärkung. An der gegnerischen Lände- 
zone müßt Ihr alle Einheiten sofort zer- 
stören, um das Entkommen der gesuch- 
ten Einheit zu verhindern. 























Mission 12: Nehmt einen LKW und 
neun Kampfeinheiten mit, Sichert die 
‚andezone sofort gegen heftige Angriffe 
und bleibt bis zur Ankunft der Verstär- 
ung vor Ort. Jetzt nähert Ihr Euch dem 
Zielgebiet im Nordosten. Tastet Euch 
langsam voran, entlang des Weges ma- 
chen Euch Geschütze und Bunker zu 
schaffen. Kommandiert regelmäßig 
Ersatz für die beschädigten Fahrzeuge an 
die Front. Erreicht Ihr die Basis, nehmt 
hr die Verteidigung mit Mörsern unter 
Beschuß. An geschützter Stelle errichtet 
hr ein weiteres Reparaturzentrum..Der 








Wichtige 


allgemeine Tips 
haben wir "War- 
zone"-Komman- 
deuren bereits 
in der letzten 
MANIAE ins 
Kriegshandbuch 
diktiert. Hier 
eine kurze 
Zusammen- 
fassung: 

- Zieht nie ohne 
das Kommando 
"Rückzug bei 
mittlerem Scha- 
den" in den 
Kampf; 

- Forscht im- 
mer [auch 
während 
Landeeinsät- 
zen) und verar- 
beitet neue 
Technologien 
frühzeitig; 

- Laßt keine 
Ölquelle links 
liegen; 

- Gruppenbil- 
dung spart 
Euch Zeit, sorgt 
für besseren 
Überblick und 
erlaubt außer- 
dem den paral- 
lelen Angriff 
aus zwei 
Richtungen; 

- Errichtet 
vorgelagerte 
Basen, um 
Nachschubwege 
kurz zu halten; 
- Erlaubt die 
Umgebung 
keine vorgela- 
gerte Basis, 
schickt Ihr Eure 
Panzer nicht 
ohne mobile 
Reparäturein- 
heiten In den 
Kampf. 











Routiniert: Anı der Abzeichen erkennt Ihr erfahrene Panzer-Einheiten, die genauer zielen 
und selbst schwerer zu treffen sind. Repariert beschädigte Fahrzeuge also regelmäßig! 


Feind schafft regelmäßig neue Truppen 
heran; Ihr solltet es ihm gleichtun und 
die Entwicklungsmaschinerie in Eurer 
Basis bis zum Optimum treiben. Ihr 
müßt das gegnerische Hauptquartier 
komplett zerstören, um diese Mission 
und damit die erste Kampagne erfolg- 
reich abzuschließen! 


BETA-TEAM 


1: Nutzt die zehn Minuten 
die Euch bis zum Abflug bleiben, für 
ausgiebige Forschung und 
am oberen Limit, Recycelt alte Fahr 
zeuge und bringt sie auf den aktuellen 
Stand der Technik. Dann packt Ihr die 
zehn besten Panzer in den Flieger und 
macht Euch auf zur neuen 
ist bereits voll ausgerüstet — nur ein 
Reparaturzentrum fehlt. Dieses baut Ihr 
in der Mitte und umringt es mit mobiler 
Flugabwehr. Fordert die nächsten zehn 
Einheiten aus.Eurem alten Hauptquartier 
an, denn Ihr werdet gleichzeitig aus 
südöstlicher und nördlicher Richtung 
angegriffen 

Die neue Kampagne erlaubt die Erfor 
schung noch förtschrittlicherer Techno 





’roduktion 


3asis. Diese 





logien, macht Euch diesen Vorteil zunut- 
ze, Ihr 
Diese sind zwar billig, sollten aber nur 





Önnt jetzt sogar Cyborgs’bauen: 


in größeren Gruppen — am besten mit 
Artillerie-Unterstützung — agieren. 

Ist Fuer zweiter Verstärkungstrupp an- 
gekommen, sichert Ihr im südöstlichen 





Sobald Ihr den Kommandoturm 
einsetzt, trifft Eure Artillerie 
wesentlich besser. 


Eck der Karte die feindliche Landzone 
mit durchschlagskräftigen Mörsern und 
verhindert so weiteren Nachschub, Nun 
zerstört Ihr nach und nach feindliche 
Stellungen im Norden, ergattert die 
Ölquelle nördöstlich der Basis und holt 
die restlichen Einheiten aus der alten 
Kampagne an Bord 





2: Nehmt Eure zehn besten 
Kampfeinheiten mit und schlagt nach 
der Landung den sichereren Weg nach 
Südosten ein. Dann fahrt Ihr in Richtung 
Norden, wo 


hr einen Pfad zur Absturz- 


= 


telle Eurer Kameraden entdeckt. Sobald 





Ihr sie erreicht, habt Ihr die Mission 
geschafft. 


ission 3: Feindliche Angriffe kom 
men ausschließlich aus Norden, also 
ruppen. Errichtet 
neue Stellungen und laßt die Feinde 


konzentriert hier Eu 








erankommen. Damit beschädigte Fahr 
öcher in Eure Verteidi 


gungslinie reißen, schickt Ihr mobile 


zeuge keine 





Reparatureinheiten an die Front. Sobald 
die Angriffswelle nachlätst, geht Ihr 
Nutzt wieder 
{ure Mörser, um Geschütze und 


selbst in die Offensive 





3unker 
ohne eigene Verluste auszuschalten 
ft 
ein Reparatur 


Nachdem Ihr die erste Basis zerst 
yabt, errichtet Ihr hie 
zentrum und schickt Verstärkung 'gen 

Norden. Rüstet weiter auf, bevor Ihr die 








Cyborg-Basis komplett zerstört 


Viie n 4: Ein sehr kniffliger Einsatz! 
Schickt einen LKW und neun schwere 
Kampfeinheiten ins Krisengebiet und 
errichtet nach der Ankunft ein Reparatur- 
zentrum. Fordert zwei weitere, Nach- 
schub-Trupps an. und nutzt die Wartezeit 
für die-Säuberung westlich der Lande- 
zone. Nach Ankunft der zweiten Gruppe 





schickt Ihr das erste Team ins südwest 
liche Eck der Karte und manövriert das 


zweite über die Brücke nördlich 








iures 
Landeplatzes. Die dritte Gruppe kom- 





mandiertIhr ebenfalls über diesen Weg 





Sind Euch die Hochhäuser im Weg, 
könnt Ihr Eure Zerstörungswut 
auch daran auslassen 


nach Nordwesten. Attackiert sofort den 








Konvoi — eines der Fahrzeuge transpor- 





tiert das gesuchte Artefakt 





Mission 5: Dort, wo Ihr vor zwei 





Missionen Euer zweites Reparatur 
zentrum gebaut habt, errichtet Ihr nun 
eine vorgelagerte Basis. Ihr müfst mit 
heftiger Gegenwehr rechnen, verschiebt 
deshalb große Teile Eurer Truppen in 
dieses Gebiet. Die meisten Angriffe 
kommen aus Westen und Nordwesten 
sichert diesen umkämpften Bereich 
weiträumig ab! 
Weiter westlich befindet sich die gut 
geschützte Flugzeug-Basis. Nehmt mit 
Mörsern und Bunker-Bustern die Ver- 
teidigung ins Visier und schickt einige 
mobile Flaks an die Front. Dringt nun in 
die Basis ein und ergattert die dort ver- 
steckten Artefakte. Nutzt das daraus ge- 
wonnene Wissen für neue Forschungen 





Errichtet an der Stelle des nun zerstörten 
Quartiers eine weitere vorgelagerte Basis 
und s 





\ickt eine Mörser-Gruppe nach 
Südwesten. So könnt Ihr die Landung 
weiterer feindlicher Truppen in der dafür 
vorgesehenen Zone verhindern. Sucht 
das Gebiet weiträumig nach verlassenen 
Ölquellen ab und laßt keinen Bohrturm 
unbewacht! 


v on 6: Bildet einen Land 
trupp aus neun Kampfeinheiten und 

einem LKW. Fordert nach der Ankunft 
sofort Flugzeuge zur Versi 


ngs- 








rkung an, er 





2 
zentrum. Habt Ihr erste feindliche 
Angriffe heil überstanden, teilt Ihr Eure 
ger in drei Staffeln und nehmt die 


chtet zudem ein gesichertes Reparatur 














"abrikanlagen im Nordwesten unter 
3eschuß. Je schneller Ihr diese zerstört, 





desto’ weniger Gegner werden Euch be 
iindern. Greift mit der zweiten Gruppe 
den Reaktor an und schickt die: dritte in 
den westlichen Teil der Basis — hier be- 
findet sich eine gut funktionierende 
Jugabwehr! 

3ringt zur Unterstützung einige Bunker- 
Zuster an die Front und nutzt die Hektik 
des Kampfgetümmels, um mit leichter 


Dort 


Einheiten in die Basis einzudringen 
schnappt Ihr Euch die Artefakte unc 
ehrt dann zur Landezone zurück. Ihr 





rabt auch diese Mission erfolgreich be- 








ehdet. Atmet tief durch — in der nächsten 
MANIAG geben wir Euch den Rest! 










75 RIDGE RACER TYPE 4 














Ob massenweise Leben, einen gefüllten Geldbeutel oder un- 
begrenzt Zeit - via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Unsere 
Game-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Game 
Buster von Dataflash (kompatibel mit dem XPloder] erstellt. 


75 STREET SKATER 









75 HARD EDGE 
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FOR SPEED: 


BRENNENDER ASPHALT 


Auch beim vierten Einsatz 
der Nobelhobel in "Need for 
Speed: Brennender Asphalt" 
hat sich Electronic Arts nicht 
lumpen lassen und einige Cheat: 
und Geheimnisse spendiert. Versteckte 
Strecken sind diesmal zwar nicht dabei, 
aber dafür einige andere unterhaltsame 
Gags. us 








Extrawagen: Wieso mühsam erar- 
beiten,‚wenn es auch mit einem ein- 
fachen "Paßwort" geht? Wenn Ihr die 

) rasanten Karossen haben wollt, die es 

| für den erfolgreichen Gewinn aller 

) Turniere und Pokale gibt, verwendet Ihr 

} folgende Spielernamen: Mit FLASH be- 
kommt Ihr das "Phantom" (Bild 1), 
während HOTROD für den "Titan" 
(Bild 2) steht. Für Abenteurer schaltet 
WHIRLY den Hubschrauber frei (Bild 
3), der Euch gelegentlich im Spiel be- 
gegnet, diesen dürft Ihr jedoch nur bei 








einer Probefahrt testfliegen. Eins muß 
Euch aber klar sein, denn für die 
Entwickler gilt "Ohne Fleiß kein Preis": 
Schaltet Ihr dies ıge mit den 
Paßwörtern vorzeitig frei, dürft Ihr 
prompt Euren Spielstand nicht mehr 
speichern. 






Fahrvergnügen: Die folgenden 
Codes aktiviert Ihr, indem Ihr die ge- 
wünschte Knopfkombination direkt 
nach der Auswahl Eures Fahrzeugs 
drückt und erst wieder loslaßt, sobald 
das Rennen beginnt. Die Eingabe ist 
etwas diffizilund klappt nicht immer 
sofort. Hat's nicht hingehauen, versucht 
es einfach noch mal! 








Schweres Auto: Euer Wägen hebt nicht 
mehr an Kuppen ab, und wenn Ihr mit 
einem Gegner zusammenstoßt, zieht 
dieser nun mit Garantie den Kürzeren. 


++B:®@ 








Trunkene Fahrt: Ihr seht 
die Landschaft nur noch verschwom- 
men und die anderen Fahrzeuge dop- 
pelt (Bild 4). 

# +12+Rl 


Cockpitperspektive: Wenn Ihr bisher 
das Armaturenbrett vermißt habt, ist 
dieser Cheat genau das Richtige für 
Euch (Bild 5). 

A+h+R 


Superbeschleunigung: Habt Ihr die 
Armatur aktiviert, könnt Ihr mit der 
gleichen Kombination auch den Turbo 
aktivieren: Drückt Ihr jetzt auf die 
Hupe, beschleunigt Ihr doppelt so 
schnell. 


Polizei: Wer alle zehn Rowdies 
fängt, bekommt zur Belohung je nach 
Strecke einen neuen, rasanten Polizei- 
wagen. 






























- 


i 




































Achtung 
bei den "Blood 
Lines”-Codes: 
Benutzt nicht hei: 
de "Spieler akti- 
viert"”-Einstel- ß 
lungen gleichz i 

tig, da sich d s - 
gegenseitig au 
heben und es 


. 


sonst zu 
Problemen kom- 
men kann. $ 





























VER 
PLAYERS GUIDE, TEIL 1 


W jerin "Driver" blindlings * Meilen entfernt. Entgegenkommende 
über d Straßen brettert,lan- Streifenwagen beachtet Ihr bei voller 
det schon nach wenigen Geschwindigkeit (z.B. auf dem Highway) 
“r int in der Notaufnahme nicht; Wenn Ihr immer geradeaus brettert, 
rin Untersuchungshaft: Damit Ihr haben sie Euch schon nach wenigen 











sr ‚nicht dauernd durch das Pausen- Sekunden verloren. In dicht besiedelten 
ü klicken ı müßt, , versorgen wir Euch Gebieten mit vielen Kreuzungen rast Ihr - 
den nötigen Karten undhilfreichen hingegen parallel zu den Cops: Bei der dem Grünstreifen in der Mitte (1) ist die 





ttips. 0@ E nächsten Abzweigting genügt ein leichter Flucht nach wenigen Versuchen ein Kin 
N »;> r z 7} Stups und der Polizeiwagen rumpelt derspiel: Haltet Euch bei Verdacht auf der 
Ie idertrauma: 3evor Ihr die direkt ins Eckhaus. Findet Ihr in den Häu- linken Spur und weicht d& ınn mit einem 
he nen stürmt, empfehlen wir serschluchten eine Einbuchtung, wie etwa kleinen Schlenker auf den Rasen aus (Bild 
Spritztour- Modus. ein Straßencafe, könnt hr die Beamten links unten). Befindet sich auf der linken 


ig: > Probe ahrı m 
) Rempe hen izeiwagen an und auch mit einem gezielten Rempler zwi Spur ein anderes Fahrzeug, wird's kompli- 


































1 is er Ki‘ hie verhalten Eures schen zwei Wänden einkeilen. Bei direk- ziert: Je kleiner der Einfahrtswinkel auf 
" hr‘ heim "Infight". Mit etwas Erfah- ten Karambolz igen solltet Ihr Euren Kon- das Grün, desto niedriger die Schleuder- 
listet Ihr die Cops nach dem trahenten immer in die Türen brettern, gefahr bei der Kurskorrektur zurück auf 


n ie Fahrbahn. Die großen Laternen in der 








se kin pi-P nzip: Drosselt bei einer hier erzielt Ihr maximalen Schaden 

















Ye fol! m ‚das Tempo und laßt die e Mitte könnt Ihr übrigens nicht nieder 
‚Ordnungshüter von hinten auf Euch zu Straßensperren: In "Driver" sind walzen! 

ie n. Der rote Pfeil am unte ren Bildrand grundsätzlich zwei verschiedene Straßen- Straßensperren auf schmaleren Straßen (4) 
st Euch die E ntfernung der Polizei. Im sperren möglich. Auf dem Highway mit könnt Ihr oft nur mit Mühe bzw. Schaden 
let en A Augenblick vor dem Crash reißt , 2 durchbrechen, denn ein Gehweg ist nicht 






immer vorha inden; Düst auf den mittleren 
Streifenw: igen zu (Bild rechts) und dros 
selt vor dem Aufprall das Tempo. Ein 
kleiner Rempler'genügt, und die Polizei- 
‚ autos rollen auseinander. 


| 


Ihr das Steuer nach rechts oder links und 
xt den Kickstart: Euer Wagen macht 
s See Wendung, und die Cops düsen 
‚Gebt nun Vollgas - bis die 
aewend hat, seid Ihr schon 



























BAL HARBOUR 
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u} 








Evorgi 
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AST RE Liae 
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Profis nutzen das Parkhaus (3), um 












zuschütteln: Lockt die 
Betonbau und. 


lästige Cops at 


tz \üter ind der 


sie in aller Ruhe a 
ollegen Euch nur 
erspähen können 


1ander, 
n Eingang 


















nehmt 
da die K 
——- 


cisco (3). Die Mehrebenen-Architektur 
eignet sich nicht nur hervorragend zum 


Das Lager-Labyrinth: In Miami 
schicken Euch die Auftraggeber in die 
‚agerhäuser an den Docks (2). Um zum 
Treffpunkt zu gelangen, haltet Ihr Euch 
immer links. Im Spritztour-Modus läßt sich 
hier mit der Polizei herrlich Verstecken 
spielen. Vor dem Eingang findet sic 
immer ein Streifenwagen: Rempelt ihn an 
oder brettert durch ein paar Kisten, und 
schon folgen Euch die Cops in den düste- 
ren Irrgarten. Fühlt Euch jedoch nicht zu 
überlegen: Die Cops fahren Euch nicht 
nur stupide hinterher, sondern versuchen 
Euch auch entgegenzukommen! 











sige Crashtests und Stunts: Sc nee Ihr 


1 fast Euch nicht in die Nähe des 





folgern geschützt. Lockt einen Streifen- 











Gemäuer und brettert in die erste 





4 





Mordsspaß im Parkhaus: Das 
Parkhaus findet Ihr nicht nur im Trainings- 
modus, sondern auch mitten in San Fran- 











3itte mit Vorsicht; Auf schmalen 
Straßen (4) gebt Ihr bei S sperren 


dem mittleren Wagen einen kleinen { 











Wendet flink und düst dem Polizeiwagen 


4 € 

Abschütteln lästiger Verfolger (oben), son- 
+K % " 

dern bietet auch massig Platz für waghal- 


begebt, seid Ihr obendrein vor neuen Ver- 


agen mit mögliehst viel Abstand in das 
















Nehmt Euch auf langen und engen 
Straßen (5) in Acht: Mit etwas Pech kesseln 
Euch die Cops ein (siehe Radar) 









Abfahrt, springen die Cops über Eure 
\iste hinweg! Mit diesem Manöver auf 
Eurer Memory Card seid Ihr der Mittel- 
yunkt jeder "Driver"-Session, 

Habt Ihr die Karre der Cops geschrottet, 
schiebt Ihr sie vorsichtig an den Rand der 
Abfahrt und springt Eurerseits über den 
Wagen. Vergrößert Ihr den Abstand zur 











Kante, könnt Ihr den Streifenwagen auch 
direkt anspringen: Wer kann sich einen 

spektakuläreren Abschluß eines Crash- 
Videos vorstellen? 








Enge Straßen: Die Fahrt auf lan- 
gen, einspurigen Straßen ohne Abzwei- 
gungen (4) und (5) solltet Ihr möglichst 
vermeiden, da Ihr Euch bei der Begeg- 
nung mit mehreren Polizeistreifen (Bild 
oben) oder im Fall eines Massencrashs 
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leicht einsperrt. 


entgegen: Begegnet Ihr Euch kurz vor der 



























Wer ä 
"Grand T 
Auto" unse 
Passanten ü 
fahren will, v 
enttä us: ht: O 
Fußg nger I 
"Driver" Fu 
Euch Hal: 
Ansatz und ren: 
nen kreischend 
aus s dem Weg (Bil 
unten] - wirge 
habe jedenfalls 
noch keinen 
Passanten er- y 
wischt. 




































MANIAc 






+44 





Der „Incredible Hulk“ prangt furchteinflößend '' Die Schnapsv 
auf unserem Cover, nicht minder „unglaublich“ ' 
sind die ersten Bilder von David Perrys „ 1 
worm Jim“. Nebenbei zeigen wir 16 

Spiele im Überblick, klären über American 
Sports auf und begeistern uns für die japani- 
sche Edel-Konsole FM Towns Marty. Nach 
Deutschland kommt das Schmuckstück leider 
nie, auch in Japan ist's kein großer Erfolg. Das 
Highlight imeTestteil stellt Nintendo: „Super | 
Metroid“ ergattert 95% und ist jedes einzelne |. 





H 
gelöst ur 
Frauen versc 


den. „Welche 


N 


Angie Kühbandner 
{PR Manager bei 
Codemasters, 


Deutschland) 


sind aufgebra 


die Bundesliga auf- 


würdest Du fünf 





In 5 Minuten 
ist Weltuntergang 


orräle 
ıucht, | "5 Minuten reichen für dieses phantasievolle 
Abenteuer sicher nicht, abe: nmal würde ich 
noch in die Welt der Prinzes: Zelda abtauchen 


wollen: Viele Herzen sind zu sammeln - wer weiß, 
ıd alle man sie im Jenseits braucht?” 

hwun- 

Spiele | "Du weist, daß Du nichts weißt - Dieses Quiz muß 


nochmal her, um kurz vor dem Ende festzustellen, 


daß die lebensentscheidenden Fragen immer noch 
nicht geklärt sind und Du Dich von einem frotzein- 





Minuten vor Welt- |den Kommentator schief anreden lassen mußt." 

Prozent wert — auch heute noch! „Mega Man“ . 

erhält übrigens damals schon 76% von Olli; untergang noch 

fünf Jahre, zwei Dutzend Updates und eine "| einmal auf den | "Ein gelungenes und abwechsiungsreiches Prügel- 

Handvoll Konsolen später gibt Olli immer ] Biläschim heleni spiel, bei dem ich auch ohne Handbuch, einstudier- 
Hdschirm olen? |te M cd LT 1 te Schli LT 

nach (last) je gialcHE NE eine Siegchance habe. Zu guter Letzt ein Bias fri- 

Spieleheld ohne Up'n’Downs. Und warum?‘ | schen 0-Saft, Bad Religion hören und austoben!" 

Nach dem Neuheiten-Overkill in dieser MAN!AC hoffen wir 





Juli 


teren Testteil. So spekulieren wir u.a. auf das Motorrad 


erscheint am 7. 


sportsimulation Shaolin. Außerdem würdigen wir (enc 


führlichen Player's Guide. Für Dreamcast-Enthusiasten 





In der News-Sektion präsentieren wir Euch standesgemäß die letzten 


Neuheiten aus Japan, besuchen interessante europäiscl 
und schicken unseren USA-Korrespondenten auf Interv 
all dieser Hektik vergessen wir aber nicht die Fortsetzu 
Serie Spieleführer '99. Last but not least wollen wir v 
E3 Sympathien für Dreamcast und Playstation 2 neu ve 
wie Nintendo auf das Hardware-Duell reagiert. Es gibt 


chieren — wir sehen Euch in vier Wochen! 


beim nächsten Mal auf einen etwas größeren und interessan- 


rennen Castrol Honda Superbikes sowie die Kampf- 
lich) Soul Reaver mit einem XXL-Test und einem aus- 





yeäugen wir u.a. Segas Dynamite Deka 2 (Bild). 


ıe Entwickler 
iew-Tour. Bei 
ng unserer 
ssen, ob die 
rteilt hat — und 


viel zu recher- 





Capcom bringt den Action-Hammer "One" nach Japan: 
Wie Ihr auf diesem Werbemotiv seht, sind auch Asiaten 
vom Baller-Inferno so entflammt, daß die Hitze schon 
zu Ohren und Nase herauszüngelt! 


KANN 

























[75 Worid Stadium 3 
|? Namco 


5 





Saga Fronter2 Rollenspiel 
Square _ nicht geplant 










































































=” Devil Summoner Rollenspiel 
| _PAttus nicht geplant FNli 
m All 3. Pro Wrestling Wrestlin; 
| > Human nicht geplant 
eits-“Top 10“ » ” Pokemon Snap Tamagotchi -Spiel | 
'n wir aus der 5 ai da ar 1939 Bingen 
om Tsushin“, mit — - - = ı Re 
oo las ers 7 r Smash Bros. Besttem-Up 
das meistverkauf- . — - — 
.P.P. Baseball 6 Baseball 
83 “Konami nicht geplant 
y he Musikspiel 
basieren auf den L derzeit unsicher 
Aussagen der hiesigen Tr FRAGE EEE] 
Firmenvertretungen. “0 [ Konzil“ = nicht geplant | 
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“ NEVER.TO LOSEr 


NINTENDO 
















DAS TAILTAIRT: SEHUNMELMODUL. ke 


ENTHÄLT ALLE FEATURES DES ORIGINAL GAMEBUSTER + HALTET DAS SPIEL AN, VERWENDET DIE 
POWER DES GAMEBUSTER UND KEHRT MIT EINEM EINZIGEN TASTENDRUCK WIEDER IN DAS EIGENTLICHE SPIEL ZURÜCK! 

FINDET EIGENE SCHUMMELCODES HERAUS! (N64-VERSION BENÖTIGT NINTENDOS ODER DATELS 
SPEICHERERWEITERUNG + EINGEBAUTE 8 MEG-MEMORY CARD FÜR BIS ZU 120 SPEICHERPLÄTZEI 
= TAUSENDE EINGEBAUTER SCHUMMELCODES « VOLL PROGRAMMIERBARER SPEICHER: 


FINDET NEUE SCHUMMELCODES HERAUS! « CD SUPPORT*: SEHT EUCH VIDEOSEQUENZEN UND 
GRAFIKEN AUS DEM SPIEL AN! 


" NUR BEI DER PLAYSTATION-VERSION FÜR PLAYSTATION 
- ODER NINTENDO 64! 
Vu: 


= FAUSTHIEBE, TRITTE UND KOLLISIONEN 
REALISTISCH AM EIGENEN LEIB VERSPÜREN 
= KANN MIT JEDER KONSOLE VERWENDET 
WERDEN, DIE ÜBER EINEN AUDIO- ODER 
KOPFHÖRERAUSGANG VERFÜGT + ENTHÄLT 
ZUSÄTZLICH EIN N64-JOLT-INTERFACE ZUR 
VERWENDUNG MIT RUMBLE PAK-! SSREIEN 

















1MEG - 4MEG 
MEMORY CARD 


| 





ö “ 3 ' N NEXT GEN 1 MEG 
LE Z A er 2 1 MEG MEMORY CARD FÜR DAS NINTENDO. 
= 64 « AMAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL 
15 BLOCKS MEMORY CARD ES 
SPEICHERT BIS ZU 15 SPIELSTÄNDE = MIT TURBO 4 MEG MEMORY CARD FÜR DAS NINTENDO 
FORMAT-FUNKTION » VOLL KOMPATI- 64 « 16MAL MEHR ALS DAS STANDARD- 
BEL ZU ALLEN SPIELEN MIT SPEI- 
CHERFUNKTION 


SPEICHERT BIS ZU 1080 
SPIELSTÄNDE 
= 72MAL SO VIEL 
SPEICHER WIE 


MEMORY CARD 

® GANZ EINFACH 

/ ÜBER BILDSCHIRM- 
MENÜS ZU BEDIENEN 





ALLEN MEMORY EXPAN- 


| SPIELE ALLE GAME BOY-SPIELE AUF DEINER PLAYSTATION 

= ODER DEINEM NINTENDO 64. DAS EINZIGARTIGE FARBPA- 

* - 3 LETTENSYSTEM TAUCHT DIE NORMALEN GAME BOY- 

nn a 5 SCHWARZWEISS-GRAFIKEN IN PRACHTIGE FARBEN. MIT HUNDERTEN VON EINGEBAUTEN 
GAME BOY-SCHUMMELCODES 

















als 





USK-Freigabe: ab 16 Jahre 


Wenn Sie an regelmäßigen 
Informationen zu den neuesten 
Produkten unserer Firmengruppe 


interessiert sind, wenden Sie sich 


an: info@activision.de 








ACIIMSSion. | 


-WWW.ACTIVISION.DE 
na 











